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Sziasztok! Itt a majus, kozeleg az uj HKK kiegészitd,
a Legendak Volgye megjelenése és a Beholder-ta-
ki 'alkozo ideje. A Legendak Volgyérdl olvashattok egy
rovid izelitét mostani szamunkban. A felkésziilt ja-
tékosok pedig nyilvan mar azt is tudjak, hogy a be-
mutato verseny junius 10-én lesz a szokasos We-
kerlei Boccia klubban, mig a taldlkozot 17-én
rendezziik a Lang Mdvel6dési Hazban. A szokasos
olimpiai felkészillés mellett a TF jatékosai izgatottan
| varnak egy készillg fejlesztést, a tobbszemélyes ka-
landokat. Err6l is olvashattok némi beharangozot,
ami remélhetdleg tovabb fokozza az izgalmakat. A
konyveket kedveldknek pedig ajanlom figyelmiikbe a
nyaron megjelend konyveink kozil Marcus Meadow
Neuralgikus ponty cim( mdvet, egy parodiat a rend-
Grségrél, mely utolérhetetlen humorral mutatja be a
rend6rok mindennapjait. A science-fiction rajongok
pedig Phillip Messier 0j konyvének, az Elshaan-cik-
lus kivetkez6 kotetének oriilhetnek varhatoan a nyar
végén-0sz elején. Mindenkinek kellemes olvasast és
jo jatékot kivanok!
A cimlapunkon ezdttal Raymond E. Feist: Az éjso-
lyom ropte c. regényének boritoképe, Ruzsinszky
Zsolt festménye lathato.
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A koévetkezd néhany torténettdredék zarja a
Shadowrun vilaganak harmadik kiadasat és
késziti el6 a negyediket. Mind az Osszeomléas
napjan térténnek, mely soran a Matrix egésze
rendszerhiba &ldozatava vélik, és majdnem ki-

tor... a sokadik vilaghaboru.

Robert Takahashi (35) zsebirodajabol kerlt
el ez a felvétel, amit a Portland melletti mag-
nesvasut szerencsétlenség romjai kozt talal-
tak. 200 ember vesztette életét a balesetben.

.— Katherine... Remélem, megtalaljak majd
a felvételt, és eljuttatjak hozzad, igy legalabb
Te, Joey és Brianna megtudjatok mi tortént.
Barcsak felhivhatnalak és hallhatndm a han-
god, de nincs halozat, igy csak régziteni tu-
dok.

Valami nagy baj lehet ott fent. Varok, hogy
megtalaljanak végre, de nem tudom, meddig
tart még... Istenem, rettenetesen faj! Nagyja-
bdl sikerllt elallitanom a vérzést, de ha nem
jénnek hamarosan...

Hol is kezdjem? Te val6szinlileg mar sokkal
tdbbet tudsz, mint én, hisz biztos ez a f6cim a
hirekben. Reggel felszalltam a vonatra, mint
mindig. Minden teljesen klappolt, nagyszer(
napnak indult. Portland kllvarosanal jarhat-
tunk, és épp az IPO hireit olvasgattam, mikor
egyszer csak megszlint a Matrix-kapcsola-
tom, és hiaba prébaltam Ujrakapcsolédni. Va-
laki felsikoltott, a vonatvezetd kiabalni kezdett,
majd...

Nagyon sajnalom... Katie... Ugy sajna-
lom... olyan tompanak érzem magam. Azt hi-
szem, mar csak halottak vannak korll6ttem,
kivéve egy sikitd nét valahol... szerintem te is
hallod a hattérben, de nem tudok eljutni hoz-
za... beszorultam az Glések ala. A labam pe-
dig... Uristen mennyi vér!... Barcsak lenne itt
valaki, akihez beszélhetek!
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(hosszu szlinet)

Hol vagyok?

Osszeiitkdztiink. Valami naggyal. Talan egy
masik vonattal? Lehet, hogy valaki felrobban-
tott egy bombat. Akarmi is volt, mintha teljes
sebességgel csapodtunk volna egy falnak. Az
elsé kocsiban Ul6k valészinlileg azonnal meg-
haltak — talan 6k jartak jobban. Ossze-vissza
repkedtek az emberek a kocsiban, egymas-
hoz, az Uléshez, a falakhoz verGdtek... sikitot-
tak, Gvoltottek... lattam, ahogy egy csecsemd
kiszakad anyja karjai kozll, és olyan erével
csapddik az ablaknak, hogy kitori... Istenem!

Sajnalom, de nem tudom 6sszeszedni ma-
gam. Mindenhol zsebirodak, aktataskak és re-
tikll6k repkedtek — nem tudom, hogy maradt
nadlam a sajatom. Nem is tudom melyik volt
rosszabb: az emberek vagy a fém sikolya? A
szerelvény Ugy roppant 6ssze, mint egy ko-
lasdoboz.

Katie... pihennem kell egy kicsit... faradt va-
gyok, faj, ha beszélek. Takarékoskodnom kell
az er6mmel, hogy jelezhessek a mentSalaku-
latnak... ha egyaltalan jénnek. Most jéttem ra,
hogy nem hallottam még semmilyen sziré-
nat... pedig lenni kell szirénaknak, nem igaz?
Biztos mar Gton van a segitség...

Nagyon szeretlek... Mondd meg Joey-nak
és Briana-nak, hogy szeretem &ket... Hama-
rosan otthon leszek veletek. Szeretlek.

Annyira faradt vagyok... Annyira...”

Interju Scott Matthews-zal a Cantor-Kurusa-
va Junior kereskeddjével, NYC:

,Epp most vesztettem el szazezer nuyent,
j6 néhany sorstarsammal egyetemben, és
tudjak mit?

Leszarom.

Petey halott, és nem tudom, hogy mi tortén-
hetett.




Egyszerlien még mindig nem tudom elhinni
— egy 6raja még mindketten becsatlakozva,
egymassal versengve hajszoltuk a profitot a
tézsdén. Olyan volt, mint egy nagy jaték, de
ma mégis sokkal izgalmasabb volt, mint alta-
laban. Most igazan nagyban ment a jaték. Ma
volt a Novatech IPO, és rengeteg megbiza-
sunk volt az tgyfeleinktdl, hogy felvasaroljunk
minden Novatech részvényt, amit csak ériink.
Ezek azok az alkalmak, amik karriereket szUl-
nek, és mi ketten elhataroztuk, hogy nem sza-
lasztjuk el a lehet6séget. Bar kis halként kezd-
tik a napot egy nagy halastéban, tudtuk,
hogy ez valtozni fog. Milliok cserélnek gazdat
fénysebességgel, és minden az lgyessége-
den és a reflexeiden mulik. Ez az, amit ima-
dok, értik? Szintiszta adrenalin, jobb, mint a
szex.

Aztan beltott a krach. Az egyik percben
még minden csodas volt, aztan a kévetkezé-
ben minden megbolondult. A Matrix megval-
tozott. Még le se tudom irni, hogy mi tértént,
talan csak azt, hogy minden sokkal... sokkal
élethdbbé valt, mint ahogy valaha is tapasztal-
tam. Sokkal élethlibbé, mint a valésag. Iste-
nem, még évekig rémalmaim lesznek. Egy ha-
talmas fa jelent meg és kezdett ndvekedésbe,
majd egy orvényld jelenség tlint fel, amiben
ezUst angyal-arcok kavarogtak... Az egyete-
men egyszer kiprébaltam a JME-t, de ehhez
képest a miérzet csak sétagalopp. Megproé-
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baltam kicsatlakozni, de nem sikerGlt. Nem
tudtam kicsatlakozni! Bepanikoltam, és elru-
gaszkodtam, hogy eltlinhessek. Tudtam,
hogy az IPO-nak befellegzett, a karrieremmel
egyetemben, de mar rohadtul nem érdekelt.
Csak ki akartam jutni, minél hamarabb, és
ahogy lattam, Petey is ezen volt.

Nem emlékszem végul hogy jutottunk ki, de
egyszer csak verejtékben Uszva az irodaban
ébredtiink. Ugy éreztem magam, mintha most
nyomtam volna le tiz menetet egy ftroll ellen.
Petey még nalam is sapadtabb volt, de akkor
ezt még csak a sokk utdhatasanak tudtam be.

Hallottak mar térténeteket a Nagy Gazdasa-
gi Vilagvalsagrol, amikor az emberek, akik
mindeniket elvesztették, kisétaltak az Otve-
nedik emeletrdl? Tudjak milyen nehéz ezt ma
utanuk csinalni? Az ablakok ebben a magas-
sagban mar nem nyithatok, és olyan erds
pancélivegbdl készitik 8ket, hogy egy szék-
kel, vagy egy pisztollyal sem lehet attérni
6ket. A mérnokok, akik ezeket tervezték, tud-
hattak valamit.

Petey mindig is egy kreativ anyaszomoritd
volt, igy meg tudta kerdlni ezt is. Néhany perc
mulva felkelt és elindult a tetd felé. Azt mond-
ta, csak el akar szivni egy cigit. Majdnem el is
hittem neki, de aztdn eszembe jutott, milyen
kulénésen csillogott a szeme mikor kiment,
ezért ugy éreztem jobb, ha utdna megyek. A
fejem még mindig hasogatott. Senkinek sem
volt fogalma arrél, mi a fene folyik itt. Minden-
ki megdrilt, egyedll Petey maradt higgadt...

Epp idében értem fel a tetére, hogy lassam,
amint lelép a szélérdl. Teljesen nyugodt volt —
még csak nem is ugrott, csak tett egy Iépést
elére, mintha a liftbe szallt volna be. Mire oda-
értem a peremre, és lenéztem a korlat felett,
mar csak egy folt volt a jardan. Otven emelet
lefelé, hosszU Ut. Még csak nem is kialtott.”

A kovetkezd beszélgetést a San Francisco
(SFO) torony és a CATco 5938-H céges ma-
gangép fekete dobozabdl toltotték le. A gé-
pen utazott a Cross Applied Technologies el-
noke, Lucien Cross is.

~Masodpiléta: Mindjart ott vagyunk, ideje

sz6Ini nekik.



Piléta (az interkomba): H6lgyeim és Uraim,
itt Rosenau kapitany beszél. 20 percre va-
gyunk San Franciscotol, és egy erds legorvé-
nyen haladunk majd at, ezért lehet, hogy érez-
nek majd egy kis turbulenciat. Kérem, csa-
toljak be a biztonsagi éveiket. Helyi id szerint
10:25-kor fogunk landolni.

Masodpiléta: Remélem nem lesz gond a
kdéddel, Mr. Cross mar igy is majd felrobban a
késés miatt.

Piléta: Nem tehetiink réla, nem mi iranyitjuk
az iddjarast. Magyarazd el a viharnak, hogy
miatta kellett kbrbereplinink.

Masodpil6ta: Szerintem is inkdbb oriilnie
kéne. Gennyesre fogja keresni magat az IPO-
bol.

Piléta: Az egyszer biztos, szép Osszeg le-
het.

Masodpilota: Jol van, most mar latom a ko-
doét, ugy néz ki jo s(rd lesz.

Piléta: Ugyan, semmi olyan, amit ne tud-
nank kezelni. SFO torony itt CATco 5938-Ho-
tel, 20 mérfoldre vagyunk északkeletnek a
reptértdl. Leszallasi Utbaigazitast kérek.

Torony: CATco 5938-Hotel, SFO torony, ha-
ladjon a kuilsé jelzés felé és landoljon az 5-6s
kifuton. Maradjon legalabb 2500 labon a Gol-
den Gate hidig.

Piléta: SFO Torony, CATco 5938-H, irany a
kllsé jelzés felé, 2500 labon vagy feljebb a
Golnden Gate-ig. Megkezdem az ereszkedést.

o

(nagyon hangos sivitas és zugas, amit faj-
dalmas (ivoltés kévet)

(statikus zaj tiz masodpercig, aztan husz
masodperc némacsend)

Masodpiléta (remeg8 hangon): Mayday,
mayday, mayday. SFO Torony, itt CATco 5938-
Hotel. Mayday, mayday. Valami eltalalt minket.
Minden lekapcsolt, ismétlem, minden lekap-
csolt, a radido nem mukddik. A kézi mikrofon-
nal beszélek. (szlinet) Hallanak engem? Kil®-
kédtem, Rosenau kapitany pedig eszmélet-
len. (sztinet) Mayday, mayday, mayday. SFO
Torony, veszik az adast? Nincs aram, csak sik-
lunk. Nincs iranyjelzés, és nincs vizualis kap-
csolat. (hangosabban) Kurvara semmit sem
latok!

(hangos d6rémbolés zaja és 6sszefiiggéste-
len kiabalas a hattérben)

Masodpilota: Kérem, Uljenek vissza a he-
lyUkre!

Torony (bizonytalanul és nagyon statikusan):
...38-Hotel, SFO Torony, CATco...<statikus
zaj>... ismétlem... itt is ez a helyzet... minden
rendszer... a tartalék rendszerek indul-
nak...<statikus zaj>... tartsanak ki...

Masodpil6ta: SFO Torony, nem tudjuk tarta-
ni, mert megylnk lefelé! Becsult magassag
1000 I&b... és gyorsan csokken.

Torony: SFO Torony, 38 Hotel...
zaj>... nincs aram?

Masodpilota: 38-Hotel, SFO Torony... barmi
is volt ez, mindent hazavagott... A fenébe is...
nem latok semmit... a kdd egyre surlbb...
SFO Torony, utasitast kérek!

Torony: SFO Torony, 38 Hotel...
azonnal a...

(becsapddas hangja, amit sikolyok kévet-
nek, aztan semmi)”

<statikus

forduljon

Egy Knight Errant diszpécser nap6jabol
11/2/65, 11:03:56

,Diszpécser: Keresem a 74-es egységet.
74-es egység, hallasz?

74-es egység: <statikus zaj>...
diszpécser... szaggatottan.

Diszpécser: Haladjatok tovabb a Smithsoni-
an Intézet felé, 1000 Jefferson SW. A riasztas
szerint lekapcsolt a biztonsagi rendszer és
nagyszabasu lopas van folyamatban...

Hallgatlak

hom



74-es egység: Diszpécser, fosztogatasok és
lazongasok vannak folyamatban <statikus
zaj> a fold aldl is.

Diszpécser: 74-es egység, azonnal induljon
a Smithsonianhoz — ez egy kdzvetlen utasitas
a <statikus zaj>

74-es egység: Vettem, indulunk. De tisztaz-
zunk valamit — az egész vilag a feje tetejére all,
és a féndk azt akarja, hogy a tulajdont évjuk
meg az embereket helyett?

Diszpécser: Hallak Marty, de itt nem egy
hagyomanyos betorésrél van szé. Valamifé-
le ereklye is ott van, amit a DMK-t6l kaptak
kolcsodn. Valdszinlileg bajba kerlldk, hogy
elmondom neked, de azt mondtak, tiz perc-
cel azutan tortek be, hogy a riaszté lekap-
csolt <statikus zaj> mintha szamitottak vol-
na ra. Ennyi, és most vissza kell térnem a
munkamhoz. Folyamatosan &rilt hivasokat
kapunk és a rendszer kezd &sszeomlani.
Most aztan hlzzatok oda azonnal és talal-
kozzatok a muzeumi biztonsagiakkal és a
DM képvisel6vel.

<hangos (itk6zés hangja a hattérbdl, majd
liveg térés>

Diszpécser: 74-es vetted? <statikus zaj>
Marty? Marty?”

> hadowrumn

Részlet egy levélbdl, amit Mrs. Melody Hau-
senberg irt Joannak, a ndvérének. (Chicago
11/6/65. 10.32)

,En mondom neked Joanie, ez szérnyd,
ami itt folyik! Epp csak lepihentem egy kicsit,
néztem a szok&sos sorozataimat, amikor
egyszer csak minden a feje tetejére allt! EIS-
szOr a trided képe lett hirtelen szemcsés,
majd végul kikapcsolt — pont a legjobb rész
kozben. Azt hittem, ez is csak a szokasos
aramszlnet — tudod, amir6l mar meséltem
neked —, ezért kimentem a konyhaba, hogy
egyek valamit, és képzeld, a hiité képerny6-
je nem tudta megmondani, mi van benne!
Hat hallottal mar ilyet? A kijelzé szerint négy
kilo6 vegyes savanylUsagunk volt, egy liter
gombas jégkrém és két doboz fagyasztott
csemege Tappancs Urnak. Most ehhez szdlj
hozza! Ezutan a hiit6 kinevetett, és disznd
képeket kezdett kildézgetni a kenyérpirité-
nak! Hirtelen azt sem tudtam, mihez kezdjek.
Ha a hiit6 igy viselkedik, hat mondd, hogy
merjek megvacsorazni? Megprébaltam fel-
hivni Joelt, de a telekom még mindig nem
mUkodott. A trided sem javult meg, raadasul
kint a kertben a porszivé is megdriilt, és sze-
gény Bonzot Glddézte a haz koril. Ekkor
kezdtem Ugy érezni, hogy talan nem is biz-
tonsagos itt maradni a hazban, ezért meg-
prébaltam kimenni, de a biztonsagi rendszer
automatikusan bezart minden zarat, a bizton-
sagi Uveget pedig nem tudtam kitdrni. Végul
bezarkéztam ide a haldszobaba, és most itt
irom ezt a levelet — képzeld, papirral és tollal!
Ide jutott a vilag. Ha ez az egész dolog meg-
oldédik — remélem minél hamarabb —, majd
beszkennelem neked, és elkildom e-mail-
ben. Nem tudom mi lesz, de az biztos, hogy
a gyerekek nem fognak &rulni, hogy nem
lesz vacsora, és én sem lattam a kedvenc
musoromat.”

Audio kivonat, egy taviranyitasu stockholmi
kiberklinika felvételeibdl. A mtétet Dr. Christi-
ne Lindahl végzi Stockholmban, mig a paci-
ens Seattle-ben van egy maganklinikan.

,Lindahl: Rendben, a bemetszés megtor-
tént, az agyat el6készitettik a belltetéshez.
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Hoélgyeim és Uraim, most jon a trikkds része.
Eletfunkciok stabilak?

NG6vér 1: Vérnyomas 110/75, Pulzus 66, l1ég-
zés 26. Minden stabil doktor.

Lindahl: Mister... 686... Ugromajom is ve-
link van?

Paciens: Ja, okésan vagyok.

Lindahl: Semmi fajdalom?

Paciens: Semmi, csak bizsergés.

Lindahl: Az teljesen normalis. Ne aggédjon,
minden teljesen rendben lesz.

Paciens: Azért be kell vallanom, jobban
orlinék, ha itt lenne mellettem, doki.

Lindahl: Nem kell emiatt aggddnia. Szamta-
lanszor végeztem mar el ezt a beavatkozast
taviranyitassal, és szdzszazalékosan siker(lt
mind. Dr. Michaels, most térink at a legkénye-
sebb részre, kérem, nagyon figyeljen a maga
oldalan. Most vigye a robotkart a helyére, és
helyezze poziciéba a szondat.

Michaels: Szonda a helyén doktor. Nézetet
valtok. Ha készen all, kezdheti.

Lindahl: Kitlnd. Kivalé képet kapok a ter(-
letrdl. Lefuttatom még egyszer, utoljara a tesz-
teket. Itt minden rendben, minden zéld.

Michaels: Megerdésitve. Z6ld az én mlszer-
tablamon is.

Lindahl: Behelyezem a szondat, elkészitem
a lézerszikét a bemetszésre. Szike bekapcsol.
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Michaels: Ennyivel mar megvolnank. Ugy
tlinik minden ren...

N6vér 2: Mi a ...? Dr. Michaels, a képernyd!

Michaels: Mi a franc torténik?

Paciens: <Ovoltozik>

N&vér 2: Tartalék energia bekapcsol!

Lindahl: Mi a fene folyik itt? Megdermedt a
kép.

Michaels: <statikus zaj> N&vér! Kapcsolja
mar le! Ez!

Lindahl: Michaels! Mi torténik?

N6vér 1: A monitorok <statikus zaj> meg-
bolondultak! A Iézer... Uristen, az agya! Lealli-
tom a lézerszikét!

NG&vér 2: Ne! Doktor én nem tudom...

Lindahl: Az istenit, JELENTEST!

<statikus sercegés, aztan semmi>"

A szabadsag faja

— Keljen fel, elndk ar. Gondolom, nem akar-
ja lekésni a mUisort. — Az els6 dolog, amit ki tu-
dott venni a szemével, egy nd alakja volt, aki
egy sarga falnak délt. A részletek még kdédbe
borultak, csak Ugy, mint tudata. A varazslat
miatt lehet, gondolta, talan amiatt a varazslat
miatt, ami végzett a Titkosszolgalat igyndke-
ivel. De hogy lehet, hogy 6t nem...

— Azt mondtam felkelni! — A szavakat immar
egy pofon is kdvette.

Kyle Haffner megprébalt a fogvatartdjara
koncentralni. Egy térékeny, sz6ke né, koze-
lebb a harminchoz, mint a negyvenhez, a
Nemzeti Garda egyenruhajaban. A rangjelzé-
se és a névtablaja alapjan Williamson t6rzsér-
mester. Tisztan latszott, hogy élvezi a helyze-
tet, amit az elérenyujtott pisztolya biztositott
neki.

- Mia gond, szivi? Még mindig nem fogtad
fel, mi folyik itt? Lefogadom, hogy nagyon is
biztonsagban érezted magad ma reggel.

Ma reggel. A Fehér Haznak rengeteg dolga
adddott, tdbbséguk a tegnapi Matrix-kataszt-
rofa okan. Daviar Seattle-ben kampanyol, a
kaligyminiszter Eur6paban tart kérutat, a me-
z6gazdasagi miniszter pedig a legutobbi hirek
szerint még mindig egy elromlott liftben
rostokol Des Moines-ben. A titkosszolgélati
miniszterrdl és kiséretérél még mindig semmit
sem tudni.



— Biztos vagyok benne, hogy tudni szeret-
né, ki is vagyok valdjaban. Hat megmon-
dom: En egy Hazafi vagyok — kezdte. Es
most mar nem az elndékdm tébbé, nem job-
ban, mint a BAN térzsf6ndkei, vagy az a ja-
pan fickd San Franciscéban. En tudniillik
amerikai vagyok.

Haeffner zavarodottsaga egyre nétt, igyeke-
zete ellenére arcara is killt az aggodalom.

— Nem fogtad fel mi? - kérdezte a né. —
Azon az éjszakan szllettem, mikor az USA
egyesllt Kanadaval. Az orvosok azt mondtak
a szlleimnek, valészinileg én voltam az Ame-
rikai Egyestilt Allamok utolsé polgara, de té-
vedtek. Terhes vagyok. Még csak hathetes, de
mikor majd ennek az egésznek vége lesz, ad-
digra a bébim mar a j6 éreg Allamokban fog
megszuletni.

Vészcsengbk szolaltak meg az elndk fejé-
ben.

— Tehat azért raboltak el, hogy Ujra egyesit-
sék Amerikat? Félek, ez nem lesz ilyen egy-
szerd.

— Mindketten tdl sokat beszéltek! - mondta
egy Uj hang mogotte. Haeffner hatrafordult és
egy férfit latott meg az ajtdban. Egy kopasz,
robosztus figurat sotétkék oltdnyben. Nagyon
is j6l ismerte ezt az arcot, az elndk szemei el-
kerekedtek a meglepetéstdl:

— Reynolds Igazgat6?

— Most fejeztiink be egy Ujabb ellendrzést. =
Reynolds Williamshez beszélt. — Az asztral
tiszta, és az utcak is Uresnek tlinnek. Minden-
ki bezarkézott az otthonaba, és arra varnak,
hogy valaki megmondja nekik, mit tegyenek.

Williams Srmester elvigyorodott.

— Mondhatnam, hogy ennek mar régéta itt
az ideje, Pete.

— Most beszélnem kell az elndkkel. Négy-
szemkozt, ha megkérhetnélek! — Williams bo-
lintott, majd elhagyta a szobat, Reynolds pe-
dig bezarta mogoétte az ajtét.

Egy apro késziléket huzott el§ 6ltdnyébdl
és aktivalta, majd megvarta mig zimmogd
hangja elhalkul.

— Tehat, hol is tartottunk? Oh igen. — Rey-
nolds tekintete magaval ragadta Haeffnert,
ahogy beszélt. — Pontosan kilenc orakor,
Braddock szendtor és az UCAS fegyveres
erGinek td6bb magas rangu parancsnoka be-
szédet tart, felhasznalva a még mikdddéképes
Polgéari Kozvetit§ Halozatot. Elmagyarazzak
az embereknek, hogy probalta a Bennszulott
Amerikai Nemzetek, az Aztlan kdzremiikodé-
sével, 6sszeomlasztani az UCAS Matrixot —
tobbek kodzoétt nuklearis csapasokkal. Ez az,
ami miatt valaszlépésll mozgositottuk a had-
sereget és bevezettik a statariumot, a tovabbi
intézkedésekig.

Haeffner elndk tekintete egyre élesebb lett.
Az az arulé Braddock altalaban csak meta-el-
lenes politikat folytatott, amit igyesen egész-
ség reformnak alcazott, de ugy tlnik ez nem
volt neki elég.

- Es hogy jovok én a képbe?

— Ha egyUttmikédik vellnk, életben marad.
Ez még igy is sokkal tobb, mint amit a védel-
mi miniszternek tudtam igérni — mondta Rey-
nolds. Az igazsag a védelmi miniszter sorsarol
az EIndkoét csontjaig hatolt, de meg tudta 6riz-
ni pdkerarcat.

Jelenlegi elénye, és szinlelt harciassaga el-
lenére Reynolds-nak tudnia kellett mennyit
kockaztat ezzel.

— Nos, szamithatunk az egyuttm(ikodésére,
EIndk Ur? — Mig Reynolds a vélaszra vart, Ha-

effner néman a padlét bamulta.



— Fattyd! — Haeffner hangjabol jéghideg dih
aradt. Amennyire képes volt, feltdpaszkodott.
—Tényleg azt hiszi, hogy cserbenhagyhatnam
az amerikai embereket, még ha akarnam is?

— Ahogy Thomas Jefferson mondta: ,A sza-
badsag faja kiszarad, ha nem zsarnokok és
hazafik vére 6ntdzi.” Sajnalattal latom be,
mennyire igaza is volt. Ez a végsd dontése?

— Inkébb 16j6n le itt és most.

Reynolds egy pillanatra egyenesen Haeff-
ner szemébe nézett, majd elindult az ajté fele.

— Majd meglatjuk.

Az EInék megvarta, amig Reynolds elhagy-
ja a szobat, majd beleroskadt a székébe.
Most hogy mar nem flitétte a harag, gyengé-
nek érezte magat, mint egy gyermek.

Mikor az &rmester visszatért, egy talca
szendvicset hozott és egy karton asvanyvizet,
amiket az asztalon hagyott, majd leellendrizte
az id6ét a faliéran. 20:58. Bekapcsolt egy kis
trided szettet és valtogatni kezdett a csator-
nak kodzott. Mindegyiken az ideiglenes adaski-
maradast jelent§ Maradjon veliink felirat di-
szelgett, amit a Nemzeti Katasztréfa-elharitd
Hivatal kdzvetitett, folyton futé szamlalo eléte-
rében.

— Pete! Elszalasztod a kuldnleges kiadast —
kialtott Williams.

— Sz6 sem lehet réla kedvesem — mondta
Reynolds, mikdzben visszatért a szobaba.

A szamlalo elérte a nullat, a képernyd életre
kelt, és megjelent rajta egy podium. A kép
jobb also sarkaban egy kis KSAF 16g0 viritott.
A sz6szék jobb oldalan egy amerikai zaszlo
allt, a szészéken pedig...

- Az meg oftt kicsoda? — kérdezte Williams.

A mikrofon mogott egy 6tvenes évei kdze-
pén jard, acélsziirke haju né allt, az UCAS
hadseregének tabornoki egyenruhajaban. Két
csillag viritott a vallapjain, nyakaban egy kis
piramis alaku ezistmedal flggoétt. Haeffner
nagyon is jol ismerte ezt a kitlintetést, hisz 8
adta at egy évvel ezel6tt.

~Amerikai honfitarsaim, polgarok, és a Kana-
do-Amerikai Egyestilt Allamok katondi. Angela
Colloton dandartabornok vagyok. A tegnapi
események kdoszat kihasznalva, a mai reggel
folyaman UCAS katonai egységek foglaltak el

a Columbia Negyedet, és mds nagyvéarosokat,
hogy megdéntsék az alkotmanyos kormanyt. A
zend(il6ket Jonathan S. Braddock szenator ve-
zette, akirdl ugy tudjuk, hogy az Alamos 20000
nevti terrorista csoport vezetd tagja. A végsé
céljukként kitizétt hatalomatvétel Amerika f6-
16tt... elbukott.

Mikézben e mondatokat szélom, lojélis ame-
rikai katonak szamoljak fel a felkel6 erék mara-
dékat. A céges biztonsagi er6k most mar teljes
mértékben egylittmiikédnek az UCAS alkotma-
nyos kormanyaval ebben az (igyben. Brad-
dock szenator mar korabban életét vesztette,
mikdzben kévetbivel tlizharcba keveredett az
6t elfogni akard katonakkal. Szeretném leszé-
gezni, hogy ellentétben a média hiradasaival,
orszagunkat nem széllta meg semmilyen Kil-
honi hatalom, és nem allunk habortiban senki-
vel.”

— A jo életbe! — mormogta Williams. Haeff-
ner nem tudta visszatartani nevetését, bar
gyorsan elhallgatott, mikor az &rmester, ké-
nyelmetlenll kozel tartotta a szajahoz a fegy-
vert.

— llyen kozel allsz most ahhoz, hogy Dun-
kelzahn nyomdokaiba 1épj, haver.

— El kell tinnink. Most azonnal! — pattant fel
Reynolds.

Williams értetlenlll szegezte ra tekintetét.

— Ugye most csak viccelsz?

T hadowrun



— Sosem voltam ennél komolyabb - vala-
szolt Reynolds. — Most, azonnal!

— Nem adhatjuk fel! Epp most! — Williams in-
dulatos volt, de Reynold megragadta és er6-
vel magahoz huzta.

— Most jdl figyelj ram. Braddocknak mar vé-
ge. Ennek az egész puccsnak vége, és ha
nem léplnk le most azonnal, mi is halottak le-
szlnk. Felfogtad?

Az egyetlen hang, ami betdltétte a szobat,
az Colloton tabornoktdl szarmazott:

....Amig Haeffner eln6két és Daviar aleiné-
k6t nem talaljuk meg, ideiglenesen Gene Si-
mone helyettes elnbk fogja ellatni az elndki fel-
adatokat. A statarium a valsag teljes lezarasaig
érvényben marad.”

A lapitds nem Nadia stilusa — gondolta Ha-
effner. Itt kell lennilk... valahol.

Williams sirni kezdett.

— Lemegyek és 6sszegyUjtdm a tébbieket,
6t perc mualva mar kint leszlnk.

A nd bdlintott, majd a fogoly felé pillantott.

— Vele mi legyen?

— Tudod mi a dolgod - felelte Reynolds. Az
bolintott, majd felemelte oldalfegyverét.

— Semmi dramai bucsu, mint a mdérzetek-
ben, EIndk ur? — kérdezte Williams mik6zben
a koénnyeket torolte ki a szemébdl. — Semmi
kényorgés az életéért, vagy érvelés, hogy
életben hagyjam? Nem ajanl fel a szabad el-
vonulast? Biuntetlenséget?

— Nem fogok kénydrégni — vélaszolt Haeff-
ner. — L6j6n mar és legylnk tul rajta. Maguk
mar elbuktak.

— Gunyolédhat velem, ha akar, de gondol-
jon a gyermekemre. Gondoljon bele mi lesz a
sorsunk: egy szOkevény egy rasztalan bébi-
vel. Az utols6 amerikai. Biztos, hogy ezt akar-
ja?

—Nem. A tébbiek azt kapjak, amit megérde-
melnek, de maguknak kegyelmet adok. Ma-
ganak és a gyermekének.

— Nos, készéndm — mondta Williams —, de
taldn mégsem. Elfogadhatndm a kegyelmet
magamnak és a kicsinek... de a férjem nélkl
soha. Sajnadlom, de nem hagyhatom cserben
Pete-et.

Haeffner behunyta a szemét. A fenébe. Tud-
tam, hogy elfelejtettem valamit.

> hadowrum

A né felemelte a fegyvert.

JO6vok Alice, jovok.

A kovetkezd pillanatban szamos robbanas
razta meg a hazat, mikdzben fegyverropo-
gas, zavarodott sikolyok és torott Gveg cso-
rompolése toltétte be a levegbt. Williams az
ajto felé fordult, ezért Haeffner nem lathatta,
mikor szétrobban az arca. A teste hatra zu-
hant az elndkre, felddntve a székével. Bar Ha-
effner csendben maradt, a lelkében sikolto-
zott. Mia ...?

- Szoba biztositva. Bravo osztag befelé!

Valaki leellendrizte a pulzusat és a biomoni-
torat, majd legoérditette a holtestet réla.

— Kérem, alljon fel, EIndk ur.

Két harci pancélos katona ragadta meg kar-
jait és segitették talpra. Ugy érezte, mintha
gombostlkkel szurkalnak a végtagjait, ahogy
Ujra vert kaptak. A Williams holttestét vizsgalo
bevetési pancélban allé érnagy hirtelen hatra-
lépett, majd almélkodva emelte fel a halott
pisztolyat.

— Eredeti Ares Predator, méghozza a limitalt
elsd sorozatbdl! — Hangosat flttyentett, mi-
utan megnézte a sorozatszamot.

— Azt hiszem, ezt megtartom a gydjtemé-
nyembe. De oké, csindljuk végig. Szike a Se-
bésznek, a Paciens biztonsagban és sértet-
len. Ismétlem: a Paciens biztonsagban és
sértetlen. Készenlétben vagyunk. Vége.

Kis szUinet utan az adévevd Ujra megszolalt.
Az 8rnagy egy pillanatra megdermedt.

— Ismételje meg a parancsot! Vége.

.-.-Hisz annyi mindenen mentiink kereszttil
térténelmink sorén, de Amerika Alma még
mindig él.” — szavalta Coloton tabornok hang-
ja atridedban. ,Ott él a sziviinkben, a tarsadal-
munkban és a hagyomanyainkban.”

— Vettem. Vége.

Haeffner elndk zavartan nézett ra:

— Van valami gond, érnagy?

... Thomas Jefferson valaha azt mondta: ,A
szabadsdg fdja kiszdrad, ha nem zsarnokok és
hazafik vére éntbzi”. Balszerencsénkre most
ilyen id6ket éllink.”

Az 8rnagy felemelte Williams pisztolyat, mi-
kdzben a katonak két oldalrol lefogtak Haeff-

nert.

,JO éjszakat és Isten aldja Amerikat!”



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. JUNIUS 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrél, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gydijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az dsszegyliijtott pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az Osszegy(jtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett ara. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

an
HATALOM KARTYAI
Osok Varosa VII. 15
Kaoszkatlan 10 100 990
Rhatt Fénykora 10 100 990
Régmuilt 10 100 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Sarkényok foldje 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Szerencsefold 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Holtidp 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nyugalom tengere 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Nekromanta szentély 3 29 290
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hogy a bevaltassal egyditt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért vasarolt konyvek nem szémitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom kényvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell kiszamolni!)

< A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tobb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj vasarloként regisztraljunk.

<+ Amennyiben legalabb 8 konyvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

Zén 2. expedicidja: Thargodanok foldje

Zén 2. expedicioja: Lavakrater 3

Zén 2. expedicidja: Grumarg barlangja 3 29 290
Zén 2. expedi Jubileum 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 29 290
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Szirnyverem 3 29 290

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK :

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiildn feltétel

vonatkozik: |

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet  §
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kildeni, és az
ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget vallalni.

* Ha olyan Zén kiegészitét rendelsz meg, ami mér kifogyott,

akkor automatikusan a legkdzelebb megjelenct kiildjiik el

helyette.



Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
A nagy hajtévadaszat Il. 2. kiadas 12 60 1190 600
Az Ujjasziletett sarkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hédit az Arnyék II. 17 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz II. 16 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korongja . 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
Atél szive Il. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztutjan |. 16 160 1520 1360
Az alkony keresztatjan Il. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadsziilott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert Thurston: A S6lyom felemelkedése 17 170 1620 1450
William H. Keith JR.: Mennydcrgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dics6ség éra 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: A becsvagy halojaban 23 230 2180 1950

BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéli fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tdz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A végyédas gydrdje 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josn6 hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — SHADOWRUN REGENYEK

Mel Odom: A muilt csapdajaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markdban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 idd 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadés) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kéziknyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz ke2|konyv 30 300 2850 2550
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttévis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza II. 10 50 990 500
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
Torott korona 15 110 1400 1130
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek konnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurls)

A birodalom lednya 1 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéje I. 12 90 1140 900
A birodalom drndje II. 15 120 1430 1130
A Réshaborii legendaja

Nagyrabecsilt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziistsolyom Karma 17 170 1620 1450
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szémiz6tt visszatér 22 220 2090 1870

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 840
Brian McAllister: Ikercsillagok 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 990 600

S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVEK

Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vildg tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A magia kiralynéje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszmaja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka |. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
A vastmarki dtkozet . 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet I1. 18 180 1710 1530
A szam(izott herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg II. 20 200 1900 1700
Osszeeskiivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés I. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Harman a péacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVEI

Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870

BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE
Vér a vérembdl 20 200

BEHOLDER KIADO — BOSZORMENYI GYULA KONYVE
A Ruvel hegyi legenda (Alomfog6 sorozat) 25 250

BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE
Gyémantkdnny 23 230

A MOBIUS KIADO KONYVEI

1900

2380

2180 1950

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 1. 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars |I. 4 1320 1180
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok drdja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satén 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosa | 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tdz folydja . 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiiz folyéjall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjard 3, 5-11. szdm darabonként 2 650 580
Atjaré 13-15. szdm darabonként 2 680 590

DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 890 890
A fekete egy 2 690 690

Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
(Ft) (Ft)

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérdsvény 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A hdbori mivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A horka 6 1890 1690
RPG.HU KIADO

Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100
DELTA VISION KIADO KONYVEI

Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 950 850
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 950 850
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 950 850
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkév (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270
Bruce Baugh: Szilankok (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Arnyak (Vampire) 8 1700 1520
Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire) 8 1700 1520
Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: A figyel6 (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire) 6 1700 1520
Gherbod Fleming:

Kézépkor: Nosferatu (Vampire) 6 1510 1350
Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire) 6 1700 1520
Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire) 6 1700 1520
Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire) 6 1800 1600
David Niall Wilson:

Kdzépkor: Lassombra (Vampire) 6 1800 1600
Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire) 6 1800 1610
Sarah Roark:

Kézépkor: Ravnos (Vampire) 6 1800 1610
Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire) 6 1800 1610
Tim Waggoner:

Kozépkor: Gangrel (Vampire) 6 1890 1690
Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire) 6 1800 1610
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harménia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Hébord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 940 840
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalozai

(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma

(Dragonlance) 4 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd

(Dragonlance) 4 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai

(Dragonlance) 4 1420 1270



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

(Ft)

(Ft)

(Ft)
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Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270
(Dragonlance) 4 1420 1270 Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270
Roland Green: A Kard lovagjai Martin Delrio: Igazséag és arnyak 6 1510 1350
(Dragonlance) 6 1510 1350  Martin Delrio: A holtak szolgalata 6 1510 1350
Don Perrin: Vasverd Theros Bill McCay: Lazadé Mennydorgés 6 1700 1520
(Dragonlance) 6 1510 1350  Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600
Roland Green: A Rézsa lovagja Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610
(Dragonlance) 6 1600 1440  Troy Denning: Vizmélyvara 6 1800 1610
Roland Green: Onfejd lovagok James Lowder: Cyric 6 1800 1610
(Dragonlance) 6 1700 1520 Troy Denning: Tiizpréba 6 1800 1610
Margaret Weis: Lélekkovacs Kleinheicz Csilla: Véros két fiil kozott 6 1610 1440
(Dragonlance) 8 1990 1780  Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
Margaret Weis és Don Perrin: Thomas M. Reid: Lézadas 6 1700 1520
Habord és testvériség (Dragonlance) 8 1990 1780  Richard Baker: Elkarhozas 6 1800 1600
Chris Pierson: Lisa Smedman: Pusztulds 6 1800 1600
Az istenek kivalasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600 Philip Athans: Megsemmisiilés 6 1900 1700
Chris Pierson: Paul S. Kemp: Feltamadés 8 1900 1700
Isten kalapacsa (Dragonlance) 6 1800 1610  Peter S. Beagle: A fogadds éneke 8 2230 2000
Chris Pierson: Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte 6 1890 1690
Szent tliz (Dragonlance) 6 1800 1610  Laszl6 Zoltan: Nagate 6 1900 1700
Margaret Weis és Tracy Hickman: Fritz Leiber: Ejasszonyok 8 2230 2000
A tavaszi hajnal sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780  George R. R. Martin: Kbor Lovag képregény 8 2800 2510
Margaret Weis és Tracy Hickman: R. A. Salvatore: pap ciklus

A téli éj sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780 Shilmista arnyai 4 1040 930
Margaret Weis és Tracy Hickman: Ejmaszkok 4 1040 930
Az 6szi alkony sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780 Az elesett erdd 4 1130 1010
Nancy Varian Berberick: A kdosz atka 4 1130 1010
Viharpenge (Dragonlance) 6 1890 1690 Szerepjaték szabalykinyvek

Michael Williams: Forgotten Realms vilagleiras

Menyét szerencséje (Dragonlance) 6 1900 1700 (magyar) 12 7500 6700
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440  DA&D 3. kiadas Kalandmesterek konyve

Elanie Cunningham: A vardzsl6 lanya 4 1230 1100 (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Kusza hélok 4 1320 1180  DA&D 3. kiadas Szornyek konyve

Elanie Cunningham: Széljaro 6 1800 1600  (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészito

Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 Dal és Csend 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Eziist arnyak 6 1600 1440  DA&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

Elanie Cunningham: Tovisvar 6 1700 1520 A hit védelmez6i 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk 6 1700 1520 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

Elanie Cunningham: Oroksziget 6 1890 1690 Almokban sz6lo 4 1420 1270
Elanie Cunningham: Varazskop6 6 1800 1600 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

Elanie Cunningham: Varézskapu 6 1800 1610 Vér és varazs 8 2370 2120
Elanie Cunningham: Varazsléhabort 6 1800 1600  DA&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100 A vadon mesterei 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600  DA&D 3. kiadas szerepjaték kiegészite

R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690 Faer(in szornyei 10 3320 2970
R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690  Vampir — A maszkabal (Vampire) 15 4550 4070
R. A. Salvatore: Orbkség 6 1700 1520  Mesél6k konyve (Vampire) 15 4270 3920
R. A. Salvatore: Csillagtalan € 6 1700 1520  Kozépkor: Vampir alapkdnyv (Vampire) 20 5600 5000
R. A. Salvatore: A sotétség ostroma 6 1700 1520 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15 3790 3390
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye 6 1700 1520  (tmutat6 a Kamarillahoz (Vampire) 15 3790 3390
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600  Utmutato a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
R. A. Salvatore: Szam(izott 6 1800 1600  Mexikovaros €éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600  New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540
R. A. Salvatore: Eziist erek 6 1800 1610  Kiankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
R. A. Salvatore: A félszerzet ékkove 6 1800 1610  Kiankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
R. A. Salvatore: A boszorkanykiraly igérete 6 1700 1890  Kiankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 8 2370 2120
Eiminster — Egy magus szlletése 4 1230 1100 Kiankgnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100  Kiankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180  Kiankonyvek: Ravnos (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180  Gyiirdk Ura szerepjaték 25 7590 6990
Ed Greenwood: Elminster lanya 6 1800 1610  Gydriik Ura szerepjaték KiegészitG:

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520  Gonosz fajzatok és csodds méagia 10 3320 2970
Troy Denning: Tul a magas Gton 6 1600 1440 A Gydrdi szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520  Kozépfolde térképei 6 1890 1690
A vihartorony (Forgotten Realms novellak) 6 1800 1610 A harag miihelye

David Gemmel: Arnyjaro 4 1420 1270  D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350  Feénytelen citadella

David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440 D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: Hal&ljar6 legendéja 6 1800 1600  Kard és okol

David Gemmel: Fehér Farkas 8 1890 1690  D&D kalandmodul 8 2370 2120
David Gemmel: Kiraly a kapun tulrol 6 1800 1610 Kovek korében

David Gemmel: Legenda 6 1800 1600  D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: Kallodo hdsok 6 1800 1600 Az Ejkarom-torony szive

David Gemmel: Legendds Druss els6 krénikdja 6 1800 1600 D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: A tél harcosai 6 1900 1700 7 tenger — Jatékosok kinyve 20 5600 5000
Michael A. Stackpole: Szellemhabort 4 1420 1270 7 tenger — Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270



A HHK LEGJOBB LAP)AI

Ezt a cikket akar tekinthetjiik egy utdlagos lapelem-
zésnek is, hisz a lapok, amikrdl szo lesz, mar sokszor
bizonyitottak. Mégis érdemes lehet részletesebben is
megismerkedni veliik, hisz jelenleg 6k formaljak legin-
kabb a versenykornyezetet. Felallitottam a lapok ko-
z0tt egy sorrendet, bar ez egy kicsit onkényes, hisz
igen nehéz megmondani két teliesen kiilonbdz6 funk-
Cioju lap koziil, hogy melyik a leg-
er6sebb. Réaadasul mindenképpen
beliil akartam maradni a 20-as kor-
laton, igy néhany olyan lap kiszorult,
ami ide kivankozott volna.

Jateg)

Miel6tt egyesével bemutatnam a
GOket, elbljaroban par szoban dssze-
foglalom, hogy éltalanossagban mi-
ért rajuk esett a valasztasom. (Ez a
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helyzet nem ennyire egyszer(, hisz hiaba van renge-
teg lapunk, ha sosincs ra varazspontunk, vagy szépen
szeétver az ellenfél. Komoly feladat megteremteni az
egyensllyt a harom eréforrasunk kozt, mikdzben fo-
lyamatosan arra kell torekedniink, hogy az ellenfélnél
jobban alljunk.

Az elényszerzési torekvéseink biztositasanak a leg-
fontosabb eszkozei az ellenvarazsla-
tok, melyek (altalaban) jobb esetben
is csak par varazspont elényt adnak
(pl. ha egy Apro kivansagot sikere-
sen megakadalyozunk egy Mana-
csapdaval, akkor elvileg nem szer-
zett elényt egyik jatékos sem, hisz
-2 VP és -1 lap mindkét részrdl).
Nem is ez az egy-egy elleni elény
(esetleg hatrany) szamit, hanem az,

rész kezd6k szamara lehet, hogy ki-
csit érthetetlen lesz, ha valaki nem
értené, j6jjon el az Abyssba, s ott el-
magyarazzuk neki.)

hogy nekiink létrejott egy komoly
el6nyt termeld lap (pl. Aldozat az 6si
isteneknek), vagy forditott esetben
az ellenfelet akadalyoztuk meg ab-

Tapasztalatom szerint minden
kartyajaték az erdforrasokrol, az
eréforras folény megszerzésérdl szol.
A HKK-ban a legfontosabb erdforrasok: lap (kézben il-
letve asztalon), a VP és az EP. EP-bdl a jaték elején jo
sok van, egészen addig nincs gond, amig egy ala nem
keriil. Ez egyébként a jatékosok célja (amellett, hogy a
sajatjat megvédie). A masik fontos ercforras a VP, ami
koronként novekszik, de gyakran taldlkozni olyan la-
pokkal, melyeknek a varazspont-koltség mellett EP
vagy lap koltsége van. Ezek nyilvan erésebbek a ha-
sonlo VP-koltségd lapoknal, és ezekkel (elsdsorban a
jaték elején) elényre tehetlink szert. Az utolso — és ta-
lan a legfontosabb — erdforras a lap. Altalanossagban
megéri lapel6nyt teremteni akar az asztalon, akar a
kézben. A varazspontunkat legtobbszér arra hasznal-
juk, hogy félényben legyiink a lapokban. Persze a

14

Ennek kovetkezménye, hogy nem
érdemes minden butaségra ellévéldozni a counterein-
ket, csak a fontos, és nagy el6nnyel jaro lapokat kell
megvédeni, megakadalyozni. Persze ennél osszetet-
tebb a dolog, de igy nagyjabol vilagossa valik, hogy
miért ezek a lapok kertiltek be a legjobbak kdzé.

1. ZULIT KISERLETE

A jaték vitathatatlanul legerésebb lapja. Bar ,csak
egy counter”, a tobbihez képest pofatlanul jo képes-
ségei vannak. Hatalmas eldény, hogy az idézési koltsé-
gét mi hatarozzuk meg, bar szinte mindig egyért
jatsszuk ki, mégis van, amikor 5 VP-ért jon, hisz el6-
fordulhat hogy az EP dragabb kincs mint a VP, Az 5
V/P-s alapkoltsége is rengeteg esetben jol johet: nem

Alanori Kronika — XI. évf. 5. (125.) szdm



Sikeres Kijitszdsa utdn dldozhatsz £, |
az asztalrsl, dobhats bél lapor.
F @ Semmibe (de mindegyi
Célpont ellenfeled kotel
eggyel tobbet feldldozni il
(ha valamib] kevese
akkor csak annyit, amennyi van)

Egy célpont lap
koltsége legfeljebb 2,
a gydijtobe kerdl,

2005 © Beh

lehet fiirkésszel eldobatni, nem hat ra a Lassan jarj,
tobbet ér az Ewgbert a magusnal stb. Szinte biztosak
lehetiink abban, hogy ennél erGsebb counter egyha-
mar nem fog megjelenni.

A masodik hellyel biiszkélkedhetd lap legfébb
elénye az univerzalitdas. Nagyon ritkan akad olyan
helyzet, amikor semmire se tudjuk hasznalni. Na-
gyon sok asztalon maradd, olcsé kulcslap van, amit
meg tud oldani. (A tiltott kdényv, Manafonal stb.)
Lénykent lerakva szinte mindig tud dobatni (plusz
megtudjuk, hogy mik vannak az ellenfélnél, ez sok-
szor meccsdonto lehet), ha dobat, akkor egy 1/1-es
Iénnyel jobban jartunk, ami bosszantd tud lenni. Ha
kell, feldob egy Dj’arekh tdrcsat vagy Sotét féldet
(4j), vagy utdget egyeket, lehet be-
I6le Villamhéritot hozni, Aldozat az
Gsi istenekhez vagy az ellen is ki-
vald. A Méonech fiirkész és Zu’lit
kisérlete teszik a legerdsebb szin-
né Fairlightot.

3. ALDOZAT AZ 0SI ISTENEKNEK

Barhogy konfiguraljuk, mindig 1
EP és 1 lapel6nyt fog adni. Ez igy
nézve nevetségesnek tlinik, gyakor-
latban viszont brutdlis, hisz nekiink
elég mondjuk fiirkészt, Manafonalat
vagy A liltott kdnyvet aldoznunk
(amik mar termeltek némi lape-

akezedbol lapor &
kbol max 3-mar). S48
les mindezckbsl 3§
eldobni a gyijtobe

bb van neki,

or ki

A f6 fazisiban barmely jitékos
megsziintetheti 13 EP és 13 max. EP feldl-
dozasival. Ha ellenfeled sikeresen kijatszott

egy lapot a kezébol, kapsz {3-t.

(o Sokdig ot étettilk, hahnan szerzi-a vardesls @
hatalmdt. De ynintin az apré, drdogszeri lényt elpuszti-
pottuk, mdr sokkal,

Kottnyebhen ment mindeits.”

ellenfél dragan lerakott lapokat (eset-
leg a f6 nyeréseit) kell, hogy bealdoz-
za. Ha nalunk van a lapel6ny, min-
denképpen érdemes maximalis
mennyiségl lapot eldobni, mert ha
csak egy-két lap marad a keziinkben,
és az ellenfélnél egy se (esetleg az
asztalan se), akkor rakényszeritjik ar-
ra, hogy teliesen a hizasara hagyat-
kozzon, ahonnan mar nagyon nehéz
felallni.

Ez a lap nyilvan csak olyan pakliban
effektiv, amiben hasznalunk sok aszta-
lon marado lapot, hogy legyen mit be-
dobalni neki. Kétségtelen hogy a legun-
doritébb lapja a jatéknak, egyediil azért

nem lett a legerGsebb lap, mert a fiir-
kész és a Zu’lit sokkal tobb pakliba befér.

4. MANAFAMILIARIS

A dobogordl épphogy lemaradva az el6z6ekhez ké-
pest egy ,joval gyengébb” lapot talalunk. Persze nem
kell aggodnunk, még ez a lap is broken gyanus, csak
nem annyira univerzalis. Ahogy nemzeti bajnokunk,
Magyar Attila mondta, ,Ha manatermelés, akkor Ma-
nafamiliaris, Manafonal vagy A sziirkeallomany aktivi-
zalasa”. Ezzel nagyjabol egyet is tudok érteni. A va-
razspont-termelések kozill ez egyértelmien a
leguniverzalisabb, barmilyen nem kovetdre épitd kon-
cepcidhoz hozzacsaphatjuk, mindig jol fog jonni. Sok
pakli elsé lépéseként ezt le fogja szedni, ami szintén
nem rossz: egy lapért 13 sebzés, ingyen! Ez csak ak-
kor lehet problémas, ha nagyon épitiink arra a par

plusz VP-re, és szorongatjuk a sok

M, draga lapot, vagy kénytelenek va-

gyunk lemondani az ingyenes A bé-

ke megdrzésérdl. Barmennyire fura-

nak tlnhet, sokszor mégis megéri

kinagyni a paklibol a familirist,

mert jobban szamit a +1 lap, mint

az a néhany varazspont, vagy az
esetleges 13 EP sebzés.

5. EWGBERT MEGSZAKITASA

A counterek pitbullja! lgaz, na-
gyon dragan jon ki, viszont a tobbi-
vel ellentétben ez mar 6nmagaban
hatalmas elényt termel, rdadasul

Manafamiliaris

Illusztracid: Varga Andras

[6nyt), mig konnyen lehet hogy az
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mindharom, sziviinknek igen kedves
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Parbaj: 1.
kéronként csak egy
)si békly6t nem

i 1 az els6 harom korben,
B, dldozd fel az Osi béklyét: ke

Végén hiizz egy lapot.

4| Minden jitékos
—/ | lapot jatszhat ki. A:
] dldozhatod fel az
apjin az
A varizsla
va...” ~ Maedin

szin lapjai kozil, de az is tobb mint
elég. A max. varazspont-csokkenés
| az els6 egy-két haszndlatnal nem
| nagy hatrany, inkabb csak a tovabbi
hasznalatot gétolja, igaz a masodik ké-
pességével ezt ki lehet jatszani (ami
egyébként blokkolas ellen is igen jo).
Roppant optimdlis Aldozat az dsi iste-
| neknekkel kombozva, hisz kikeresés
| utan mar batran be is dobhatjuk neki a
| konyvet. A kényv miatt sok lila lapbl
| elég egy-egy darabbal jatszani, hisz sok
[ olyan lap van, ami néha nagyon jo, S
| ezeket elég, ha a konyvvel kikeressiik

e L2005 & Beholder ki ) )

eréforrasbol. Ha ez még nem lenne elég, targyakat is
el lehet vele kapni, igy a A tiltott kényvtdl se kell annyi-
ra tartanunk. Az mar tényleg csak a hab a tortan, hogy
a Semmibe kerill 2 megakadalyozott lap, tehat még a
Nuk uzsordja és viziok ellen is igen csak jol mukodik.
Egyetlen hatranya, hogy a jaték elején (altalaban az el-
S0 két korben) nem tudjuk kijatszani. Ha nem jatszunk
Manafonallal vagy Manafamiliarissal, akkor lehet,
hogy késdbb is csak nézegetni fogjuk.

6. 0S| BEKLYO

A 0 komponenses targyak kozill toronymagasan ki-
emelkedik a béklyd, aminek a képessége tobb, mint un-
doritd. Minden pakli ellen hasznalhatd, belassitja a jaté-
kot, ami a kombdpaklikat megéli. Ha sok counterrel
jatszunk, akkor az ellenfél minden probal-
kozasat elfojthatjuk, ha esetleg mar vala-
mi 6lésiink is van az asztalon, akkor mar
teliesen nyeregben érezhetjiik magun-
kat. Ha mar kell6képpen felgydilt a la-
punk és a manank, akkor bedobhatjuk
és Kkiteriilhetiink; kis szerencsével egy
Ujabb béklyoval fejezve be a mandvert.
Nem elég, hogy mi uraljuk a jaték rit-
musat, raadasul felaldozasaval a lap-
hétranyt is ledolgozza. Az egyes parbaj
mar tényleg tulzas a lapra, de mar
nincs mit tenni...

7. ATILTOTT KONYV

Nagyon olcson, permanens kere-
Sés, igaz minddssze a 2. legerdsebb
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kezdetén alkotott,”

2003 Beholder K. ) ) _

P, &, dldozd fel 1 EP-d
€ 5 max. VP-t; keress ki a
paklidbél egy Chara-din lapot.
: eggyel n6 a max. VP.d.
,,Od(ldl{ﬁ[ sadrmazik, az Orilet Konpveinek
egyike, amelyeket Chara-din az 1ot o pescet e koren

2004 © Behofer Kt

f (pl. Csdp-istenség, Xenomorf felderitd,
| A kdosz igazi arca, 0si praktika, Kvazar-
sdrkany (tj), Xenomorf kirdlynd stb.).

8. GAKK, AZ ESZAK URA

Igazi erdforrasgejzir ez a lény. Amint beiit6tt egyszer,
onnantol kezdve biztosan elGnyt termel, hisz a verseny-
lapok kozil nincs olyan, ami optimalisan oldja meg. Par
kor alatt elég nagyra hizik, hogy komoly fenyegetést je-
lentsen az EP-re. Ha kedviink tarja, barmikor kisiithet-
jik a rajta lévd izmokat (réadasul 1 VP-vel jobban is ja-
runk), de a lap visszavétel sem utolsd dolog. Szilkség
esetén nagyon ol lehet vele kivédeni egy nagyobb lény
tamadasait, hisz a Gakk miatt nem lehet minket kdzvet-
leniil (itni, s amikor Gakkot tamadjak, visszavessziik a
kézbe. Egyediil a Csdp-istenség tudja valamennyire op-
timalisan megoldani, az izmok letakaritdsa miatt, de
azért még igy is van hat varazspont differencia.

Repiil, lithatatlan,
Ha megsebez egy jitelost,
é{];kor kap egy izomjely .
8Y€l le r6la egy izomielzdit: Kapsz {33-t, vay
] Kor végén hiizhatsz egy lapor, vagycz}él;;amgy
P> aminek Te vagy a tulajdonosa, visszakergl
max. 3-szor hasznalhatod,

Alanori Kronika — XI. évf. 5. (125.) szdm



9. APRO KIVANSAG ‘

Lapkeresés ingyen? Ez tobb mint
jol hangzik. Az, hogy max. 2 VP-ig
keres, senkit nem érdekel, rengeteg
ilyen lap van, ami nagyon erGs vagy
lehet ra épiteni a paklit. Egyedili kor- |
latja a lapnak a szine. Barnabol igen |
kevés j0 lap van (bar ez a kovetkez
kiegésziténel valtozni fog), féleg amit e TS
ki is akarok rakni a kivansaggal. Mel- 4%
lette sok lapbol elég lehet egy-két da-
rabot hasznalni, hisz a kivansaggal elé
lehet venni Gket sziikség esetén.

10. CSAP-ISTENSEG

A megoldasok istene. Gyakran eld-
fordul az a helyzet, amikor mar semmi
esélyiink nincs, élettel és izommal telepakolt Iények
terrorizalnak vagy barmikor szétl6hetnek a Villdmhari-
tok, mar csak egy dolog segithet: a Csdp-istenség.
Nevetve takarit el barmit az uthol, az élet és izomjelzék
megsziintetése példa nélkiili a HKK-ban. Kilon kelle-
mes, hogy Iény, igy igen nehéz megcounterelni, raada-
sul igen nagyra tud hizni, ha elég lapot szedett le.
Egyediili banatunk az lehet, hogy kicsit sokért jon, de
hat ezt az arat megéri megfizetni.

11. A SZURKEALLOMANY AKTIVIZALASA

A legdurvabb manatermelés. Irrealisan sok varazs-
pontot ad, kis mana befektetésével. Az EP radikalis
csokkenése miatt csak akkor érdemes kijatszani, ha
biztosan tudunk nyerni az adott korben (legalabbis re-

VP-d és EP-d feleserélodik.
A VP-bél elébb még le kell vonni

4zslat koltséget. j
Képes dridsi dmtﬁrzanz:v .
4 hatalomért. Neha ez az dr a sajit clete. i3d
— Fairlight )

val:

jatekos is ve

R KCeress eld a paklidbol egy lcgfchcbh/ﬁ}
: erési koltségt, aszialon marado

lapot, €s rakd jatékba, mintha most
Az esetleges kijat-
nie kell. Ezutn
a paklidat keverd meg.

jatszottad volna ki. A
szasi feltételnek teljestil

“70270 Beholder K. |-

RN d
-, A 0V T N0
Hitzz cgy lapot! Ha egy jatékos VP-L
/e Manafon4ltol), minden mds
p ugyanennyit Ha egy jatel

n forras hatasra VP-t
alt6l), minden més

Kivéve Manafondltdl), mind :
5 ugyanennyit. Tobb mana-
fondl hatésa nem adédik ossze

3 is)
jelz6:a Semmibe keril
p sebzésc annyi, ahdny lap.
126 keriilt Ki a jatékbol.
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ményeink szerint). Sajnos (vagy inkabb szerencsére)
ez a lap 6nmagaban semmire se j0, csak kombdpak-
liban érdemes vele jatszani, ahol be kell huzni a sziir-
ke mellé a kombdt, lehetbleg az elsé korokben. Arra
persze nincs nagy esély, hogy a masodik korben ot-
hat lapbol a keziinkben legyen a sziirke és a két-ha-
rom lapos komba.

12. MANAFONAL

Az egyik legnépszer(ibb és talan legerdsebb kon-
cepcio alapja. Hatalmas varazspont-mennyiséget sza-
badit mindkét jatékosra, ami miatt jocskan kibdviil a
haszndlhato lapok skalaja. Gond nélkiil lehet hasznal-
ni miatta amagy picit draga lapokat (PI. Esthariol (dj),
Arnyéksarkany (Uj), Augur), vagy olyan lapokat, ami-
nek sokszor hasznalhato aktivizalast
igényld képessége van (pl. Kvazarsar-
kény (Uj), A mogokok térvénye). Erde-
mes mellé Aprd kivansagot hasznalni,
hogy jobb eséllyel legyen kint mar a
jaték elején a fonal.

13. TRUKKMESTER (UJ)

Bevallom, elsére nem tetszett ez a
lap, nem éreztem Ugy, hogy elég nagy
elényt tud termelni, de kideriilt, hogy
tévedtem. Két fontos erGforrast is le-
1ékos het vele kontrollalni, tehat mindig lesz
valami dolga. Ha dobatasra hasznal-
| juk, akkor elsé haszndlat utan egy

—~Fairligh

AN

—-_il;{ﬂ 11995 & chonlcrlgx‘;)j %)

Alanori Kronika — XI. évf. 5. (125.) szdm

2003 (& Beholger Kit &)

| lapelénytink lesz (mert a Trikkmes-
ter (uj) ott marad az asztalon). Sziik-
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Asors fintorat kn/u”um[ azutin

ster al ku]nd.k Jatszhatod ki, i
P,
a Semr @ "":)d el egy lapodat & |k4/uf;m]

Ség esetén, vagy ha mar kiiiriilt az ellenfél keze, akkor
a varazspontot is pusztithatjuk vele, igy az 6tnél dra-
gabb lapokrol nem is almodozhat, tehat a Csap-isten-
ség se menti ki a szorult helyzetbdl. Bivds erdében
érdemes eleve varazspont pusztitdsra hasznalni, ott
tobb mint undoritéan mdkodik. Ha hamar behizzuk
(amire szerencsére nincs annyira nagy eseély), akkor
szinte biztos a gy6zelem.

14. A SORS FINTORA (UJ)

Az asztalon maradd lapokat kivétel nélkiil a képes-
ségiikert hasznaljuk. Ezek kozill soknak aktivalast
igenyld képessége van (pl. A mogok térvénye, A tiltott
kdnyv stb). Ezeket a képességeket A sors fintora (Uj)
kivételével igen nehéz megakadalyozni. Raadasul
nemcsak megakadalyozza, még el is
torli ezt a képességet. Ez sok lap ese-
tében csaknem olyan, mint ha leszed-
tiik volna, ami egy varazspontos cant-
ripként igen kellemes.

15. DIANA KIVANSAGA

Kicsit talan specialis counter, hisz
csak az asztalon marado lapokra hat,
gyakran igen borsosan kell megfizet-
ni az arat, viszont komoly elényre te-
hetiink szert dltala. Sajnos az élet-
pontot Kkijatszasi feltételként kell
felaldoznunk, igy ha megakadalyoz-
zék a Dianat, akkor igen rosszul jar-
hatunk. Ha viszont létrejon, akkor az
lenyalt lap akar a gyGzelmet is je-

18

hizhats? egy lapot
brokre elveszti

lentheti. Egyediili fajdalmunk az le-
het, hogy a kék a gyengébb szinek
| kozé tartozik per pillanat, de ez bar-
| mikor valtozhat.

16. A MOGOKOK TORVENYE

Manapséag az egyik legkedveltebb
6lés a kontroll paklikban. Onmagaban
annyira nem vitézkedik, de egy kont-
rollba manapsag egyaltalan nem ritka
| az asztalon marado lap (Manafonal, A
tiltott kényv, Méonech fiirkész stb). Jol
[ lehet kombozni olyan lapjainkkal, me-
| lyek mindkeét jatékosra hatnak, igy akar
I ki is kapcsolhatjuk par lapunkat egy ro-
' vid idére. Ha a Manafonalunkat az el-

lenfél kore végén passzivizaljuk, akkor
az ellenfél nem fog kapni a koriink elején varazspon-
tot, ami akar meccsdontd is lehet. Persze ez még
semmi, hisz 6lésen kiviil még ,lapleszedéskent” is tud
funkcionalni, elforgatva a legzavarobb lapokat, nem
sok dologtal kell tartanunk.

17. A KAOSZ HANGJAI (UJ)

Talan a leggusztustalanabb dobatas. A jaték elején
szinte biztos dobat két-harom lapot, ami nem feltét-
len olyan nagy cucc, hisz csak kett6ig dobatja az el-
lenfelet, ELVILEG. Azonban a szabalyok szerint egy
lap kijatszasakor hatarozzuk meg, hogy milesz a ha-
tasa, tehat az esetleges counterek kijatszasa eldtt.
Ha elcsattan két counter az ellenfél részérdl, s mi

meg tudjuk védeni a hangokat, akkor teljesen kido-

T’nrhgh( !

A P\Eg)

V7S
IVES]

. a5 pw_ny ld egy lapodat: célpont
lap passzivizdlodi

[ “t. Iddleges
S| hatis jelz6s lapot sem ki
dlponként nem
AN by fludat

Alanori Kronika — XI. évf. 5. (125.) szdm




batjuk az ellenfelet. Masik gusztus-
talan vonasa a lapnak az, hogy
azonnali, igy ez az egyetlen értel-
mes lap, amivel az ellenfél kdrében
is lehet dobatni. Pici hatranya, hogy
a kozépjatékban kdnnyen lehet, hogy
semmire se tudjuk majd hasznélini,
max. eldobjuk az Aldozat az dsi iste-
neknek.

18. A HATALOM SZAVA

Fél évvel ezelGit biztos, hogy a leg-
jobb tizbe soroltam volna, most vi-
szont még azon is elgondolkoztam,
hogy befér-e a legjobb hiszba. Hogy
miért érzem manapsag gyengébbnek?
Egyszertien arr6l van sz0, hogy na-
gyon sokan jatszanak Manafonallal és Manafamili-
arissal, és a sok varazspont miatt inkabb dragabb la-
pok keriilnek be a paklikba, amiket mar tul sok EP
megcounterelni. A countercsataknal nem ritka, hogy
Zu’litok és Ewgbertek csattannak el, és ket mar na-
gyon nem szivesen akadalyozza meg A hatalom sza-
vaval az ember. Ez persze nem azt jelenti, hogy rossz
lap a sz6, hanem azt, hogy elég alapbol egy-két da-
rabbal jatszani (azért nem art, ha A tilfott knyvvel tu-
dunk countert keresni).

19. ARANY GUGYOLA

Az egyik kedvenc lapom. Szinte teljesen ingyen
jon és négyféle dolgot csinal. A blokkolasa nem je-
lentds, de volt mar, hogy olyankor is szamitott, ami-

Blokkolds: 1.
) dobj cgy lapot a kezedbl a Semmibe
i " hiizz egy lapot

egy lapot!
cakei képességet

kozvetleniil azu
|| wijicszik cgy max. &
A vardzslat nem jon

idézési kolts
Jétre, csak a gytijtobe keril
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Ha célpont jatékosnak tobb lap
van a kezében, mint 2, el }aell
dobnia a kezébol annyi
véletlenszertien vilasztott }apot,
hogy pontosan 2 maradjon.

Kozvetlenill azutdn
iétszhamd ki, hogy valaki lnc.g?rol),al.t
kijatszani egy vardzslatot. Kijatszast
feltétele, hogy feldldozd annyi E2 dcl
amennyi a célpont varézsle‘x‘t lde/zn\
Koltsége. A vardzslat nem jon létre,
csak a gydjtobe keril.

kor nem blokkol6 paklival jatszottam. A laphuzds ké-
pességeit fogjuk leggyakrabban hasznalni, altalaban
az ellenfél kore végén, mindig jut ra varazspont, vagy
egy lap, amire épp nincs sziikségiink (pl. a negyedik
korben egy Erds erejére). Gyors pakliknal (pl. blok-
kolo) érdemes rogton elhajigalni azt a lapot, amit épp
nem tudunk kijatszani, hatha 6sszejon a nyerés. A
legritkabban hasznalt képessége a counterelés, hisz
az ellenfél valoszintileg nem fog kijatszani olyan ol-
€S0 lapot, ami tényleg zavarna minket (igy fel se td-
nik, hogy mennyire erés ez a képesseg, jo eséllyel
sose tudjuk meg, hogy mennyire akadalyozta az el-
lenfelet).

20. HIVO KURT

Talan nem annyira erds lap, hogy
megérdemelten keriiljon be a Top 20-
ba, én mégis bevalasztottam. Nem-
csak azért, mert valéban jo lap, ha-
nem azért, mert sok paklit tett
versenyképessé, miatta szinesebb a
versenykornyezet. 0 komponenses
targyként nehéz elvarni durva dolgokat
t6le, mégis megteszi. A Iényeink ol-
csobbitasaval jelentésen felgyorsul-
hat a paklink, rdadasul késébb is
hasznélhato a keresés miatt. Minden
etnikum pakliba kotelezd lap.

Baross Ferenc
Abyss klub
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VERSENYHELYSZINEK

ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4.

BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman
Miivelddési Kdzpont, Rakaczi u. 50.

BEKESCSABA — Lotusz, Andrassy u. 10.

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.

DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.
(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig).

EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23.

ENYING — Enyingi MiivelGdési Haz, Bocskai u.1.

ERDGKERTES — Miivelddési Haz, Fd u. 48.

FONYOD - Ady E. u. 25.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi Kozpont,

Tordk Ignac u. 1.

GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany
Janos u. 13.

HODMEZGVASARHELY - Ifjiisagi Park, Hodto
u. 77.

KAPOSVAR — Arkéd u. 2.

MAKO — Perczel Mor u. 2/b.

MISKOLC — Miskolci Ifjusagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,

a Szinvapark 2. emeletén

NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt,
Rozgonyi u. 4.

NYIREGYHAZA — Nyirplaza, Camelot, Szegfii u.
75.

0+A PLUSZ - Kondor Béla Kozosségi Haz,
Budapest, XVIIl. Kondor Béla sétany 8.

PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt

SOMOGYSZO0B - Klubok Haza, Rakéczi u. 2..

SOPRON — New Ork, Templom u. 22.

SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti
buszmegalldtdl 100 méterre a varoskdzpont
felé, a lampas keresztezddés sarkan
talalhato a Turul mozi eldtt.

SZEGED - Ifjusagi Haz, Felsd Tisza-part 2.

SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz, Legendak
Bolt, Tavirda u. 2/a.

SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u.
18/a.

SZENTES - Deakpince,

Kossuth u. 8.

SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,
Tancsics M. u. 5-7.

SZOREG — Miivelddési Haz, Magyar u. 14.

VESZPREM - Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethéaz, Kossuth L. u.

WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,
Mészaros Lérinc u. 45.

NEVEZES! DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei a kovetkez§
helyszinen keriilnek megrendezésre!
Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének
Székhaza) 1196 Budapest,
Mészdros Lorinc u. 45.

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
uiditdvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz
utcdbol induld 99-es busszal.
AKds Karoly térnél kell leszllni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kdbanya
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.

/] VERSENYEK

MAJUSBAN ES JUNIUSBAN

IdCIpont: majus 27., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes
igazolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Régmult paklik.

ErdekiCldni lehet: Varga Istvan Kriszti-
an, vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.
IdCIpont: majus 27., 11 6ra, nevezés
10-1.

Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Egyszin[] verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Lampért Csaba, 20-
446-7747.

IdCIpont: majus 27., 11 6ra, nevezés
10401,

Helyszin: Balassagyarmat.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny. A
versenyen csak amatlJrok indulhatnak.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: HKK puzzle, Régmult paklik, ult-
raritka.

ErdekiCidni lehet: Demus Istvnné,
35-312-393.

IdCIpont: majus 27., 11 dra (nevezés
10-11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Vagy csak gonosz (Leah,
Chara-din és Dornodon), vagy csak jo
(Raia, Rhatt és Elenios), vagy csak sem-
leges (Fairlight, Tharr és Sheran) szere-
pelhet a jatékos paklijaban.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmult paklik, 8000 Ft és ultra-
ritka lap.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

ldCIpent: majus 27., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 500 Ft/C1.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCidni lehet: Camelot Kértyavar,
06-36-321-966.

IdCIpent: majus 27., 10 dra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Tiltott magia.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Dobo Andrés, 20-
360-9023.

HATALOM KORLATOZASA

IdCpont: méjus 27., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

ISTENI SZOVETSEG

IdCIpont: majus 27., 10 6ra, nevezés
9.30-I.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Isteni szovetség. Tiltottak a
Manafamilidris és a Gyogyito rakshallion
is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Szabo Attila, diab-
101987 @freemail.hu, 30-451-4201.
IdCIpont: majus 28.

Helyszin: S1Teg.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.
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A MAGIA MELTOSAGA

IdCIpont: méjus 28., 10 6ra (nevezés
9-1l).
Helyszin: Erd Jertes.

Szabalyok: A magia méltosaga. Tiltot-

tak a szabalylapok és kovet[k is.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmalt paklik, ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Csik Janos, szo-
nar@freemail.hu, 70-570-2947.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldCIpont: majus 28., 9.30.
Helyszin: 0+A Plusz.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Til-
tott lapok a szokasosak mellett a Mana-

familidris, Gyogyitd rakshallion és az
ultraritkak.

Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen
csak amatCIrgk indulhatnak.

Dijak: Régmalt paklik, ultraritka.
ErdekICIdni lehet: Vass Attila,
hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.

ISTENI SZOVETSEG

ldCIpont: majus 28., 11 6ra.

Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szabalyok: Isteni szovetség. Ritka la-

pokat csak az egyik szinbll lehet hasz-
nalni, beleértve a szintelen és Bufa la-
pokat is.

Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Régmalt paklik.

ErdekiIdni lehet: Adim No
618-7787.

HATALOM KORLATOZASA

ldCIpont: janius 3., nevezés 9-tCl, kez-

dés 10-kor.
Helyszin: Szarvas.
Szabalyok: Hatalom korlatozasa.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-

nes.
Dijak: Régmult paklik, ultraritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Keresztirszky J4-
nos, keroooo@freemail.hu, 70-538-
1069.

HATALOM KORLATOZASA

IdCIpont: janius 3., 10 ora.
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmult paklik és ultraritka.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen szere-
pel: A falak ereje, A mdgia létsikja,

A sérkany kincse, Bahn szolgéja,
Idegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. A Tiltott magia csak a kiegészité
pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkany kin-
cse, A tiltott kényv, Asztralis behemoat,
Bahn szolgdja, ldegdsszeomlas, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen
és Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A
béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mdgia létsikja, A sar-
kany kincse, Asztralis behemat, Bahn
szolgdja, ldegdsszeomids, Pszi szakér-
telem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:
Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (lnek, csak han-
gosan beszélhetik meg a stratégidjukat
(kodok, utaldsok nélkiil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a
hagyomanyos verseny szabdlyai vonat-
koznak. A jaték szabdlyai megegyeznek
az Osok Varosa szabélykdnyvében leir-
takkal a kovetkezd kiegészitésekkel:
Hasznaljuk a k6zos szérnykomponens
opciondlis szabalyt, a masik kett6t
nem. A szabalylapokat a parok kozo-
sen haszndljak, tehat a parban mindkét
jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal
kell jatszania. A szabalylap mindenkire
hat, de nem adddik dssze. Vagyis ha
az eqyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a masiknak is azzal kell jatszani,
de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem
pedig kétszer. A kovetdk csak a jaté-
kosra hatnak, ezért a par minden tagja
kilon hasznalhat kvetdket. Tiltott la-
pok: A falak ereje, A hatalom ataddsa,
A magia létsikja, A sarkany kincse, A
sziirkedllomany aktivizalasa, ldeg-
(Osszeomlas, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szdm, Szerepcsere,
Teol6gia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznalhato. Az
Eletenergidval 50 EP-r6l indultok.

080K VAROSA: Csak az Ostk vérosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a So-
tét Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legen-
dék és az |déutazas kék ikonnal ellatott
lapjait lehet hasznaini. Tiltott lapok:

A sérkany kincse, ldegdsszeomias, Or-
j6ngd szilmill. Hasznélhatok a tarsasja-
ték azon lapjai is, amik az stk Véro-
saban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznaini,
ritkakat és ultraritkdkat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, ami-
ket csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjéng6 szilmill és az
Idegdsszeomlds is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
az Osok Varosa, a Ravel hegy és az
Id6utazas Zénes lapjait, valamint a ve-
gyes kiegésziték QV tipusu (kék ikon)
kértyait. Tiltott lapok: A falak ereje, A
magia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
Szakértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden faj-
ta lapbol, csak egyet lehet hasznalni.
Minden més, a hagyomanyos verseny
szabalyait kdveti. A négyszin korlat ér-
vényes.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagok-
bdl kell 6sszedllitani a paklit. A nevezé-
si dij magaban foglalja a kartyak arat
is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 la-

pos pakli, max. 4 szin, pontosan 25 la-
pos kiegészitd, egy fajta lapbdl maxi-
mum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia Iét-
sikja, A sarkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlds, Pszi szakértelem, Te-
oldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasz-
néini azokat a vardzspontért kijové la-
pokat, amelyeknek idézési koltsége hé-
romnal kevesebb, azokat az egyéb
lapokat, amelyeknek az idézési koltsége
ketténél kevesebb, és azokat a vegyes
idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontnal,
vagy ketté egyéb koltségnél kevesebb.
Tiltott minden lap, melynek idézési kolt-
sége ?7-et és X-et tartaimaz.



ErdekiCidni lehet: Dobd Andras,
20-360-9023.

IdCIpont: janius 3., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: A sokszin[Iség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényké-
pes igazolvannyal lehet nevezni.
Dijak: Régmdlt paklik.
ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan
Krisztidn, vi-pifu@nexus.hu, 30-600-
9151.

IdCIpent: janius 3., 11 dra (nevezés
10-C1).

Helyszin: Abyss Kiub.

Szahalyok: Egyszin[l verseny.
Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Régmdlt paklik, 8000 Ft és
ultraritka lap.

ErdekiIdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.
ldCIpont: janius 4., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Egyszin[] paros verseny. A
paroknak kilénbdz szint kell hasznalni.
Nevezési dij: 200 Ft.

Dijak: Régmalt paklik.

ErdekiCidni lehet: Adam Norbert,
70-618-7787.

IdCIpont: janius 18., 9.30.
Helyszin: 0+A Plusz.

Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak volgyé-
.

Nevezési dij: 3200, tagoknak 3100
Ft.

Dijak: Legendak volgye és Régmult
paklik, ultraritka.

ErdekiCdni lehet: Vass Attila,
hkk@omegaplusz.hu, 30-206-9004.
IdCIpont: janius 18., 10 dra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak volgyé-
ol

22

Nevezési dij: 3100, tagoknak 2800
Ft. Csak fényképes igazolvannyal le-
het nevezni.

Dijak: Legendak volgye és ultraritka.
ErdekiCidni lehet: Varga Istvan
Krisztian, vi-pifu@nexus.hu, 30-600-
9151.

IdCIpont: janius 18.

Helyszin: S1Teg.

Szahalyok: Korok Harca: Vagy csak
TF-es vagy csak [V-s paklival lehet
jatszani.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Régmuilt paklik, ultraritka lap.
ErdekiCldni lehet: Donczi Krisztian,
alergia@freemail.hu, 70-627-0438.
IdCIpont: jinius 18., 11 6ra (nevezés
10-t11).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik ver-
senye 3 csomag Legendak Volgyébll.
Nevezési dij: 3200 Ft. A versenyen
csak amatCIrgk indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik és
ultraritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.
IdCIpont: janius 24., 11 6ra, nevezés
10-1.

Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen
csak amatCr jatékosok indulhatnak.
Dijak: Legendak volgye paklik és ult-
raritka.

ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba,
20-446-7747.

IdCIpont: junius 24., 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak volgyé-
[/l )

Nevezési dij: 3000 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik és ult-
raritka.

ErdekiIdni lehet: Camelot Kartya-
vér, 06-36-321-966.

IdCIpont: janius 24., 10 dra.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak volgyé-
bl

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Legenddk volgye paklik és ult-
raritka.

ErdekiCldni lehet: Tuska Gabor, 20-
977-8788.

IdCIpont: janius 24., 10 dra.
Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak Volgyé-
bl

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Legenddk Volgye paklik és
ultraritka.

ErdekiCldni lehet: Jakab Zsolt, 06-
30-243-9649.

A versenyen induldsi jogot lehet
szerezni a HKK Nemzeti Bajnoksagra.
ldCIpont: janius 24., 11 6ra (nevezés
10-11)

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak Volgyé-
bl

Nevezési dij: 3200 Ft.

Dijak: Legenddk Vdlgye paklik, 8000
Ft és ultraritka lap.

ErdekiCldni lehet: Baross Ferenc,
Abyss klub, www.abyss-klub.hu,
abyss-klub@freemail.hu, 342-3870.
IdCIpont: janius 25., 11 dra.
Helyszin: Miskolci HKK Klub.
Szahalyok: Frissen bontott paklik
versenye 3 csomag Legendak Volgyé-
bl

Nevezési dij: 2500 Ft.

Dijak: Legenddk volgye paklik, ultra-
ritka.

ErdekiIdni lehet: Adam Norbert,
70-618-7787.
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Legendak Volgye:
@l janiusban;megjelend
aj) HKK kiegészitéibeharangozdja

Biztos vagyok benne, hogy minden HKK rajong6 izgatot-
tan varja, vajon ebben a félévben milyen Uj kiegészitGvel
rukkolnak elé a HKK fejleszidi. Nos, a cimbdl mér tudjatok
a nevet, most pedig meg tobbet is el fogok réla arulni. A ki-
egészit a nevét az Osok Véarosanak Legendas Volgyeérdl
kapta, egy rejtett varosrol, ahol nagyhatalmu szorny-hdsok
élnek. Nyilvanvaldan, ezekkel a legendas Iényekkel talalkoz-
hattok majd a kiegészitében is, de persze nem csak errdl
sz0l az egész, sot. A teszteléssel nagyon sok iddt toltottiink,
és reményeink szerint egy nagyon szuper kiegészitd késziilt
el, ami tetszeni fog nektek is. Igyekeztiink elkeriilni, hogy
fiirkész vagy éldozat szint(i univerzélis spoilereket alkos-
sunk, inkabb olyan lapokat terveztiink, amelyek megmoz-
gatjak a fantaziat, és érdekessé teszik a jatékot. A szinek
kozotti egyensuly (bar soha nem lesz teljes) még tovabb to-
kéletesedett. Bér Fairlight tronjat a korabban kiadott lapok
miatt nehéz megingatni, a tobbi szin kdzott mar sokkal ne-
hezebb sorrendet felallitani, amikor példaul a tesztverseny-
re a paklimat csinltam, minden szinben talaltam ,kihagy-
hatatlan” lapokat a paklimba, és végill nehezen tudtam csak
donteni.

Miel6tt konkrétumokat irnék, rviden arrol, hogy milyen
tendenciak vezetnek minket a kiegészit6 tervezésekor. Pro-
balunk olyan lapokat csindlni, amelyek gy valtjak fol a
megszokott lapokat, hogy a jaték nem gyorsul, minddssze
mas lesz. Az én ,heppem”, hogy igyekszem
minél egyszerlbb, ugyanakkor mégis
eredeti és (jszerd lapokat kitalalni. Sze-
rintem a tulbonyolitott lapok nem tesznek
jot a jatéknak, a 6-8 soros szdveggel bi-
ro lapokkal senki sem jatszik szivesen. A
kiegészitben 156 lap van, és ebbdl én
csak 53-at talaltam ki, igy persze azért
eléfordulhat, hogy talélkoztok majd olyan
lappal, aminek kicsit sok szdvege lesz...
Vannak lapok, amelyeket gy taldlunk ki,
hogy 6nmagukban érdekesek, majdcsak
jok lesznek valamire, és olyanok is, ame-
lyek tervezésekor mar van egy konkrét
pakli a fejiinkben, amihez jo lesz. Es per-
sze, ha (gy érezziik, a jelenlegi kornyezet-
nek van valamilyen vélt vagy valos betegsé-

altalanos
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ge, azt is probaljuk orvosolni az uj lapokon keresztiil, pl. egy
nagyon er6s koncepcio elleni lappal, vagy mas koncepciok
ergsitésével.

UJ SZABALYOK

Altaldban minden nagy HKK kiegészit6 megérvendeztet
minket egy-két (j szaballyal. Persze itt legttbbszor nem kell
valami nagy dologra gondolni — egyszeriien csak sporolunk
a kértyakra irt szveggel, és ahelyett hogy mindegyikre ra-
irndnk ugyanazt a mondatot, csak egy szot vagy ikont te-
sziink ra. Ett6l a lap atlathatobb, kdnnyebben hasznélhatobb
lesz, de persze a jatékosoknak tobb ilyet kell fejben tartani-
uk. A Legendak Vélgyében négy ilyen uj fogalom is megje-
lenik, de egyik megértése sem fog remélhetdleg nagy ne-
hézséget okozni. Az elsé az anti-blokkolds, azt hiszem ezt
nem is kell magyarazgatnom. A blokkolassal ellentétben, ez
noveli a max. VP-t. Minddssze néhany lapnak van ilyen ké-
pessége, azért adtuk, hogy az egyszin(i versenyen ttbb
szinnek is legyen védelme a blokkold paklik ellen. A masik
képesség az 6smégia, ezt egy ikon jelzi a lapon. Ha te nem
hasznalsz semmit, ami idézési kéltséget modosit, akkor el-
lenfeled nem madosithatja ennek a lapnak a koltségét. Te-
hat ezeket a lapokat nem lehet megszivatni dragitasokkal,
Bivds erddvel meg hasonldval, viszont ezt te sem hasznal-
hatod ki. A harmadik a legbonyolultabb, és legérdekesebb

Mardakor bolcs

kalandozo

gnom

Kapsz {3-t, hi

Ellenfeled a ki

legfeljebb 1 1¢

és ha sikeresen kijatszott egy lapot,
nem jatszhat ki tobbet.

vel timadhat,

2006 © Beholder Kit
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is, 6z egy Uj képesség, az drnyék. Az arnyékkal bird lénye-
ket valamilyen koltségért reakcioként visszaveheted az asz-
talrél a kezedbe. Tehat pl. azutén is, hogy ellenfeled lelGtte
0t, vagy leiitottél vele egy Iényt. Az egész gyakorlatilag az
életmentd hatashoz hasonlit, de szinte barmikor hasznélha-
tod, nem csak akkor, ha a Iényt megsebezték.

A negyedik fogalom nem igazan (j szabély, csak egyfaj-
ta lénycsoport megjeldlés. Ez a legendas, és a Legendak
Volgyének hirneves teremtményeire hasznaljuk. Ezek a [6-
nyek kapnak egy kovett is, a Legendak Volgyét is, amely
ha kint van, a legendas lények hasznélhatnak egy kilon
specidlis képességet, amelyet legendas keépességnek hi-
vunk.

NYALCSORGATO

Most pedig nyélcsorgatasként kovetkezzen par konkrét
lap! Azt hiszem a kiegészit6 sztérja mindenképp (az altalam
kitaldlt) Thu'zad utazasa. Nem azért sztdr, mert akkora
spoiler, mint a HKK legnagyobbjai. Inkabb azért, mert réla
vitaztunk a legtobbet, hogy nem lesz-¢ tul erds. Ez egy 3
manas Raia dltalanos szingularitas, kijatszasakor kapsz 5
VP-t és hizol 2 lapot, ellenfeled a kovetkezd kdrében max.
1 lapot jatszhat ki sikeresen, és max. 1 lénnyel timadhat.
Els6 pillantasra egy j6 er6forras lap, +2 manét és +1 la-
pot termel, raadasul eqykoros Osi béklyoként is funkcional.
Azonban ne felejtsiik el, hogy a lap szingularitas. Ez sokkal
nagyobb hatrany, mint barki elsére gondolnd. Amikor an-
nak idején a szingularitast kitalaltam, abban a kiegészit6-
ben jopar ilyen lap volt. Aztdn szép lassan a legtobbral le-
keriilt a szingularitas sz6, mondvén, hogy (gy a lap tul
gyenge. Tehat a szingularitas lapoknak tényleg valami ko-
moly dolgot kell csinalniuk, hogy az emberek hajlandoak
legyenek jatszani veliik (Id. Nagyobb élet-
szivds). Gyakorlatilag itt arrdl van sz0,
hogy én is egy lapot jatszok ki, te is egy la-
pot jatszol ki, a jaték lassul egy kicsit. Ez
csak akkor jo, ha az ellenfél mar nincs ko-
moly el6nyben amugy is.

A masik igen érdekes lap a Semleges
csatamezd. Ez a szabalylap az ellenfél
szabalylapjat és kovetdjét is kikapcsolja,
de ezért draga érat fizetiink: az ellenfél a
jaték eldtt végignézheti paklinkat, ami mi-
nimum 52 lap kell legyen, és kivehet be-
|6le hetet, amivel nem jatszhatunk. Ez
persze nem lesz j6 olyan paklikba, ame-
lyek néhany kulcslapra épiilnek, de ha
egy dltaldnosabb, tobb labon allo paklival
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jatszunk, biztos megoldast jelent egyszerre a Biivds erdd, a
fokusz, a Lassan jarj és a Kragoru ellen is. A ké-papir-ollo
jaték a kovetbknek és szabalylapoknak persze ettél még
megmarad, érdekes volt, hogy a tesztversenyen pont ettdl a
laptol valo félelem miatt visszafogottabban hasznaltak kove-
tdket és szabalylapokat, pedig a végén kideriilt, hogy senki
sem jatszott vele!

Aztén itt van még Sziturena, a tiindéri kis galetki lany, aki
rengeteget véltozott a tesztelés soran. Minden aktiv Ié-
nylinknek megadia a képességet, hogy két krre hatrabénit-
va Gket a tartalékba, kapjanak két izomjelzt. Ugye nem kel
mondanom, hanyféle kombinécid lett ebbdl.

A negyedik lap, amit meg akarok emliteni, bar nincs ben-
ne a paklikban, de a Legendak Volgyének lapjaival egyitt
késziilt négy ultraritka lap egyike, igy végilis szegrdl-végrdl
a kiegeszitéhoz tartozik. Ez a Mardakor bdlcs, 6 managrt
5/5-6s, 1 életjelzds 1ény. Ugye, nem egy nagy durranés? Es
ha azt mondom, hogyha van Mardakor bélcs a paklidban,
akkor egy altalad valasztott lapb6l harom helyett négyet
hasznalhatsz? Miel6tt barki felndrdiilne, ezt a lapot rengete-
get teszteltiik és rengeteget beszéltiink rdla. Maga a lény
nem tul jo, ha a jaték elején felndzzuk, igencsak szomorko-
dunk, tehat mér itt fizetjiik az arat a tapnak. Masrészt, ma-
napsag mar nem nehéz 15x3 Gber lapot berakni egy pakli-
ba, a nehézség inkabb az, mit hagyjunk kil Ennek ellenére,
azok a paklik, amelyek valamilyen kombinaciora utaznak,
biztosan szeretni fogjak.

AZ ETNIKUMOK

Ahogy korabban mar emlitettem, ez a kiegészitd is ad
egy Uj etnikumot, ezek a legendas lények. Aki dsszegydiiti
Oket, gyakorlatilag egy kész, mikodd paklit kap kézbe, ami-
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vel nagyon j6t lehet jatszani. Emellett, bizonyos legendas Ié-
nyek mas paklikba is nagyon jol illeszkednek. De nem feled-
keztiink el a tobbi kedvenciinkrél sem! Régota kapok leve-
leket dshangya rajongoktol, ezért Gket most vadonatuj
Gshangyakkal drvendeztetjilk meg. Es ez még nem minden:
hamarosan lesz egy Zén is, amelyben lesz néhany régi ds-
hangya felujitott valtozata, egy kovetével kiegészitve, Ugy-
hogy Ujra lehet majd dshangyakkal jatszani!

Nem lehet kiegészitd quwarg nélkill, nekem pl. a Quwarg
dGgevd az egyik kedvencem volt, aki nemcsak az én, ha-
nem az ellenfél gydjt6jéhdl is tudott falatozni, gy hizlalva
magét, hogy kdzben Semmizett. De lesznek 0] tekndsok, U]
és nagyon biidds orglingok, goblinok, szkritter, 6rids, xend
és lovas is. Emellett egy uj mini-etnikum, a nerubok is egy-
szer(i, de érdekes koncepci6t adnak.

Nemcsak az etnikumokat latjuk el utanpétlassal. A kalan-
dozo és galetki pakli is kap néhany fényes csillagot, de per-
sze lesznek kontroll lapok is szép szdmmal.

A KONTROL LAPOK

ronként lapot leszedd hatdasok A szkarabeuszok atkaval
megkezdddatt evolucioja itt is folytatodik. Asnomad, az
arnymano nemcsak koronként vissza tud kevertetni egy
lapot az asztalrdl, de tudja magat izommal is hizlalni, és
még az dldozat sem hat ra. Hiei mesterien zsongldrkodik
az élet, izom és méregjelzkkel, Vermiteus pedig képes-
ségbdl tudja A sors fintorat és Az iddrablo érintését. A co-
unterek tigyében most sem sziiletik tronkovetelGje a Zu’lit
kisérletének, de azért lesznek jo lapok. A Chara-din csele
egyfajta inverz Ewgbert megszakitasa, az Anti-magikus
megszakitas, hat... azt hiszem, a neve elég beszédes; a
Békés izoldcio kezdetben 0 VP-s counter mindenre, ami
nem varazslat; a Hiei ellentamadésa pedig nemcsak coun-
terel, de izom-, méreg- vagy életjelz6t is oszt. A kiegészi-
t6 tervezésekor nem volt cél a kontroll pakli erdsitése, de
mégis, a HKK fennallasaban mindig is ez lesz az egyik leg-
erdsebb pakli, hiszen a jaték elején erGforras elényre szert
tenni, majd lekontrollaini a jatékteret mindig j6 stratégia
lesz, lapoktol fiiggetlenil.

En idesorolok mindent, ami a jatékkornyezetet szabé- Tihor Miklds
lyozza, tehat a counterek mellett a leszedéseket is. A ko-
& - i '-.. p f )

LEGENDAK VOLGYE

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!
4 gytijtdoboz Legendak Volgye!
Egy héttel a vadonatj kiegészitd megjelenése eldtt!
A 8. helyezettet is dijazzuk!

A versepyek helyszine: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
Erdeklddni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Iddpont: junius 10. szombat, nevezés 9-t6l, kezdés 10-t5l.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Legenddk Volgyébdl.
Nevezési dij: 3200 Ft (Hatalom Szovetsége tagoknak 3100 Ft), mely a kartyak 4rdt is magdba foglalja.
Dijak: Rengeteg csomag Legendik Volgye és 0j ultraritka lapok.
Figyelem!

Aversenyen 140 jatékosnak tudunk helyet biztositani. Eldre jelentkezni lehet a beholderes versenyeken,
telefonon a 297-3660 szamon és e-mailben a tf@beholder.hu cimen BEMUTATO subjecttel.
Alevélben irjitok le, a neveket, akiknek helyet akartok foglalni. A helyszinen mindenki csak sajit
magit nevezheti be. Az eldnevezetteknek 9.45-ig tartjuk fenn a helyet.
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FRISSEN BONTOTI DAL
W HRSENYE

A Beholder Kft. legutobbi versenyét aprilis 22-én rendeztiik,
31 profi és 22 amat6r versenyz6 részvételével. Az amat6rok 3
csomag Régmult paklibol készitettek 35 lapos, szinkorlat nél-
kiili paklikat, a profiknal szintén 3 csomag Régmultbol valoga-
tos verseny volt, természetesen szinkorlattal.

A verseny a frissen bontotton megszokott izgalmas, for-
dulatos meccseket hozta, a jaték igazi magasiskolajat. Négy
lapot korlatoztunk ezen a versenyen: A Satét foldet (tj) és a
Manak foldjét () nem lehetett hasznaini, a Kdosz hangjai
(1) maximum két lapot dobatott, az Orids denevér (Uj) pedig
izom helyett csak +1/+1-es jelzéket kapott. Néhany a ked-
veltebb lapok koziil: Bdlcsdpolip, A kdzdsség ereje (Uj),
Morgan palcdja (Uj), Oroszlaniivéltés (dj), Tikdrpajzs (uj),
Hullazabalo (tj), Vampir lord (tj).

A kiizdelemben egy hajszallal Adam Norbert diadalmas-
kodott a profiknal, a masodik Sass Tamas, a harmadikok pe-
dig, kivételesen holtversenyben Csernus David és Jambor
Andras lettek.

: A\ Y/ . - VVEI./F

INCAT .

VL “ B ES KARTYA SZA]}‘L:ZLET
1

Az amat6roknél Grescsak Arpad gy6zott pontveszteség
nélkil, Huk Péter végzett a masodik, Szolcsanszki Balazs a
harmadik, Kovacs Balazs pedig a negyedik helyen. Mivel az
amatdroknél 13 jatékost dijaztunk, az indulok tobb mint fele
nyereménnyel térhetett haza!

Mindenkit szeretettel varunk a Beholder Kift. versenyein.

Mako Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Simon Daniel ellenfele A hirndk szava
(4j) lapjat a sajat korében mindig
passzivizalta Varkaudar kémmel (dj), igy
neki volt csere fazisa, ellenfelének meg
nem.

» Sass Tamas 3 Oroszlandivéitéssel (uj)
lepte meg jatékostarsat, 30 EP-t sebez-
ve ezaltal.
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Mérciusi feladvanyunk megfejtése:

1

. Leszedem az ellenfél kdvetdjét,
ami Az anarchia avatdrja miatt
csak 8 EP-be kerill. lgy az ellenfe-
lem nem kap varazspontot, tehat
nem tudja kijatszani majd Rhatt
forgoszelét azonnaliként, 9 va-
razspontért.

(-8 = 0EP)

. Lejon az Elmerdgd. Az ellenfél
semmibe dobja egy lapjat.
(-1 =13VP)

. Kijatszom a Xenomorf keltetd-
fészket, és egy Teljes fordulattal
mar aktivizdlom is. (-3 = 10 VP)

. Lehozom az Orgling haszonélla-
tot, ami egybdl ad egy kis varazs-
pontot. (-3 +6 = 13 VP)

. Kijatszom a Xeno fészekdrt. Hi-
zok vele harom lapot, és mivel
mindegyik xeno, meg is tarthatom
Oket. Az épitményem miatt kapok
1 VP-t, gyogyulok 2 EP-t, és akti-
vizélom a fészekort.

(-3 +1=11VP +2 = 2 EP)

. Koltség nélkiil érkezik a Xenomorf
vadasz, mivel a feladvany szove-
ge szerint ellenfelem harom lapot
jatszott ki sikeresen az el6z6 kor-
ben. Gyogyulok, kapok varazs-
pontot, aktivizalom.

(+1 =12 VP +2=4EP)

. Kijatszom a kezemben lévé Xeno
férget, él6skdddt és arctamadot.
Az ellenfélnek el kell dobnia mind
a hat lapjat. A keltet6fészek segit-
ségével aktivizalom Gket.
(-3+1-4+1-4+1=4VP +6
=10 EP)

. Az él6skodovel lelovom Rhatt sdr-
kanyat. Az ellenfelem ugyan kap
karpotlasként harom varazspon-
tot, de szerencsére Rhatt forgo-
szelét mar rég eldobta.

(-1 =3VR-2=8EP)

10. Kijatszom A holtak bosszujat
(1j), és mivel az ellenfélnek a sar-
kénnyal egyiitt mar hét lapja van
gy(jtében, sebzek vele hetet.

(-3 = 0 VP ellenfél: -7 = 14 EP)

11. Betolom a vadaszt, a férget és
az arctamadot az 6rposztba, és
tamadok veliik. A keltetGfészek
mindnek ad +1 sebzést, és az
arctamadonak van +2 sebzése,
mivel az ellenfél kezében nincs
lap. Osszesen 15-6t sebeznek.
Gydztem! ;s
(ellenfél: -15 = -1 EP)

A feladvany nem bizonyult nehéznek,
egyediil a Manafamiliarist nem szed-

ték le néhanyan. Azt kezdéskent kell,
mivel ha egy lapot is kijatszom, az
ellenfelemnek lesz 9 VP-je a Rhatt
forgdszelére, amivel rendesen ke-
resztbe tehet nekiink.

Szerencsés nyerteseink: Schneider
Gergely Tiszaltcrol, Benczik Attila

Miskolcrol, és Opauszki Janos Nagy-

szénasrol. Nyereményiik egy-egy
csomag Régmalt. Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Mako Balazs

készitette: Neked 7 életpontod és 20

varazspontod, az ellenfelednek 52
életpontja és 6 varazspontja van,
egyikGtoknek sincs szornykompo-
nense. A 8. kbrben jartok, a te ko-
rodben most kezdddik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2006. junius 16.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

KIJATSZOTT LAPJAID:
Teljes front (Gj) (-)
A semmi mestere (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Ravasz vérfarkas (L)
Veszett vérfarkas (L)
6sbreg vérfarkas (L)
6rj6ng<’)’ vérfarkas (L)
Sebezhetetlen vérfarkas (L)
Sebzett vérfarkas (L)
Sotét kor (L)
Orgling haszonallat (C)

A GYUJTODBEN LEVO LAPOK:
Rhatt nagyobb bajnoka (R)
Tiiskés dohratog (S)

A PAKLID:
20 db Chara-din fattya (j) (C)

Nincs lapod az asztalon, a gy(ijtod
uires.

ELLENFELED ASZTALON LEVO LAPJA:
Csap-istenség (C)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJA:
Id6csapas (Rh)

A Csdp-istenség az Srposztban van
10/10-esként.
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Mennyi pluszt kap Oriilt Trax (iij) A
kozdsség erejétol (uj), ha rajta ki-
viil nincs mas lényem jatékban?
Csak +1/+1-et. A kbzdsség ereje
(¢j) annyi pluszt ad minden lénynek,
ahany vele megegyez6 szini lényem
van jatékban. Tehat példaul, ha van
egy Dornodon és két Leah lényem,
akkor Trax +4/+4-et kap. Azonban,
amikor egyediil van, akkor csak egy
vele azonos szind lény van jatékban,
hiaba kétszinii lap, csak +1/+1 jar
neki.

Kereshetek-e helyszint, ha Zarknod
bilincse van jatékban?

Nem. Zarknod bilincse egyértelmden
kimondja, hogy lapot nem lehet eld-
keresni és hizas fazison kivil hizni.
Ez aldl csak a szabalylapok kivételek.

Milyen sorrendben jonnek létre Be-
tonfal (uj) képességei?

A lapra irt sorrendben: el6szor az
izom, aztan az anti-magia, majd az
élet.

Milyen képességek jonnek létre, ha
Zannal (iij) masolok egy lényt?

Ez egy jO kérdés. A Zan (Uj) szbvege
nagyon eltér a szokasos masolo lapok
szbvegétdl. Itt ugye az szerepel, hogy
sikeres kijatszasa utan és minden eld-
készité fazisban valaszthatok, hogy
milyen lapot masol. Vagyis kijatszok
egy Zant (Uj), ami aktivan keriil az asz-
talra, mivel targy. Ezutan lemasol egy
|ényt, ettél azonban nem fog passzivi-
zalodni, tehat fiiggetlendl attol, hogy
repild lényt masol-e, mindenképpen
aktiv Iényt kapok. Mivel azonban ez az
egész masolas a Zan (Uj) sikeres kijat-
Szasa utan torténik, ezért a masolan-
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do Iény, vagy barmilyen lap kijatszas-
kori vagy sikeres kijatszas utani ké-
pességei nem jonnek Iétre.

Az ellenfelem kezébdl eldobatok par
lapot az Albino varkaudarral. 0 va-
laszthatja-e azt, hogy nekem az asz-
talrél kelljen a gyiijtébe raknom la-
pokat, vagy csak a kézhdl dobatast
teheti meg?

Természetesen az Albind varkaudar
minden képessége egyforman érvé-
nyes mindkét jatékosra. Vagyis mind-
ketté megvalaszthatja azt, hogy hon-
nan akar dobatni.

Kijatszhatom-e az Atokeltavolitot
lénykeént +3 varazspontért, hogy ne
lehessen reagalni ra?

Nem. Az Atokeltavoliténak két funkci-
0ja van: vagy lény, vagy varazslat. A
t6ség arra, hogy dragabban jatsszam
ki. Ezt egyébként a lap szbvege is
mutatja, mivel a +3 VP a varazslat
funkcid leirdsaban szerepel.

Idézési koltségébol 1 szornykompo-
nenst helyettesithetsz egy lapod
Semmibe dobasaval. Sikeres kijatszasa
utdn és minden el6készit odban

lemsol egy lapot, ha akarod (az dta-
lakulds nem szdmit kijétszdsnak).

Mi torténik akkor, ha kint van egy
Bosszanto aprosag és egy Teljes
napfogyatkozas?

JO kérdés. A Bosszanto aprosdg
meghal a napfogyatkozastol, de ugye
a képességei miatt kapok két aprosa-
got. Ezek is meghalnak, de ekkor ka-
pok négyet, és még folytathatnam. A
|ényeg azonban, hogy a kapott apro-
sagok azonnal meghalnak, tehat ro-
vidre zarva a kort: nem marad lé-
nyem az asztalon. Viszont végtelen
szamu lényem kerilt a gydjtébe, igy
ha van valami hatas, ami emiatt csi-
nal valamit, az végtelenszer fog beko-
vetkezni.

Megmenti-e az élet a lényemet a
Szepukutol (ij)?
Nem. A Szepuku (gj) utan semmiféle
madon nem lehet gydgyulni, és az
élet gyakorlatilag visszagyogyitja a
Iény sebzGdését.

Mit neveziink gyégyulasnak a HKK-
ban?

A kérdes ugye az el6bb is emlitett
Szepuku (1)) lap miatt mertil fel. Nem
Sok lap van rajta kivdl, ami miatt ez
fontos lenne. A legjobb, ha a legegy-
szer(ibben fogalmazzuk meg a lények
gyogyulasanak definiciojat: gyogyu-
|as az, amikor a lény aktudlis élet-
pontja né. Ha jobban belegondolunk,
ez a definicio egyszerd, kovetkezetes,
logikus, és nem (tkozik sok jaték-
helyzettel. Az AK120 Kérdezz-felelek
rovataban a Szepuku (Uj)-Hullazabalo
és Orilt Trax (Uj) kapcsan egyszer
mar ezt kijelentettiik, csak egy picit
burkolt formaban.
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Ismét a magustorony koriil 6lalkodsz, reménykedve,
hogy kapsz egy olyan megbizast, amiért cserébe ma-
gustokeneket adnak. Minden varazslonal kérdezGskodsz,
aki kijon vagy bemegy, de mindhiaba, mig végil elkapsz
egy hofehér szakalld, fekete kdpenyes magust.

— Uram, bocsasson meg a zavarasért, de egy tanu-
lasra kiéhezett ifju vagyok, lehet6séget keresek magus-
tokenek szerzésére. Tudna esetleg segiteni?

A varazslo megvakarja a fejét.

— Ez nagyon (gy hangzott, mint egy egyszer( koldu-
las, fiam! Ennél lehetne tobb tartasod is!

Lehajtod a fejed.

— Van tartdsom, de a tuddsszomjam még nagyobb,
és hiaba szeretném megtanulni az uj varazslatokat, csak
magustokenért engedik! De ha ettdl eltekintenek, én szi-
vesen folytatom akar a tanulas lépésével...

— Na jol van jol! Végil is, nem a te hibad hogy nem
tudsz elég magustokent szerezni. Varjunk csak... hmm,
volna is itt egy feladat, amit ha jol el tudsz végezni, tud-
nék érte adni tiz magustokent. De nem tartozik a legegy-
szer(ibbek kozé! Azért vallalod?

— Hat persze! - feleled csillogd szemmel.

— Ez egy egészen kiilonos feladat... Ha minden igaz,
felfedeztek egy Ujabb teremtményt, amely az Ellenség
kiilonleges esszencidjat hordozza magaban. Sokan agy
nevezik, hogy Uralkodd, mert egy torzsziiltt csorda ve-
zetje. Ennek az iigynek kéne utanajarni, mi igaz belGle,
mi nem, ha van alapja a dolognak, megtudni, hol talalha-
10 ez a Iény, és esetleg azt is jo lenne kiszimatolni, hogy
miként pusztithato el! De ez a rész nem kotelezd, elfoga-
dom, hogy egy magadfajta pondré meg sem tud kozeli-
teni egy ilyen lényt anélkil, hogy szornyet halna az ijedt-
ségtol.

Onérzetes, sértett hangon szdlalsz meg:

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre,
illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozdkon.
A kuponok bekiildésének részletes feltételeit megtalalod az Alanori Krénika el6zé szamaiban.

— Talan t6bb vagyok, mint akit kinéz beld-
lem, méltdsagos magus ur... Egészen véletlenil
nemcsak, hogy hallottam az Uralkodorol, de azt is tu-
dom, hol él. Es amennyire tudom, a hir igencsak meg-
erGsitett, nem pedig légbdl kapott. /

— Nocsak! — vonja fel a szem6ldokét a varazslo. — Er-
deklédve hallgatiak!

— Amennyire én tudom, van egy rejtett hely, a Legen-
dak Volgye, ahol a torzsziilittek vezet6i és mondvacsi-
nalt hdsei talalkozgatnak. Ha minden igaz, van itt még
egy kisebb varoskajuk is, egy hatalmas, fekete citadella-
val, ahol maga az Uralkodo tanyazik!

— Hat, ha ez ennyire kozismert tény, akkor kar is uta-
najarni, és tokent se tudok érte adni... — szomorodik el a
varazslo.

— 060... iz6, szoval voltaképp elrontottam? El kellett
volna loholnom, és egy hét mulva izzadtan visszatérni,
és jelenteni ugyanezt, akkor megkapom a tokeneket? —
kérded csalodottan.

— Minden feladat probara tesz benneteket, gyerme-
kem. Ha lebecsiilod a feladatot, akkor nem is tudod tel-
jesiteni. Lehet, hogy az Uralkodd sokkal tobb, mint ami-
nek te hiszed. Lehet, hogy a Legendak Volgye sem az,
aminek gondolod. Tovéabbra is all az ajanlatom, jarj uta-
na ezeknek a dolgoknak, és magad is meg fogsz lep6d-
ni! A keresést kezd Hokayinal, aki a kdnyvtarban dolgo-
zik. Hivatkozz ram, az én nevem Reviaki Damir.
Meglepden nagy dokumentumgytjteménye van a téma-
val kapcsolatban, ami sajnos korantsem teljes. Taln te
tudsz segiteni az elvarratlan szalak felkutatdsaban! Na
sok szerencset, ifju, és ha gy érzed, megtalaltad, amit
kerestél, jelentkezz nalam a tokenekeért!

(65. kaland, barmely lakoszinten tartozkodo galetki
megkaphatja, a kaland barmikor végrehajthato és felkol-
tozéskor nem tlinik el.).




Minden idegenbe tévedt felfe-
dez6 figyelmébe!

Billion Ghaspag, a hires festémiivész

és latnok, a napokban érdekes hirrel lato-
gatott el szerkesztGségiinkbe. Allitdsa szerint
almaban megpillantotta az egykor méltan hir-

hedtté valt ryuku kalozkapitany, a rettegett Vuhta-
koa elstllyedt kikotojét! llletve azt, ami megmaradt
beldle. Allitasat alatamasztando, hipp-hopp levazolta a
képet, amit almaban latott, s ezt a képet, im hiséges ol-

1. térkép

) lépcsdk hova visznek:
1: bejérat/kijarat

10: 4. térkép 1. pont

40: 3. térkép 1. pont

52: 2. térkép 1. pont

3. térkép
lépcsbk hova visznek:
1. 1. térkép 40. pont

4. térkép
lépcsék hova visznek:

1: 1. térkép 10. pont
2. térkép PP

Iépcs6k hova visznek:
1. 1. térkép 52. pont
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Bk i tako 2 kapitany

elsiillyedilkikofoje

vasoink elé tarjuk. Ghaspaq némi magyardzatot is adott
a képhez, és elarulta a hely abszoldt koordinatait. (Bar a
kikoté egykor varos volt, ma mar semmiképp sem tekint-
het6 annak, igy varosi teleportacioval nem érhetd el!)

Ez a 174. labirintus. A bejarat a (457,34)-es abszolut
koordinatan talalhato.

A sziirkével jeldlt teriilet teljes egészében sarral boritott,
igy arra a kozlekedés nem lehetséges.




Az aldbbi cikk megirdsanak otlete akkor fogalma-
z6dott meg bennem, amikor jatékosok leveleit ol-
vastam. Miért igy vannak dolgok, miért nem més-
képp? — kérdezték. Talan itt az ideje leirni nektek,
jatékosoknak, hogy milyen gondolatok is szagul-
doznak a fejiinkben, amikor a jatékainkat fejlesztjiik.
Sokszor kérdeztetek mar ilyesmit e-mailben, de ott
nem tudtam erre elég részletes valaszt adni. A mos-
tani cikk sem lesz persze teljes, de remélem, hogy
sok kérdésre valaszt ad.

MITOL JO EGY JATEK?

Persze itt nem altalanossagban teszem fel a kér-
dést, hanem egy, a TF-hez és OV-hez hasonl6 tobb-
személyes szerepjatékra gondolok. Amikor egy jaté-
kot kitaldlok, arra koncentralok, hogy a jaték
szorakoztato legyen, sikerélményt adjon, lehetdség
legyen az 6rokos tovabblépésre, fejlidésre, felfede-
zésre. Természetesen, figyelembe veszek mar meg-
levd jatékmodelleket, igyekszem azok hibait nem el-
kovetni Ujra, és ami ott nagyon j0, azt meg
valamilyen formaban bélcs dolog beépiteni. A spa-
nyolviaszt nem én talaltam fel, a tobbszemélyes ja-
tékok evolucidja mar a TF el6tt megkezdddott, és az-
Ota is tart, és nemcsak mi tesszilk fel a kérdést, egy
kis cég egy kis orszagban, hogy mitdl lesz j0 egy ja-
ték, hanem oriasi jatékcégeknél is hihetetlen fizetésd
szakemberek. A titkot, a receptet nem lehet egy
mondatban felfedni, és hiaba csinaljuk mi is sok-sok
éve, néha még most is agy érezzilk, ezt vagy azt le-
hetett volna jobban is csinalni. Megprobalom ¢ssze-
szedni, hogy milyen iranyelveket kovetiink.

1. A JATEKBAN LEHESSEN FEJLGDNI

Annak idején, amikor Gary Gygax megalkotta a
Dungeons & Dragons szerepjatékot, felfedezte ezt a
vadonatuj és kulcsfontossagu eszkozt, ami egy ja-
tékot sikeressé, és kozel megunhatatlannd tehet. Az
emberi génekbe be van épitve a fejlddés, a tovabb-
|épés iranti vagy, ha egy jatékba az emberek kivetit-
hetik ezt az alapvetd vagyukat, mar sokkal jobban
fog tetszeni nekik. A fejldés egyben sikerélmény is,
és ez minden ember alapvetd célja. A képlet persze
nem csak ennyire egyszerd. Fontos, hogy a fejl6dés

ne legyen tal lassu (mert akkor a jatékos elveszti az
érdeklGdéseét), és ne is legyen tul gyors, mert akkor
egyszer csak nem lesz tovabb. A jatékaink a fejl6-
dés megfeleld iitemére szamos megoldast kinalnak.
A legalapvetdbbek:

— a karaktereknek nem all végtelen TVP és fordu-
16 rendelkezésére. Az, hogy nem lehet végtelen so-
kat Iépni egy adott rovid id6 alatt, mas okbol is
hasznos: ha valamit mérték nélkiil tulzasba tud vin-
ni az ember, hamarabb megcsomorlik téle.

— parhuzamos fejl6dés. Nem egyetlen jellemz6t
fejleszt a karakter a végtelenségig, hanem szamos
jellemz6t tud a karakter fejleszteni, rengeteg tulaj-
donsag, szakértelem, papi rang, klanrang és egyéb
értékek. Nem baj, ha ezek igy relative lassabban fej-
I6dnek, mert valami mindig novekszik.

— logaritmikus fejlédés. Minél nagyobb egy ké-
pesség, anndl nehezebb fejleszteni. Ennek ellenére
is a jatékosok egy-egy képességet probalnak csilla-
gaszati mértékben felndvelni, de persze mi mindent
megtesziink annak érdekében, hogy ez ne sikeriljén
(TF tau/teo).

A legfontosabb célunk, hogy a jatékban mindig
legyen a karakterek szamara tovabblépési lehetd-
ség. Erdekes példa volt a (szerintem) vilag legjob-
ban sikeriilt szamitdgépes jatéka, a World of War-
craft (WoW). Egy fejlddés alapu, havi eldfizetéses
jatek, amelyet gyakorlatilag néhany honap alatt vé-
gig lehet jatszani, és utdna a jatékosnak semmilyen
tovabbi fejlGdésre nincs lehetGsége, sem képessé-
gek, sem targyak, sem szint tekintetében. Ezt a hi-
bat mi sosem fogjuk elkdvetni.

2. SIKERELMENY

Engem is megddbbentett, amikor raébredtem,
hogy a jatékosok szamara mennyire fontos ez,
mondhatni mindennél fontosabb, a fejl6dés lehetd-
Segét leszamitva. A sikerélmény fogalma sokszor
éles ellentétbe keriil azzal, hogy ,a jaték legyen kihi-
vas”, vagy azzal, hogy ,akkor édes a gyGzelem, ha
meg kell érte szenvedni”. Sokszor lattam, ha egy ja-
tékos egy jatékban tiz csatabol kilencet megnyert,
sosem azon bosszankodott, hogy tdl konny(i volt az
a kilenc csata, hanem azon, hogy tul nehéz volt az




az egy. llyen szempontbdl a legegyszeribb jatékunk
a weben keresztiil jatszhatd Sarkanydl6, ahol 616d a
szOrnyeket, dél a kincs, 1éped a szinteket. Fantasz-
tikus sikeréiményt ad a jaték, és sok ezer jatékos
jatszik vele szivesen, pedig nagyon egyszerli az
egész. En a TF csatarendszerét is egyszerinek tar-
tom, egy-egy elleni, egy védd, egy tamaddvarazslat,
lovés, jobb kéz (ités, bal kéz ités minden ellenféllel
szemben. De mar a varazslatok, targyak, képessé-
gek hihetetlen valtozatossdga 6nmagaban olyan
széles lehetGségét adjak a taktikazasi lehetGségnek,
amivel mindenki teljesen elégedett.

Az OV csatarendszerében teljes szabadsag van,
tobb résztvevd is lehet, barhany kor, és mindenki
minden korben szabadon cselekszik. Egy ilyen
0Osszetett csatdban azonban mar bonyolult feltételes
parancsokra is szilkség volt, hogy mindig azt csi-
nald, amit a legjobb az adott helyzetben. Bér a harc-
rendszer tényleg telies szabadsagot adott, lehetd-
ség nyilt kilonb6zé harcstilusok haszndlatéra,
sokaknak ez mar kicsit tul bonyolult volt. Az GV-ben
szintenként kb. 16 kobor szorny van, ezekbdl 2-2,
ami egy adott harcmodorral szemben killéndsen el-
lendlld, vagy azzal nem lehet legy6zni (ezért a jaté-
kosok Ggymond ra vannak kényszeritve, hogy ne
csak egyetlen képességet noveljenek, legyen egy
masodik harcmodoruk is). Ez kihivast ad, érdeke-
sebbé teszi a jatékot, mégis, sokan nem szeretik,
azt latjak, hogy nyolc szornybdl van egy, amit ked-
venc harcmodorukkal nem tudnak megalni. Tehat a
sikerélmény fontosabb, mint a kihivas. Szamomra
is megddbbentd volt, hogy a jatékainkat ér legtobb
kritika a kudarcélménnyel kapcsolatos, ha valami
nem sikeriil valakinek, az egész napja elromlik, ahe-
lyett, hogy ez jobb teljesitményre sarkallna.

Visszatérve a fenti dsszehasonlitisra, a WoW
annak koszonhette sikerét, hogy rendkiviil egyszer(
és konnyd volt, egy nyolcéves gyerek képes kifej-
leszteni benne egy maximalis szint( karaktert anél-
kil, hogy a jatékban barkivel kommunikéinia kelle-
ne. En veteran jatékos vagyok, aki mar mindenféle
nehézségl jatékkal jatszottam, de még engem sem
zavart (tulzottan), hogy a jatékban szinte sosem le-
hetett meghalni.

3. A JATEKOSOK LEKOTESE

Erre szolgal az un. ,tartalom”, vagyis minden,
amit a jatékban csindini lehet. A tartalom elkészité-

sekor arra kell odafigyelni, hogy elnyerje a jatéko-
sok tetszését, és az elddllitisara forditott id6 ne le-
gyen lényegesen t6bb, mint amennyi id6 alatt a ja-
tékosok azt ,elfogyasztjak”. A tartalom elkészitése-
kor elsédleges szempont, hogy fejlddési lehetdsé-
get és sikerélményt adjon, mindemellett szorakozta-
t6 legyen. A tartalom készitésének szamos variaci-
6ja van.

— Egyedi kiildetések. Az egyedi kiildetések mind-
mind ,manudalisan” programozott, sajat szévegi és
hangulata tennivalok a jatékban. Elkészitésiik renge-
teg id6t igényel, de a jatékok ezektdl kelnek életre.
llyenek a részletesen kidolgozott épiiletes kiildeté-
sek, vagy a kevesebb szdveggel bird, de ugyanak-
kor béséges fejlddést és sikerélményt add isteni ill.
klankildetések. A TF-en nagyon sok ilyen van, de az
0V mindenen tdltesz, tobb mint 1000 ilyen kiildetés
van benne!

— |d6szakos/névre sz0l6 fejlesztések. Ide tartoz-
nak a torténelmi események és hasonlok. Ezektdl
kel igazén életre a jaték, de ezeknél a fejlesztési/el-
fogyasztasi id6 hanyados nagyon rossz, ezért saj-
nos nem tudunk tdl sokat berakni. A névre sz0l6 fej-
lesztés, ami egy jatékos vagy egy csoport
kivansaga alapjan keriil be. A KT képességek jo pél-
dai ennek. A mai napig vitazunk rajta, jo otlet volt-e
megengedni 6ket. A jatékosok ezek segitségével
bevihetik egyedi Gtleteiket és arculatukat a jatékba,
de elkészitésiik nagyon iddigényes, és a legtobb
csak a jatékosok egy szik csoportjanak szol. Ab-
ban az idGszakban, amikor a KT-k virdgkorukat él-
ték, és rengeteg képesség keriilt benyujtasra, az
egyéb fejlesztések gyakorlatilag megalltak, igen
hosszu iddre. Visszanézve, nem banom, hogy van-
nak KT képességek, hiszen ezek fantasztikus kdzos-
ségi életet teremtettek, de ha most csindlnam, per-
sze masképp csinalnam.

— Szamitogép altal generalt tartalom. Ez gy sze-
retne kinézni, mint a manualisan programozott, de
persze sosem lesz olyan. Egyszer kell nagyon sok
id6t raszanni, de utana amig a jaték él, produkalja a
tartalmat. llyenek pl. a TF-en a masznivalok és a
csatamezok, vagy az OV-n a csarnok és a véletlen
kalandok. Az GV-n hihetetlen mennyiségd, tn. vélet-
lenszerien generdlt targy is van. Ez is tulajdonképp
generalt tartalom, ami nagyon feldobja a jatékot, de
emellett ugyantgy sziikség van ,handcrafted” tar-
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gyakra. A WoW-ban és a legtobb szamitogépes ja-
tékban engem nagyon zavart, hogy hidba van ben-
niik tobb ezer targy, mindegyik ugyanannak a tizen-
akarhany alaptulajdonsagnak a kombinacidit adjak.
Plusz valahany AC, er6, intelligencia stb. A TF-en és
az OV-n viszont rengeteg olyan targy van, amelyek
mindegyikéhez kiilon kis program van, ami a targy
egyedi képességeit megvalésitsa. Ezek elkészitése
nagyon sok iddt igényel, de szerintem rengeteget
dob a jatékon. A jaték egy hihetetlenil sok paramé-
terrel rendelkezd rendszer, ignorancia lenne, ha nem
probalnank ennek minden lehetséges paraméterét
valamilyen mddon madosito targyat csinalni.
Ugyanez igaz persze a varazslatokra is.

4. FEJLESZTESI PRIORITASOK

A jatékosok killonboz6 intenzitassal jatszanak,
van aki egy karakterrel nyomja, van aki 3-4-gyel
vagy akar tobbel. Van, aki minden nap foglalkozik a
jatékkal, akar tobb orat, van aki hetente megkapja a
fordulot, megirja az UL-t, és részérdl le van tudva.
Van, aki most kapcsolddik be a jatékainkba, van aki
mar sok év ota jatszik. Amikor dolgozunk, a jatékot
fejlesztjiik, fontos, hogy minden jatékosréteg sza-
mara késziiljon 0] tartalom.

Nagyon nehéz eldonteni, hogyan osszuk be a fej-
lesztési idGt. A top jatékosok, bar kevesen vannak,
Gk a leghangosabbak, ezért gyakran érezhetjiik agy,
hogy a legtobb idGt az élmez6nyre kéne szanni, hi-
szen a tbbieknek ott van a rengeteg, sok év alatt el-
készitett tartalom. De barmilyen szintd is valaki, va-
gyik ra, hogy Uj dolgokkal talalkozzon, ami még
nincs benne a hyperben, amit esetleg 6 fedezhet fel
elészor. A jatékosok persze elmondjak igényeiket,
rengeteg levelet kapunk, és gyakran el6fordul, hogy
ellentétes dolgokat kértek — ami az egyik jatékosnak
tul konnyd, a masiknak tal nehéz.

Azzal is meg kell kiizdeni, hogy a programozas
nem egyszeri tudomany. Egy egyszerd pici hibat
sokszor egy napig kell keresni, és akkor a fejlesztés
még nem haladt semmit. A nagyobb tjdonsagok el-
készitése néha hdnapokat vesz igénybe, hiszen kiz-
ben foglalkozni kell a kordbbi bugokkal és a jaték-
egyensullyal is.

A jatékegyensuly egy igen kényes kérdés. Sokeé-
ves tapasztalat utdn most mar azt mondom, hogy
ha egy lehet6ség huzamosabb ideig volt a jatékban,
azt nem szabad komolyan ,nerfelni”, azaz elvenni,
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inkabb adni kell a masik oldalnak is. Persze itt a ti
segitségetekre is sziikség van, ha valami nincs
rendben, akkor minél el6bb szdlni kell, miel6tt meg-
torténik a baj.

5. TESZTELES

Elég sok id6t toltiink a fejlesztések kiprobdlasa-
val, tesztelésével, de persze sosem eleget. Nincs
kiilon tesztel6gardank, minden patchnek béta verzi-
0ja és bétatesztere meg hasonlok. Mi magunk, ha-
zon belill kiprébalunk mindent a fekete és fehérdo-
bozos madszerrel, de egy ember taldlékonysaga
(legyen az barmilyen zsenidlis) sosem vetekedhet
tobb szézéval. Ez az oka annak, hogy a jatékban
élen haladok mindig is egy kicsit ,éles tesztel6k”
lesznek. Lesz olyan eset, amikor valamit a javasla-
tunk alapjan koénnyitiink, igy végilis hatranyba ke-
rilnek, de ugyanennyi esetben az 6 példajukbol
okulva tal taposnak tartott dolgokat visszabb ve-
sziink, és ezzel a mérleg nyelve egyensulyba billen.

Persze mindig felmertil az otlet, hogy vélasszunk
ki egy csapat éljatékost, teszteljék 6k a dolgokat.
Bar bizonyos elszigetelt esetekben erre mar volt pél-
da, ezt altalanossagban nem tehetjiik meg, mivel a
forduld kotottség miatt sokan versenynek tekintik a
jatékot, és abban ez egyfajta tisztességtelen elny
lenne.

6. UGYFELSZOLGALAT

Ez mindig is sarkalatos dolog volt, mennyire tu-
dunk segiteni a jatékosok problémain. Tudom,
hogyha mindig minden jatékosnak minden kérését
teljesitenénk, akkor az boldogga tenné Gket, de
hosszu tavon megoli a jatékot, ha barkinek barmi
nem sikeriil visszacsinaljuk a forduléjat, vagy meg-
valtoztatunk dolgokat. Minden problémaval foglal-
kozunk, és ha tudunk, prébalunk segiteni, de nem
hagjuk at a jaték szabalyait. Az id6 kerekének szo-
vetét csak akkor bontjuk meg, ha valéban program-
hibardl van szo.

Mire ezt a cikket olvassatok, mar valoszindleg
mikadik az 0j ugyfélszolgalati rendszertink, amely-
ben minden problémat a weben keresztiil nyomon
lehet kovetni, valaszokkal, igyintézéssel, idépon-
tokkal egyiitt.

Tihor Miklos
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Lequtdbb tiqy fejeztem be, fiogy a Tuang-urna eqy darabja méq hidnyzik. Ez valami igazdn dsi
edény, ami t6bb darabra tort, és nekem jutott az a megtiszteltetés, hoqy dsszeszedhettem a dara-
bok koziil a nagyobbakat. lgazsdq szerint némelyik igen meglepd helyrdl keriilt eld, mondjuk, ha
csak a szint boltosdnak unokadeesét veszern. Nos, most mdr az utolsd is megvan, mdr csak annyi
dolgom lesz vele, foqy az akadémidn leadjam dket, és vdrjam, miféle mesés jutalmat nyomnak ér-
tiik a mancsomba (dllitélag én tgysem tudndm hasznositani az dsszerakott urndt). Ha emlékszel
(nyilvdn emlékszel, hiszen nemrég olvastad), a boltos és unokadccse igen elmérgesedett viszomny-
ban voltak eqymdssal, és én annak idején az unokades mellé dlltam, meg segitetterm neki a rabszol-
gasdghoz kozeli [étbd[ kitorni, és kalandozd galetkivé vdlni. Nem sajndltam tdle méq otezer ara-
nyat sem, és ami a legnagyobb hdstett a részemrdl, még eqy dskovet is adtam neki. Hidba, nerm
véletleniil zengenek éddkat rélam a szint bdrdjai (mdrmint én eqyedil...). Eqy mdsodik darabot
1iqy szereztemm meg, fogy segitettem a helytartdsdgnak a szdrazf6ldi cdpdkkal kapcsolatos ismere-
teik bovitésében, eqy tijabb darabfioz a templomnak tett szolgdlataim jutalmaként, a neqyedikfiez
pedig eqy drids szdjer leqydzése kapesdn jutottam. Hosszi ideig sziinet Rovetkezett, fiiszen serki-
nek semmilyen szolgdlatot nem végeztem, inkdbb csak a sajdt boldoguldsommal foglakoztam,
igaz, nem is nagyon kértek mdr télem semmit (mindenki azt akarja, hogy tovdbb koltozzek). Mos-
tandban viszont végre sikeriilt Gsszeqytijteniem azt az 6t pdfeteq fiilet, amit az akadémidn kértek
télem Gt elementdlis kdzet, ot szellem ektoplazma és eqy orgling fétis kiséretében. Ezért ugyan
méq nem jdrt az urna darabja, viszont megmutattdk (évek utdn), fogy a réges-régen a boltban vd-
sdrolt lelakatolt (ddikdm aljdban van egy titkos tekesz, ahovd tijabb értékes tdrqyaimat rejthetermn
az aldvald tofvajok ellen. Mellesleg ez valami extradimenziondlis tér lehet, mivel sokkal t6bb do-
log fér bele, mint amennyire rdnézésre szmitani [ehetne. Amint ezt a feladatot elvégezterm, két-
ségbeesve rofantak fiozzdm az akadémikusok, és arra kértek, hogy probdljam meq Rimenteni a
torzsziil6tt horddk karmai koziil eqy szerencsétleniil jdrt tdrsukat, vaqy ha kimenteni nem tudom,
legaldbb tartsam fol addig a szornyeket, amig a katonasdg is odaérkezik. Nosza, rohantam a meg-
adott kornyékre, mivel a lehetetlennek (dtszd feladatokat mindig naqy (elkesedéssel vdllalom el
(hoqy tisztdban leqyek a sajdt korldtaimmal). Amikor megldttam, micsoda mennyiségti [ény ost-
romolja az akadémikus ideiglenes rejtekét, magam sem gondoltam, fogy komoly eredményeket ér-
hetek el, de biztam abban, fogy a szolgdim eleget fejlddtek az utdbbi iddben ahhoz, fogy legaldbb
eqy kis egérutat tudjunk biztositani a tuddsnak. Na persze fia rogton nekirontottunk volna ennek
a kisebb hadsereqnek, [ehet, hogy mdr nem volna mddom ezeket a sorokat [ejegyezni, viszont fej-
lett taktikai érzékemet is bevetve sikeriilt a torzakat t6bb csoportra bontani. E[dszor eqy Greg szi-
v6 vezette csapatnak [dttuk el a bajdt, koztiik két sotét elf {jdsznak és két orgling meldknak. A csa-
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ta tovdbbi részében ezek a [ények igen
bosszantdak [ettek volna. A kévetkezd,
igen veszélyes pokokbol dll6 szekcidt két
arachnid sdmdn vezette. Itt csak tigyes-
ségem segitségével keriilhettern el a mér-
gektdl csopdgd csdprdgokat, és mikor
eqy pillanatra megdlltam, fogy eqy ki-
csit kifijjam magam, azt [dttam, hogy a
szolgdim szép rendet vdgtak az ellenfelek
kozétt. A qydvdbbak eddigre mdr kezd-
tek eloldalogni, de néhdny botor példdny
(példdul eqy (elketeln katona, aki nyil-
vdn nem is ismeri a félelmet) még min-
dig azt hitte, oqy leqydzhiet benniirnket.
Rosszul hitte, mert pillanatok alatt dket
is lehenteltik. Ezen végil magam is
meglepddtem, de sikeriilt Gtiinknek meg-
menteni a galetki tuddst, iqy mire a fel-
mentd sereg tegérkezett, mdr nem sok tennivald maradt. Az akadémikus dldb6( nekem adta a Tu-
ang-urna eqy darabjdt (ami éppen ndla volt), Horiforgas Artiir, a sereg vezetdje, pedig megkért,
fogy amint tefeterm, keressem fel 6t a jutalomért. Ezt még nem tettem mmeg, de elsé adando alka-
lommal élni fogok a [ehetdséggel, nefoqy még a végén feledésbe meriifjon az eset.

Sziikségem is volt erre a sikerélményre, mivel az utdbbi idében nem sok jéban volt részem. A
szdvetséqiink naqy nefiezen dsszeszedte magdt, és sok-sok nefézség utdn végre felkereste az eqyik
xenomorf-kirdlyndt, elbeszélgetés céfjabol. A beszélgetés vér- és savontdsba torkollott, amibdl na-
gyon cstinydn Gsszeverve jéttiink ki, rdaddsul szemmel [dthatdan is nagyon messze voltunk attdl,
fogy a kirdlyndnek legaldbb eqy stilyosabb sériilést okozzunk. Nekerm példdul letépte az eqyik karo-
mat és dsszeztizta j6 néhdny felszerelési tdrqyamat, de Ka-Boom bardtom is a fidna alatt fozta ha-
za az eqyik végtagjdt. Persze nem kell aggddni, fiszen eqy gyors [dtogatds a templomban, és mdr-
is megoldddtak a csonkoldsi problémdk. A csatdt utdlag szovetségi szinten kielemeztiik, ezért itt
most nem is untatndlak a részletekkel. Fiiggdben volt aztdn még eqy kisebb bunyd a csapatarénd-
ban is. Ugqyebdr Toxi, Ka-Boom és én probdltuk meqg dtvenni a bajnoki cimet a kordbbi trid klon-
jaitl, de ez eddig eqyszer sem sikeriilt, pedig mdr legaldbb Gtszér probdlkoztunk. En még ugyan
konnyedén leverem az ellenfelem, de a tdrsaim nem tiilzottan iparkodnak a rdjuk jutd rész teljesi-
tésében, én pedig egyediil fdrom galetkit nem tudok leverni. Mondtam mdr nekik, fogy eqy kicsit
0ssze kéne szedniiik magukat, azon kiviil rd is készilfietnének az eseményre, de tiqy tiinik, nem vol-
tam elég hatdrozott. A muiltkor mdr ecsetelt pofeteq sziv szerzési akcidink rendszeres kudarcai utdn
pedig mdr végképp kezdtem elszontyolodni, de a hatodik vagy a fetedik nekifutdsra azért csak si-
keriilt az eqyik repkedd pofeteq még liiktetd belsd szervét megszerezni, és elvinni a remetének. Ezen
felbuzdulva rogton ki is taldlta, fogy tmeq akar idézni eqy vérvoros drsdrkdnyt, amirdl nem tudtuk
lebeszélni, pedig stiriin felemlegettiik neki a miiltkori fiistszellemes akcidjdt. Erre a fejiinkfioz vdg-
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ta, hogy arrél mi tehettiink, és ha jo-

vd akarjuk tenni a baklovésiinket, ak- 1
kor finnyogds (hogy ez a sz0 mit je-
lent, csak ¢ tudhatja...) helyett
inkdbb iparkodjunk segiteni mneki.
Azért arra még felhivta a figyelmiin-
ket, fogy keressiink még eqy pdr tdr-
sat, fia jot akarunk.

A kldnfeladatok teljesitésében sem
nagyon tudtam sikereket elérni, ami
csak tovdbb rontotta a kedvemet, bdr
oromre adhat okot, hogy éppen ezen
naplobejeqyzés megirdsa el6tt néhdny
Srdval sikeriilt elszenvednem a mdr
elég régen megkovetelt tizedik mara-
dands kdrosoddsomat. Errdl éppen eqy
burjdnzd ocsmdnysdg tehet, ami rus-
nya, genryes sebet mart a fdtamba.
Anngk ellenére, fogy 6 segitett to-
vdbbjutni a kldnom ranglétrdjdn, koszonetnyilvdnitds helyett mégis inkdbb felkentem a barlang fa- )

(dra. Hogy milyen feladat kovetkezik ez utdn, még nem tudom, de ha a tobbi kldn gyakor(atdbsl
indulok ki, akkor valdsziniileg most azt fogjdk télem kérni, foqy ismerjek néqyszdzféle torzsziilot-
tet. Micsoda Gtletesség! Ha tényleq iqy lesz, akkor sermmi félnivalom, hiszen az utdbbi iddber
igencsak sok informdciét hallottam a Heqy (nyeird(. Tudod, éppen az ezen feladathoz hasonld,
kiildetés teljesitése érdekében jdrtam a szomszédok barlangjait. Irtam mdr errdl a multkor is, de
azéta megint legaldbb Gtven alkalommal probdltam meq kifaggatni a velem eqy szinten (akdkat,
azonban eqy-két kivételtdl eltekintve képtelen voltam a hdsies csatdkrdl a haszndlati tdrqyak ird-
nydba terelni a beszélgetéseket. f_qy aztdn mdr tokéletesen fel vagyok késziilve a Legenddk Volgyé-
nek [egeldugottabb sarkaiban lakd ocsmdnysdgokra is, nem is beszélve annak a Fekete Citadelldnak
az 6rz6irdl, ahova én még csak megkozelitdleg sem tudtam efjutni. Lequtdbb megint a Magiszter
mutatta treg nekem a kijdratot. Ujaﬁﬁ ok a csiiggedésre, én azonban nem adom fel: egkozelebb
majd én qydzok. De visszatérve, ennyi fdradozds utdn is csak 351 bejeqyzés szerepel a kldnom ir-
nokdnak ,Leanthil” feliratii [apgomba kartonjdn. Ha igy haladok, sosem teljesitem ezt a feladatot
(sem).

Teljesttettern viszont két extra felkérést is. A felyi mdqusiskoln az eddigi gyakorlatra fittyet -
hdnyva, tjabban azt a szokdst vette fel, fioqy a személyes felkérés helyett inkdbb kihirdetik az g
adott feladatot, aztdn az csindlfja meg, aki akarja (meg aki a legszemfiilesebb). Az ilyen probaté-
telekért cserébe a normdl jutalom mellett tigynevezett mdgustdkeneket adnak, ami amolyan fize-
tdeszkozként funkciondl, viszont csak a mdqusiskoldban haszndlfatd fel és ott is csak vardzslatok
tanuldsdra. Es még eqy tmegkotés: csak 1, nemrég nyilvanossdgra hozott vardzslatok megtanuld-
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sdra. En két feladatot tudtam megesip-
ni. Az eqyikben eqy manaszirén fajtin-
csét kérték télem, amit konnyedén meg
is szereztem. Mondjuk affioz képest
konnyedén, hogy sofia életemben nem
fallottam kordbban ilyen torzsziilGtt-
16, valamint ahfoz képest, fogy ezt a
[ényt képtelenség megsebezni. Azért az
az eqy fajtincs fosszas dulakodds utdn
csak a mancsomban maradt. .. A mdsik
feladatom az volt, hogy verekedjem el
magam eqy messzi [akdszintre, és hoz-
zak el onnan az itteni iskoldba eqy ha-
lom vardzskovet. A feladat megkapdsd-
nak eqyik feltétele az volt, fogy
ismerjem a korldtlan teleport vardzsla-
tot, aminek fidnydban csak galetkifeletti meqgqydzdkészségem segitett. Mivel gy tinik, hogy a
tobbi jelentkezd nem volt olyan erdszakos, mint én, nem maradt mds, mintfiogy nekem adjdk azt
a feladatot. Ezt els6 nekifutdsra nem is tudtam teljestteni, mivel kevés ktelet vittem magammal,
de aztdn hazaszaladtam, és a boltban feltltve a készleteimet, hamar célba is értem. Mdr az titon
odafele azon morfondiroztam, hogy ha ndlam lesznek a vardzskévek, eqyet-kettdt esetleg megtar-
tanék magamnak, maximum kitaldnék valami jo kis sztorit, miért fidnyoznak a készletbdl. De fdt

4
a szakadékok kozott imbolyogva konnyen kieshet eqy-eqy a galetki tdskdjdbdl, és a torzsziilott td- \
“
\

maddsok is olyan mindennaposak. .. Igazdn mindenki megértheti, hogy méq eqy obyan tigyes ¢s ha-
talmas galetki, mint és sem mindig dll a helyzet magaslatdn...Végiil aztdn nem volt alkalmam a
kapott jutalom ilyetén kiegészitésére, mivel amint a kiveket magamfoz vettem, mdr a helyi va-
rdzs(dtoronyban is taldltam magam (visszateleportdltak). Maradtak a mdgustdkenek. Mivel ekkor
ezekbd[ mdr fuisz is volt a birtokomban, gondoltam, végignézem, milyen vardzslatokra fordithat-
ndm dket. A sok faszontalansdg kozott megldttam eqy olyat, amivel a birtokomban [evd vardzs-
tdrqyak erejét terjeszthetern ki magamra eqy iddre anélkiil, ogy viselném dket. Ezt a vardzslatot
tudattdgitdsnak nevezik, és ott fielyben meg is tanultam. Haszndlni viszont még eqyszer serm volt
alkalmam, mivel az dltalam Riszemelt vardzstdrqy vardzserejének Riterjesztéséfiez sokkal jobban kel-
lenie ismernem ezeket az igéket. De most mdr juszt sem fogok mdssal probdlkozni! Eqy Leanthil
nem hdtrdl meg folmi aprd akaddlyok miatt! Igaz, hoqy a cél érdekében maholnap mdr a mdsodik
(teljesen [egdlisan megszerzett) vardzskovemet fogom lenyelni, és [élekenergidbol sem keveset hasz-
ndltam fel...
Mindenesetre amint sikeriil a dolog, régton megirom ide, a naplémba.

Leanthil

e
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osc'jk VAROSA

HE

A BEALLITOSDI FOLYTATODIK

, lapasztalatunk szerint a harci programra
annak, aki még nem tud varazsolni, egyalta-
lan nincs sziiksége.”

Ugye ismer@s ez az idézet? Ha valaki mar
nem emlékszik a 7 éve megjelent szabaly-
kényvre, az nem baj, Ugyis elég sok minden
tortént azota, ma mar megtehetjik, sét meg
kell tennink hogy figyelmen kivil-hagyjuk a
szabalykonyv elsé harom szintre tervezett ja-
vaslatait, és elkezdlink végre a sajat fejlink
utdn menni. Igen, ebben a korben a_harci
programrél (HP), illetve a nem is olyan régi
fejlesztésrdl, ‘az ellenfél listakrél (ELL) lesz
sz0.

A jaték elsé szintjein tényleg elég volt ra-
bizni magunkat a program-altal legmegfele-
I6bbnek itélt harcmodorra, de amint mar a
masodik szinten-szembejott egy fehér amé-
ba, ott mar el kellett kezdeni gondolkodni,
kildnben kénnyen az egész csata soran pu-
félhettik az oszt6dd amdbbakat.

HP-t mar mindenki irt, aki eljutott a 4.
szintre, igy megint csak a buktatdkat szed-
juk Ossze, illetve néhany trikkot szedlnk itt
Ossze egy altalanos Osszefoglald kereté-
ben.

A HP parancs masodik paraméterei lehet-
nek ugye:

1: kbzelharc tamadas 2: lehelettel tamadas
3: véd§ varazslat felhGzasa 4: tamadoé va-
razslat felnlzasa 5: I6fegyver hasznalata

4

YM‘E'I!"I.PA.K’GIRA( |

Mar itt fel kell hivnom a figyelmet arra,
hogy majdnem mindenki csinalt mar olyat,
hogy hagyta magat megverni egy masik ga-
letki altal, és a legkisebb kar okozasa érde-
kében HP-t irunk az ellenfélre, hogy mig 6 ki-
terit minket, mi addig bohéckodunk. Itt
figyeljink oda, hogy erre mind maig a legto-
kéletesebb megoldas tovabbra is, ha életszi-
vast allitunk be a masikra! Miért is hoztam ezt
fel? Mert ha valaki inkabb leheletet allit be,
mert a 2-es lehelete sem sebez sokat a ma-
sikba, NE TEGYE!'A program néha ugy dont,
hogy te ‘ennél nagyobb sebzést is tudsz
okozni, és el6kapod az elsédleges tamadasi
formadat, és péppé vered az ellenfeled! A
masik négy esetben nem csinalt még ilyet a
program, arra még nem jottiink ra, hogy mi-
ért pont a leheletnél biralja felil a HP-t a
program.

Apropé felllbiralas! Be van épitve a prog-
ramba néhany moékas ,segitség”, amire nem
art odafigyelnlink.-Tegye mar fel a kezét az,
aki tudott réla, hogy pl. atok varazslatot nem
lehet ell6ni a 7. kérben? Igen, a program se-
git nekink, és kisegit minket, nem engedi a
6. kor utan elléni, még akkor se, ha netan a
szivéssagunk és kitarté 16 varazslatnak ko-
szOnhet6en képesek vagyunk 15 kérds csa-
tara!

Folytatva akkor a gondolatsort — egyszer
csak sikerl visszatérni az alapgondolathoz
—, alljon itt egy feladvany: éllitsd be, hogy a
12. korben 16jj el életszivas varazslatot! A he-
lyes megdfejt6ket a talalkozén varjuk egy po-
fa sérre! Kis segitség: a HP parancs feltételei
kozott az els6k segitségével lehet beallitani,
hanyadik korben is akarunk csinalni valamit.
De a 11-es feltétel mar teljesen mas.... Ha
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valaki nem tudja mire lehet j6 az, hogy a csa-
ta legvégén akarok valamit csinalni, koltéz-
z6n fel a 15. emeletre és azonnal rajoén! Egy
0sztédo Iény, amibdl esik egy keresett kom-
ponens, képes ravenni az embert arra, hogy
ne az elsé korben irtsa le a moncot hanem
minél késébb, ha mondjuk mar 10 alkalom-
mal szaporodott.

NEHEZ AZ ELET...

A HP rendszer alapjai sajnos az elsé né-
hany szintre voltak tokéletesen bel6ve, ma-
napsag mar sok olyan dolog nem mikodik,
amit az elsd szinteken megtehettlink: még
mindenki emlékszik arra, hogy mekkora
nagy Otlet volt régen, hogy megnéztik
mennyit tudunk sebezni az életszivassal, és
beraktuk HP-ba, hogy ha az ellenfél mérete
annyi vagy kevesebb akkor életszivunk. Ez-
zel ugye a koézelharcos ellenfeleket kiel6zve
megoltik, és gydégyultunk is. Ha valaki ma
ilyen HP-t ir, akkor kénnyen lehet, hogy a
csatak 30%-at elbukja. Miért? Most mar igen-
csak bele kell irni azt'is, a HP-ba, hogy a re-
zisztie az ellenfélnek maximum akkora: le-
gyen mint amekkora az attérésink, kilénben
I8hetjUk a rezisztbe a varit. Bele kell azt.is.ir-
ni, hogy nem immunis célpontra haté varazs-
latra, bele kell irni, hogy nem immunis nekro-
manta varazslatokra, és ilyenrél nem tudok
még, és jelenleg a HP rendszer sincs még er-
re felkészitve, pedig mar nagy sziikség lenne
rd: nem immunis az életszivas varazslatra.
Na, van még valakinek kedve ilyen HP-kat ir-
ni? Miel6tt elkezdenétek szegény JV-t bom-
bazni levelekkel az utébbi megjegyzésem-
mel kapcsolatban: mar a 11. emeleten
megjelent az elsé, adott varazslatra immunis
szorny, a lelketlen katona, ami mi masra is
lett volna immunis, mint a lélekfacsarasra.
Persze az6ta gombamdéd megszaporodtak
az egy, vagy csak néhany varazslatra immu-
nis lények. Még egy ilyen csoportot emelnék
ki: jéonéhany olyan szdrnyet ismeriink mar,
ami immunis a megszakitas varazslatra! A
gond pedig az immunis szérnyekkel, hogy a
program itt, amikor kellene, nem biralja feldl
a HP-kat, minden tovabbi nélkdl hagyja, hogy
16d6zziik a szérnybe azt a varazslatot, amire

immunis. Ezekre a szdrnyekre mindegyikre
egyesével kilon HP-t kell irnunk. Ugye itt mar
kezd kevésnek tlinni a 50 HP, illetve a 100
ELL hely?

Ha valaki csak egy kicsit is optimalizal,
vagy pedig nem vonzdédik megszallott moé-
don az ajulasokhoz, akkor igencsak at kell
mar gondolnia a HP rendszerét, el6szor pa-
piron javallott megtervezni, és meg kell pro-
balni minél altalanosabb HP-kat irni, és csak
a specidlis eseteket beHPzni illetve ELL-ezni,
kllénben kénnyen ugy jar mint mi, hogy fo-
lyamatosan tele van mar az ELL listank is.

Mindenki elsé HP-ként a legkisebb priorita-
suval kezdje, ide kell beallitani az els6dleges,
legerésebb tamadasformankat.

Masodik, ennél nagyobb prioritdsi HP-nk
legyen az, ami meghatarozza mit tegylnk,
ha az ellenfél immunis az elsédleges tama-
dasformankra: galetki nem képes megsebez-
ni -> szolgat er@sitsik/idézzlnk, eltalalhatat-
lan -> lehelet/varazslas, immunis a varazslat
iskolank varazslataira -> lehelet/lités, illetve
meg kell néznlink, mekkora immunitast tu-
dunk atlehelni, és arra kell irni HP-t, hogy
adott immunitas felett mar Ussunk, varazsol-
junk. Léfegyvereseknél nemilyen egyértelm(
a helyzet, oft mar vannak eltalalhato, de 16-
fegyverre immunis lények, igy ezekre mar
mindenképp kulén HP-t kell irnunk.

UTOSOK

A legkénnyebb dolga talan az Gt6s6knek
van, nekik az eltalalhatatlanok ellen kell ma-
sodlagos tamadasformat irni, magas tliskés-
bdrre tombolast beallitani. Nekik inkabb azt
kell szem el6tt tartaniuk, hogy milyen apré
triikkokkel lehet maximalizalni a hasznot amit
ki lehet sajtolni az ellenfelekbdl (manaszivo,
LEszivo, rothaszté végtagspeckok elre!),
hol érdemes granitbért hizni hogy keveseb-
bet sebzddjlink, hol érdemes és értelmes 6t-
let féregérinteni, és manapsag a felsé szinte-
ken mar nem igazan mikodik az a taktika,
hogy minden ellen flrge+féreg és masodik
kérben lelitém az ellent, itt mar azt kell meg-
gondolni, ki ellen van értelme flrgalni, mert
ahol a kapott plusz gyorsival masodik kérben




beelézve, duplazott sebzéssel le tudjuk Gtni
akkor tegyUk! De pl. egy targypusztito, rot-
haszt6 Iény ellen nem sok értelme van en-
nek, ha elsé korben is le tudjuk csapni. Szin-
tenként marad néhany olyan szorny, akire
direkt HP-t vagy ELL-t kell allitani.

LEHELOK

Lehel8s karaktereknél hasonléan egyszer(
a helyzet, lehelet ha az ellenfél megfeleld im-
munitasa adott érték alatt van. Ezutan pedig
mar csak a trikkdzések jonnek, mert nekik
ugye nincs se féreg érintés, se végtagspec-
ko, se sebzésduplazas. Egy lehelSs karakter
HP-rendszere majdhogynem primitiv, olyan
egyszerli, nekik a kisebb sebzés miatt kell
trikkdzni, mert a tobb harci kér miatt na-
gyobb sebzést kell tulélni.

0FEGYVERESEK

felét siman le lehet I6ni, a masik felével lehet-
nek/vannak gondok. A roncsol6 ij segithet
még egy-két ellenfél ellen, de a tébbit min-
denképpen a masodlagos, harmadlagos ta-
madasformaval kell letudni. Ez annak. ko-
szbnhetd, hogy a I6fegyvert a jatékvezetés
sosem tartotta els6dleges tamadasformanak,
csak mi kialtottuk ki annak a jaték elején. A
I6fegyveres karakterek, ha boldogulni ‘akar-
nak és nem szenvedni, akkor két Ut marad:
nekromantaként vinni a szolgakat, és ha nem
lehet 16ni, tapoljuk-a-szolgakat, vagy elemi
magusként az Uberspoiler annihilacioval el-
tlntetni az Utbdl az ellenfelet, vagy sarkany-
lehelettel/sarkanyformaval megerdsiteni ma-
gunkat és lefujni az ellent. Ha netan ez se
miikoédne, még legvégsé esetben ott lehet-
nek az elemi tAmadé varazslatok is, de ennyi
KNO-ja nincs egy I6fegyveres karakternek.

Maradtak legutolsonak a magus karakte-
rek. Oket nagyon nem lehet mar 8sszevonni,
s6t lassan mar altaldnossagban sem lehet
beszélni roluk, mert a 13. szinttél kezdve eré-
. teljes szolgairtas indult el, egyre t6bb nekro-
manta szolgas karakter allt at szolga nélkli
harcmodorra, erre most az Uj AK-s spellek

igencsak megerdsitik a szolgazé harcmo-
dort. Puff neki! Ha valaki szolgazik, akkor
gyakorlatilag most mar kegyencek oltalma,
titanszél, érjdbngés, gyogyitd szél, feltamasz-
tas stb. Gyakorlatilag mindenen at tud trap-
polni. A gond az volt régebben, hogy iszo-
nyat sok TVP ment el a szolgak feltamasz-
tdsara. Ez most mar megsz(int az oltalom-
mal, és ha valaki nem panaszkodik folyton
arra, hogy a szolgazé karakterek nem kap-
nak lélekenergiat, hanem cselekednek, ak-
kor esszenciaelnyeléssel igencsak lehet po6-
tolni a szolgak altal elvitt LE-t, ha nem is
teliesen. Amire itt egyedul oda kell figyelni,
hogy a szolgatapol6 varazslatokat milyen
sorrendben hulzzuk: pl. esszenciaelnyelést
kar felhtzni, ha nem élik tul a csatat a szol-
gak, igy mi sem. Ami véletleniil nem megy le
szolgakkal, arra be kell tarazni egy jé kis ha-
lalvarit.

Az egyediil haladé nekromantak tudnak
maguknak immunitast varazsolni (6si im-
mun), vastagbért-és védelmet (sebezhetet-
lenség), kdzelharci sebzést (titdnszél), tud-
nak gyogyitani (gyogyité szél, azonnali
gyogyitas, nagyobb életszivas; és a leah tar-
gyak regeneralédast adnak), tomegsebzést
kiosztani ‘(csontolvadas, nagyobb életszi-
vas). Most mar van nem egészség mentés
varazslatais: a gazrobbanas. Ami nem vara-
zsolhato le, az kénnyen lelthet6. Ha sok el-
lenfél van lehet nagyobb életszivast HP-zni,
ha ellenfeleim szama nagyobb mint 3, legki-
sebb prioritassal be lehet tenni egy gyogyi-
té varazslatot, mert ha marad egy ures fél
kortnk, akkor miért ne 16juk el? Jelenleg a
nekromantak tudnak a legsimabban halad-
ni, 6k tudnak a legszinesebben &Ini, de ne-
kik van messze a legbonyolultabb HP-rend-
szerre igénylk! Vigyadzzunk, mert egy
elrontott HP csunya dolgokat eredményez-
het! Ha ilyen karakternek akarunk HP-kat
Osszetenni, mindenképp az els6é egy-két
koérben védé spelleket kell huzni, raérink
késébb is 6Ini! Csak a prioritdsokra figyel-
junk, a védé varazslatok legyenek maga-
sabb prioritastak.

Szellemi magusoknak korabban nagyon
egyszerl dolguk volt, kezdeti makrébdl na-
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gyobb erépajzs (Utds Iények pipa), utana al-
talanos HP-ba: megszakitas, ha ellenfelem
legnagyobb varazslata nagyobb mint x (va-
razslo lények pipa), maradtak a lehel6sok
akik alig sebeztek, vagy &si immunitas és
kész. Nagyot fordult a vilag! Bejottek mdkas
szornyspeckdk, 100%-os talalat, 100 feletti
végtagszakeértelmek kinyirjak a nagyobb eré-
pajzsot, még a védekezd varazslatnak bete-
heté hatalomvarazs is sokszor kevés, de ne
rohogjik ki, tobb ember elévette a par éve le-
sajnalt csabmosolyt. Igaz, egy lényre 16hetd
csak, de ELL listaba tokéletesen bepakolha-
16, és ma mar a tAmadas csokkentése sokkal
tébbet ér, mint a védelem novelése. A ment-
het6 varazslatokat hasznal6 Iények ellen be
kell pakolni a hatalomvarazst, ezzel gyakorla-
tilag immunisak vagyunk a legtdbb szemét-
ségre. A lélekfacsarast be lehet allitani nyu-
godtan mindenkire, aki facsarhatd, idealis
tdmegsebzés, aztan szellemkalapacs/pordly
minden masra. Ami nem irthaté ki ezekkel,
azok ellen j6het a lehelet HP-bdl. A gond ak-
kor van, ha ez is kevés. llyenkor lehet triik-
kozni a dermesztéssel, ugyanis ledermeszett
ellenfelet 95% eséllyel eltalaljuk, hatalomva-
rdzs megdobja a sebzéslinket mert erét no-
vel, illetve ha valaki fanatikus, akkor hihetd il-
lGzi6t is I6het. Ami kinyirja a szellemieket az a
varazslatforditas, illetve a legendas flag.
El6bbi azért, mert egyetlen nem célzott vari-
juk a facsaras, utdbbi pedig-mert minden va-
razslatuk ellen van mentédobas.

Elemi magusok: nekik van elemi uralom,
ami még egeész korre rezisztenciat csdkkent.
Ha valami nem immunis az elemi varazsla-
tokra, akkor mehet alap HP-ba a lavafolyam,
lehet tlizviharozni, ési villamolni. Ha magas
az immunitas, akkor annihilacié. Ezt azért ha-
nyagoljuk ha lehet, mert mindenkinek kell a
lélekenergia, ott van a sarkanylehelet, vagy
sarkanyforma. Sokaig csak nekik volt idézhe-
t6 szolgajuk, most viszont van idézhet6 Utés
illetve lehel8s szolgdjuk. A préselés AK va-
razslatot lehet 16d6zni, DE senki ne varja téle
hogy normdlisan sebez, illetve 6mlik majd a
KNO! A facsarast se azért vette fel valaki mert
visszahozza az arat. Ez tipikusan olyan vari,
amit ELL listdba kell betenni a védekezd va-
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razslatok mogotti prioritasra, de az elsédle-
ges tamado varazslatok elé. Egyetlen gond
ezzel az iskolaval, hogy elég egyoldald, és
védekezni csak és kizarolag elemi sebzések
ellen tud, de arra legalabb gyakorlatilag im-
munisak. Ami talan még mellettiik szél, az a
nagyobb targyvédelem, melyet ha betesszik
HP-ba, ha az ellenfélnek a targypusztité vég-
tagspeckodja nagyobb mint 1, akkor gyakorla-
tilag 95% eséllyel védettek lesziink. Ez mehet
viszont 255-0s prioritassal is.

AZ UTOLSO SIMITASOK

Amiket fennen Osszeszedtem, az nem el-
mélet, a felderité karakterek kdzo6tt minden-
féle karakter megtalalhaté. Furcsa, de igazol-
ja, hogy minden tamadasforma életképes. Ez
azonban csak egy vaz!

Ezt fel lehet, s6t kell 6ltdztetni, erre lett kita-
lalva az ELL lista, oda bele lehet dobalni 100
db direkt ellenfélre betett varazslatot.

Javaslom, mindenki nézze meg a szinten
milyen szérnyekkel taldlkozhat, és ne sajnal-
juk-akar az els6 két-harom kort is védekezés-
re forditani! Minden iskolanak van most mar
olyan varazslata, ami sok elényt nem jelent,
de prébaljuk minél tébb lényre ELL-be beten-
ni: préseléssel plusz LE-hez juthatnak az ele-
miek, LE-t termel az esszenciaelnyelés a nek-
roknak; illetve ott a facsaras a szellemieknek.
A szellemi iskolanak oft van'a direkt kontak-
tus, amivel ‘meg lehet oldani a varazspont
problémakat, igy -nem kell magiacuccokba
Oltézni meg vissza, se idézni. Ez igencsak jol
kombodzik a torzszilott észlelés varazslattal,
ami ugye 100%-os nyomkeresés. Ha idealis-
ra dllitjuk az étkezéslinket, akkor megvan a
forduléhoz sziikséges kajank is!

VEGEZETUL...

Néhany ,mokas” dolog amit inkabb kerul-
junk el:

» Ne csak az auraészlelt adatoknak
higgylnk, mert sok szérnyén vannak 0.
kords varazslatok, igy kénnyen bekapha-
tunk 150-es egészséggel is egy 30-as
csontolvadast is, vagy egy 25-0s auraész-
lelt attorés is atlovi a 100-as rezisztet is,
mert a 100 feletti 0. kords forrés érintés




nem aurazhatd, a manaformarél nem is
beszélve.

Hasznaljuk batran azt a feltételt, hogy ha
az ellenfélen van legendas flag! 66%
eséllyel mentenek minden mentédobasos
varit, raadasul milli6 képességre immuni-
sak (pl. azonnali 6lés), amit az altalanos
HP addig I6ddzne ra, amig vége nincs a
csatanak.

P Adott szérnyek elleni bohdckodas (pl. ha-

talomvarazs + forras érintés + ellenallas
megtorés + dermesztés + direkt kontak-
tus) kétéll fegyver. Kbnnyen visszalthet a
dolog, ha éplletes vagy random kdildetés-
ben, netan szolgas arénaban szembejon
a HP-zott ellenfél, de nem egyedul. Amig
mi prébalunk tapolni, kdnnyen lehet hogy
a tébbiek leamortizalnak minket.

» Az altaldnos HP-k prioritasara nagyon fi-

gyeljink oda, mert néha 6sszeakadhat-
nak, ha egy szorny tobb speckéjara is kat-
tan a HP! En személy szerint a
targypusztitastol irtdzok; igy a targyvéde-
lem varazslatot tettem legmagasabb pri-
oritsra. Ennek is vannak hatranyai, pl. kor
végi xenok ellen is felntizom, pedig csak
lehelnek (hiaba van targytoré veégtagspec-
kojuk), de tokéletes HP rendszerre nincs
helylink, és'inkabb elézzik meg a baijt.

P> Kezdjuk elfelejteni az ‘elemi- pajzsokat,

mert lassan minden lehel@s torzszulbttnek
2-3 féle lehelete van, gondosan &sszeva-
logatva Ugy, hogy-ne tudj hizni pajzsot,
mert akkor a masikkal lehel majd, amelyik
immunod éppen levitte a felhtzott pajzs.
Lassan tessék attérni si immunra.

» Ha nagyon hasonlé HP-kat akarsz kiadni,

raadasul HF-et is kell hasznalnod, akkor
ha az els6 4 paraméter azonos, de csak
HF-ben lenne eltérés(pl. granitbdér védéva-
ri a harc 2. kdrében ha ellenfelem x, és ezt
két szOrnyre akarom betenni), akkor nem
siker(l, csak ha médositom a priort! llyen-
kor el6 kell kapni a teljesen értelmetlen-
nek tlind 20-as feltételt, és beirni, hogy ha
életer6d 200% alatt van, és igy folytatni a
HF-fel a dolgot, a masik szérnyre mar le-
het irni, hogy életer6d 201% alatt van stb.

Ez ugye mindig teljesul, és kilénbozik
majd a két HP.

» Altalanos rezisztes HP-t szoktunk ugye irni,

ha ellenfél rezisztie mondjuk 30 felett van,
akkor forras érintek, de ezt biraljuk felll,
hogy pl. 220-as rezisztencia ellen mar ne
hazzuk, mert felesleges. Raadasul olvasd
el a forras érintése encét: csokkenti az el-
lenfél rezisztenciajat! Na ez az, ami nem
igaz! Nem csokkent az semmit! Forras érin-
tés utan ugyanugy mondjuk 50-es marad a
rezisztenciaja, igy az altalanos mondjuk Gsi
villamos HP nem kapcsol be. Helyette
kapsz attorést! A hatds ugyanaz, vagyis at
tudod majd varazsolni mar a szérnyet, de
nem fog bekapcsolni az a HP-d, hogy &si
villam ha ellenfél reze 50 alatt van!

> A 24-es és 25-0s feltételeket, amelyek az

ellenfelek erésségéhez mérten cseleked-
nek az el6z6 cikkben is emlitett okok miatt
erételjesen hanyagoljuk!

P Ha galetkik ellen harcolunk, szépen meg-

kavarodhatnak-az altalanos HP-ink a par-
baj képesség miatt, mert az rejtett bo-
nuszt ad vastagbdrtél -kezdve immunon
at rezisztenciaig, jopar dologra. Egy par-
bajhdsnek lehet csak 20-as rezisztje van,
és 21-t6l 16juk a forras érintést, de ha a
parbaja 40-es és kap beléle még +20 re-
zisztet, akkor sUthetjik a varazslatainkat!
Es ugye ma mar siman lehet +15 bénu-
sza is valakinek a parbajara...

» Csak akkor lehet HP-ba betenni egy va-

razslatot, ha mar ismered ES nagyobb a
szintje mint 0. lgen, megtanulod, meglesz
1-es szinten, de ha van olyan targy rajtad
ami —varazslatszintet ad, akkor Ggy veszi a
program, hogy nem ismered, nem engedi
majd hogy HP-t irj ra!

P Granitbérés HP-nal ne sajnaljunk harci kor

korlatozast megadni, mert ha szembe jon
egy granitot tép6 lény, akkor minden kor-
ben Ujrahlizzuk! Es ugye vannak olyan
szornyek is, akik nem Utnek at, de az Uté-
seik olyan erések, hogy nem egyesével,
hanem harmasaval bontjak rélunk a gra-
nitb8riinket.

Rostéas Zoltan
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A Beholder Kft. munkatarsai szeretettel latnak minden
TF, OV, KF és HKK jatékost a szokasos rendezvényén.
Idépont: 2006. junius 17. (szombat) 9.00-17.00-ig.
Helyszin: Lang Mtivel6dési Haz, Budapest Xlll. Rozsnyai u. 3.
Kellemes szérakozast kivanunk!

XXV. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kiszésban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozé figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XXV. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hti
kalandozd szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

Xlil. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartdi hivatal aulajaban
kirakott plakatokrdl, és a helytartdi kiildéncéktdl lehet megtudni.

XXV. Alanori Olimpia Csataszimulator
Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkill tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny

N\ és kalandoz6 ellen.
XIll. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom f6s ' Tombola
csapatok harcolhatnak egymassal. 6 és értékes

Arverés
\ Egyedi TF-€

Kedvezmenyes beflzetes

B\

Beholder Shop |
nyes k
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TOBBSZEMELYES KALANDOK

A tavaly novemberi talalkozon egy plakaton, illetve a
decemberi Alanori Kronikaban olvashattok mar egy
tobbszemélyes mintakalandot a jelenleg folyo nagyobb
fejlesztésbal. Ugy gondoltam, itt az ideje, hogy besza-
moljak nektek arrél, meddig jutott a project. Sajnalatos
madon igen sok id6 telt mar el azota, hogy belefogtam,
koszonhetGen a munka bonyolultsaganak, és a menet
kozben kozbejovo szilkseéges és nagyobb prioritast fej-
lesztéseknek. Remélem azért meglatjatok majd, hogy
érdemes volt ra varni. Most pedig jojjon egy kis 6ssze-
foglalo arrol, hogyan alakult az elmult fél év a fejlesztés
szempontjabol.

Amikor elkezdtem a tobbszemélyes kalandok otletét
izlelgetni, a sziikséges fliggvényeket tervezgetni, tudtam
jol, hogy nagy faba vagtam a fejszémet (azt azonban
még akkor sem gondoltam, hogy ekkoraba!). Ha jol em-
lékszem, a kalandok keretének (probarendszerének)
megalkotasa gyorsan ment, és hipp-hopp a tobbszemé-
lyes harcok megvalositasanak kiiszobén taldltam ma-
gam. Nos, a korabbi egy-egy elleni csata rutin — talan
mondanom sem kell — nagyon nem volt felkészitve arra,
hogy csak kicsit kelljen atalakitani, és maris tobb karak-
ter tobb szornnyel tudjon harcolni benne. Alaposan bele
kellett nyulni, majdhogynem ,nem maradt fiiggvény
szarazon”, mire végeztem vele. Azt mar ekkor kitalaltam,
hogy haromféle csatara lesz sziikség a tobbszemélyes
kalandokban: egy-egy ellenire, tobb karakter egy szorny
ellenire, és egy karakter tobb szoérny ellenire. Ugy kép-
zeltem el az egészet, hogy ha ellenfél jon, a csapat szét-
szorodik, mindenki megkapja a maga ellenfelét, és meg-
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vivja a sajat csatajat anélkil, hogy a torténtek egymas
kiizdelmeire barmilyen hatassal lennének. igy a csapat
tagjainak csatai egymas utan torténhetnek meg. lgaz,
hogy igy fel kellett aldoznom a tébb karakter tobb szorny
ellen parhuzamos futasbol eredé pozitiv dolgokat, de
annak megvalositasa olyannyira komplexnek tiint, hogy
lgy véltem, elég jatékéimény fokozo lesz igy is a csata.
Szoval a hibalehetdségek garmada, hosszabb program-
futasi idd, és a programozasi id6 kibéviilése helyett az
egyszertibb megoldast valasztottam. igy sajnos nem
lesz lehet6ség olyasmire, hogy ha valaki végez az elsd
harci korben a szornyével, a masodik korben még be
tud csatlakozni tarsahoz a harcba, vagy hogy ha valaki
elmond egy tdmegsebz6 varazslatot (mondjuk tlizvihart
idéz), az arra a tarsara is hasson, aki t6le 6t méterre,
masik szornyekkel harcol. Ezeket a hianyz6 dolgokat
azonban megprobalom az elkésziilt rendszerben potolni
szamotokra, mind az egy karakter tébb szorny, mind a
tobb karakter egy szorny kiizdelmekben ujfajta varazsla-
tok és képességek hasznalatara lesz majd lehetGsége-
tek.

Szoval nagyrészt elkésziiltem az 0 csatatipusok alap-
jaival, karakter harcolt szornyekkel, és karakterek har-
coltak szornnyel, amikor rajottem, hogy a sokféle torté-
nés miatt a szoveg tulsagosan atlathatatlan lesz —
koszonhetGen a minimalis formazasi lehet6ségeknek.
Akkoriban még a szovegek formazasat egy utofeldolgo-
26 végezte, mellyel sok minden megoldhatatlan volt. igy
aztan félreraktam a tobbszemélyes kalandokat, és neki-
alltam atirni a teljes szdvegfeldolgozast, a Tulélék Fold-
je program szdvegadatbazisaiba ,html kod”-szer(i meg-
jegyzéseket téve, mellyel szinezést, szovegigazitast, uj
bekezdés jeleket lehetett megadni. Sajnos a papiros for-
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dulok effajta megvaltoztatdsa nagyobb munka lett volna,
mint amit a munkaidémben bevallalhattam, de mivel a
jatékosok nagytobbsége mar interneten 1épi fordulojat,
ez (gy vélem, nem jelent akkora gondot. A véltoztatas
eredményét tavaly november 6ta az internetes fordulok-
ban élvezhetitek, bar eddig nyilvanvaloan senki sem tud-
ta, hogy miért volt ra szilkség.

Miutan ezzel megvoltam, Ujra belevetettem magam a
tobbszemélyes kalandokba. A szovegirasban és szamos
kaland kitalalasaban Jancsar Janos volt a segitségemre,
igy a kalandok és a benne 1évé probak milyenségének
szama egyre csak gyarapodott. Egyelére a kalandok
csak a fordulok generalasatol fiiggetlendl miikodtek:
megadva a programnak a karakterszamokat és a kért
kaland szamat, a program legeneralta nekem a torténte-
ket. Amikor megprobaltam a jatékba illeszteni a kalando-
kat, egy Ujabb problémaval szembesiiltem. A taborozas
alatti karaktertalalkozasok és egyéb torténések élesen el
voltak vélasztva egymastol, az el6bbit a forduld elején
generalta le a program a jatékosoknak, utobbit pedig ak-
kor, amikor azok megtorténtek. Azt, hogy a tobbszemé-
lyes kalandot hova illesszem e kettd koziil, komoly di-
lemmat okozott volna, igy inkdbb raszantam magam a
régota tervezett véltoztatasra: a program mindent akkor
generaljon le, amikor az megtorténik. A kronoldgiai sor-
rend miatt félretettem tehat a tobbszemélyes kalandokat,
és nekialltam atirni a talalkozasrutint, melynek egyszerd-
sitése nem csupan itt lesz hasznomra, hanem a jovében
barmelyik fejlesztésnél, ahol a karakterek kozott interak-
ciot kell béviteni. A megvaltozott talalkozasrutin idén ja-
nuarban keriilt a jatékba.

Miutan ezzel megvoltam, folytattam a tobbszemélyes
kalandok tervezését, programozgatasat. Kicsit aggod-
tam ugyan, hogy a sokszereplds csatak és probak miatt
a tobbszemélyes kalandok lassan futnak majd, de végiil
ez a gondom is eloszlott nemrég, mikor a Kit. 0j, jelen-
t@sen gyorsabb szamitogépet helyezett iizembe a Tul-
él6k Foldje program szamara. Azota mar nem is kell var-
ni olyan sok id6t az UL-ek letoltése és a fordulok
kikiildése kozott.

Menetkozben még tobb nagyobb prioritast fejlesztés
is elvette az id6t a tobbszemélyes kalandok eldl, pl. a ta-
lalkozds varazslattervezd palyazat termékei, az 0j harc-
mivész technikak, a havonkénti egy Alanori Kronikas la-
birintus, Kozos Tudati képességek, hibajavitasok,
aprobb véltoztatasok, na meg a nem TulélGk Foldjével
kapcsolatos feladataim. Mara az indul6 kalandok szama
harminc koriilire duzzadt, vegyesen nyugatra, keletre,
Sotét Foldre, és ryuku szigetekre is keriilnek majd be be-
I6lik, és szamuk tovabbi bdvitését igérhetem. Sok dj
targy, szorny és varazslat késziilt. Amikor ezt a cikket

irom, mar ,majdnem” készen vagyok, a fejlesztéshal
hetek, az alapos tesztelésbdl pedig még kb. egy honap
van hatra. Varhatoan tehat a juniusi talalkozon mar téma
lehet ez is.

Ezenkivill hatravan még egy szilkséges fejlesztés,
mely mas téren is a hasznotokra lesz majd. Mégpedig
az, hogy a karakterekkel a taborozasuk alatt tortént dol-
gokat meg lehessen majd tekinteni a honlapunkon is. Ez
nagyon jol jon akkor, amikor egy tobbszemélyes kaland
megszervezljeként éppen Gsszeverbuvalni készillsz a
karaktereket, és ellendrizni akarod, hogy kik vannak mar
ott a helyszinen, vagy ha a fordulodra nem vérva, els6-
ként akarod megtekinteni a taborozas alatt lezajlott tk-t,
illetve akkor is, ha csupan azt akarod megtudni, odaért
mar a postaval a Kronika kupon, amelyet a legujabb la-
birintusért kildtél be. Lesz egy ilyen valtoztatas is, id6-
pontjat még nem tudom.

A kovetkezd szamra remélhet6leg kedvezd hirekrdl tu-
dok beszamolni a fejlesztést illetéen, és konkrétumokat
is frok majd a tobbszemélyes kalandok miikodésérdl.

Addig is tartsatok ki!
 VALTOZASOK

«+ ,Nem minden ryuku olyan vaksi am, mint amilyennek
ti ghallai kalandozok hiszitek...” Vagyis, ha valaki a
ryuku varosok valamelyikében taborozik, a helyi maf-
fia védelmi pénzt szed téle, ami par szaz aranyat tesz
ki. Persze az itt taboroz6 emberek megsporolnak par
teriad fétist, mivel az csak a varoskapu atliépéséhez
szilkséges.

< Néhany fegyverrdl kiderilt, hogy nem egészen annyi
a sebzése, amennyit az enciklopédiaja irt. Mivel rég-
(Ota hasznaljatok mar ezeket a targyakat, nem akarunk
visszamen(@leg a tulajdonsagaikon modositani, igy az
enciklopédiaikban javitjuk a hibat. Az angolna szalka
7D10-et, az ezisttollt nyil 5D4+4-et, a biami kvazar-
landzsa pedig 6D5+4-et sebez.

< Mostantdl a ,meghalas” milyenségének allitdsahoz
(H 1 999) nem sziikséges, hogy deus ex machina a
karakternél legyen.

«+ A katonai kotszerre eddig sajnos nem hatottak a gyo-
gyito targyakra hato effektek (pl. felcsermand vagy az
atok vardzslat). Mostantol fognak.

< Amennyiben elvesztetted szent szimbolumodat (pl.
mert egy szorny lehelete elégette), fohaszkodhatsz
istenedhez az IM 5 paranccsal, hogy adjon egy Ujat.

Farkas Zsolt
2006.04.21.
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Mar tobb cikk is szélt a Kronika hasabjain a
ryukuk birodalmarél, azonban még igy is j6
par klldetést ado hely van, amelyrél nem volt
sz6. Az alabbiakban az egyik varosban talal-
haté nemesi palotarél tudhattok meg tobbet.
Talan ez a leghosszabb, legdsszetettebb kiil-
detéssor a ryukuknal, valészinilileg hosszu
idére le fog kétni minden lelkes probalkozot.

A vérosi labirintusokkal és tereptargyakkal a
legnagyobb problémank mindenképp a teriad
fétis kotelezé hasznalata lesz, errél mar olvas-
hattatok eddig. Mivel a nemesi palota is egy
ilyen varosban talalhat6 (a [449,19]-es koordi-
natan), ezért néha nehézkes lehet a latogata-
sa.

A palota gyakorlatilag hét tennivaléval fog
minket megajandékozni, ezek kdzo6tt minden
alap kuldetéstipus megtalalhaté (hozz x tar-
gyat, pucolj ki valamilyen labirintust, KLD pa-
rancs stb.). Az els6 latogatasunk utan még
egyszerli munkasként akarnak minket alkal-
mazni a palota egyik épuil6 szarnyanal. Enhez
a palota mezején kell kiadnunk a KLD 5 paran-
csot 90 TVP-ért. It arra érdemes mindenképp
figyelni, hogy sikertelen parancsunk akar-
mennyi lehet, de sikeres csak egy. igy ha nem
vagyunk benne biztosak, hogy els6re 6ssze-

KALANDOZO KALAUZ

Ryuku nemesi palota

M—j

jon, kiadhatjuk tobbszor is, valamint ha mas-
hol is akarunk KLD parancsot hasznalni az
adott forduléban, akkor inkabb ne tegylik. Es
hogy miért ne sikerlilne a 90 TVP-s épitkezés
elsé prébalkozasra? Feltételezhetéen a kith-
szaki nindzsa klan orgyilkosai miatt, akik épp
a szemink elétt akarjak meg6lni a munka-
addnkat. Persze ezt joravald kalandozoként
nem engedhetjik... Két csapat orgyilkost kell
megnevelnink, ami esetleg embert prébald
feladat lehet. Bar egy csapatszornynél nem le-
het probléma a kb. 4000-es életerd, mert tgy-
sem két kor alatt kellene ezt produkalnunk, de
mivel 154-es védettséglk van, azért nem art
felkészlini, ha meg szeretnénk &ket Utni.
Emellett atkot varazsolnak, ami miatt fele-
annyit gyégyitanak rajtunk a gyogyitd hata-
sok, villamkéz képességukkel ellitik a tavfegy-
vereinket, plusz targyat dezintegralhatnak
minden harci kérben. A legjobb taktika lehet
az els@ csapatot halalos érinteni a Zarknod pi-
ramisaban legyartott faji keszty(ivel, a masodi-
kat meg mar le kell tudni verni. Ez 2300 kor(li
életerével, bo’adhun csapassal, 55-6s fegy-
verszakértelemmel és egy biethlan lan-
dzsa/naginata kombinaciéval mar megoldha-
td, tehat nem kell annyira rettegniink. Az atok
sorszama 294, ezt mindenképp érdemes leol-
danunk magunkrdl a csata utan, ha nem akar-
juk hazavagni a forduldnk tovabbi részét.

Ha bizunk magunkban, akkor a fordulénk
ezen része eddig igy néz ki: BE 728, KLD 5,
BE 728. Ugyanis miutan méresre tanitottuk az
orgyilkosokat, megkdszonik a segitséglinket
és megkérnek minket ra, hogy tegylnk egy
Ujabb latogatasra a palotaban, emiatt sziiksé-
ges az Ujabb BE parancs. Ennek hatasara
gazdagabbak lesziink 30000 TP-vel, valamint
a 144-es labirintus térképével, amely a
[446,19]-es koordinatan talalhat6 rivalis ne-
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mesur lakhelyén val6é eligazodasban segit
majd minket. Itt egy leanyzé elrablasaval kap-
csolatban kell majd megtalalnunk mindenféle
terhel6 bizonyitékokat. Ide rogton el is sétalha-
tunk és ki is adhatunk egy térképelemzés II-t.
A labirintus 4 szintes és a szérnyek nagy része
fix helyen talalhatd, de a szamunkra leglénye-
gesebbek, a szamurajok valtozé helyeken le-
hetnek, tehat ennek hasznos utananézni. Az
els6 szint a csatornarendszer, ahonnan
megprébalunk bedvakodni a palotaba. It f6-
leg csatornaférgekkel (kor végéig -6 minden
tulajdonsagra, ha megut), illetve gémbpdkok-
kal (kor végéig -5 minden tulajdonsagra, ha
megut) talalkozhatunk. A lépcsét feltapolt
vampirdenevérek kisebb csoportja 6rzi. Mivel
ezekbdl nem tudunk vampirizalni, ezért hasz-
nos ismételni az LM parancsban a referenci-
apontot. Ha felvergédtiink a masodik szintre,
akkor a borton szintjére jutunk. Itt régton
Ujabb vampirdenevér buliba csdppendnk, itt is
célszer erre figyelni. Ha innen tovabb szeret-
nénk menni a harmadik szintre, akkor a kike-
rilhetetlen VP-szivd csapda fogja a kdvetkezé
problémat okozni a 27-es ponton. Mivel ezzel
tényleg nem tudunk semmit tenni, ezért érde-
mes azt csinalni, hogy beportolunk a varosba,
kikérjuk a KLD-t, leverjik az orgyilkosokat, ki-
kerjuk a labi térképét, majd felsurranunk a ma-
sodik szint 27-es pontjara és itt fejezzlk be a
fordulénkat, miutan elbuktuk a varazsenergi-
ankat, amit persze elétte jol el is koltottlnk va-
lami hasznos dologra.

A harmadik szint az utca szintje, a konyha,
fardé és mindenféle lakrészek talalhatdak itt.
Innent6l kezdve harom szérny fog minket
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megakadalyozni a munkankban. A rubing6-
lem izmos tlizleheletével és 5000 korlli élet-
erejével fog fejtorést okozni, a kronoérinté ti-
kérdémon a hatékony izomernyesztésével
probalja elhizni a csatat, a szamurajok pedig
csak a 150-es védelem, villamkez, izomer-
nyesztés és puha (tés kombinacidja miatt ér-
demelnek emlitést. Bel6lik amugy mindenféle
pancéldarabok eshetnek, amik akar haszno-
sak is lehetnek szamunkra, de 6sszegyUjtésik
egy mas kulldetéssorban is kdzponti szerepet
kap, tehat mindenképp végezniink kell mind-
del. A harmas szint hetes pontja fontos lehet
az ott taldlhaté 3 sziklozug comb miatt (érde-
mes bankba rakni 6ket, gyakran pusztulnak el
mindenféle targypusztitdé hatas miatt), a har-
mincas pont pedig az ott talalhaté hat-hat
sllyz6 és nehezék, valamint a tiz ryuku harci
darda miatt, melyek a megterheltséglink néve-
Iésében kapnak kdzponti szerepet.

A négyes szinten fogjuk tudni teljesiteni a
klldetéslinket. Itt is a harmas szint szérnykina-
lata prébal minket megallitani. A 10-es ponton
egy harcosok kényve, a 9-esen a hdsi babé-
rok varazslat, a 7-esen pedig a kuldetéshely
és 5000 arany érdemel emlitést.

A labirintusban szamos zart ajtén kell atve-
rekedlink magunkat. Ezek kinyitdsahoz vé-
kony és vastag ryuku kulcsokra (csatamezé-
kon esetleg szamurdjokbdl beszerezhetéek
példaul), valamint ogwawa kulcsokra (szamu-
rajokbdl esik) lesz szlkségunk. 50 kéruli zar-
nyitassal mar mindenképp jol elleszink, de ki-
sebbel nem garantdlt. A négyes szinten
talalhatd kiildetéshelyre csak ogwawa kulcs-
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csal lehet bejutni, zarnyitdssal nem. Az ogwa-
wa kulcs elhasznalddik, a vékony és a vastag
kulcs nem. Erdemes kulcsoskényvet besze-
rezni, ha nem szeretnénk tanacstalanul alldo-
galni a kuldetéshely elétt...

Talan nehéznek tlnik a labirintus, de ennél
csak nehezebb dolgunk lesz ezutan. 54-es
szinten, 54-es Ut6fegyverrel, ent pasztorbottal,
balkézben faji pajzzsal, 2500 koruli életerével
Gsteo és Gstau nélkil is megcsinalhato, de igy
azért jopar harom ill. négy kéros harcra fel kell
készUlnunk.

Miutan visszamegylink a nemesi palotaba,
kapunk 60000 TP-t, plusz egy htibéresi gydirdit,
amely nem foglal targyhelyet és +50 maxvp-t
ad, valamint harommal noéveli az FNO-s va-
razspont regenerald képességlnket. Miutan
megtalaltuk a bizonyitékokat arra, hogy tény-
leg a rivalis nemesur rabolta el megbizonk
unokahugat, azt kell megoldanunk, hogy ha-
landéva valjon az illeté, mivel a munkaltaténk
végezni akar vele. Ez azonban nem annyira
egyszerd, l1évén, hogy a lelkét egy nagyhatal-
mu draklenhez, Genyukuhoz kétotték, aki ma-
ga is halhatatlan. Hogy 6t meg tudjuk 6Ini,
szlkségunk lesz egy varazsitalra, amit ugyan
kikever nekiink a helyi alkimista, de a kompo-
nenseket neklnk kell leszallitani hozza. Ezek-
re az alapanyagokra lesz szlkségink: 20
korty galécapalinka, 8 édesmoha csomo, 2
azuka vese, 1 sarga gyongy, 2 tlizsarkany ital,
6 pofeteg tojas és 30 gourry tojas. Ezek nagy
része siman begydjthet6, azonban a sarga
gyongy és a tlizsarkany ital problémat fog
okozni. A gyéngy egy neves quwargbodl Trix-
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lizzxkitbdSl esik. Bozotoson vadaszhatunk ra,
altalaban kevesebb, mint t6bb sikerrel. A bo-
zotosokban kutatva érdemes nem elfeledkez-
ni a kegyetlen gyokérszellemrdl, melynek per-
manens tulajdonsagcsokkentd képessége
ellen nem véd varazslat, csak a faji pajzs. Ma-
ga a quwarg féleg a lefejez6s képessége miatt
okozhat problémat, egyébként nem tartozik a
legnehezebb ellenfelek kdzé. A tlizsarkany ital
Moi Ro Fabol, a neves yuong tlizsarkanytol
beszerezhet6, persze 6 sem fogja csak ugy
neklnk adni. Mivel a tlizsarkannyal alacso-
nyabb szinten nem is talalkozhatunk, meg ta-
lan az egyik legkeményebb ellenfél az 6don
vizkdpd utan, ezért 60-as szint alatt nem is ér-
demes miatta a sivatagokat jarni. Szerencsére
harom ital szokott nala lenni. Mind ez, mind
pedig a gyongy atadhaté, igy maximum csak
a megvasarlasukhoz szlilkséges pénz meg-
szerzése lesz gond szamunkra.

Miutan visszavittik a kért targyakat a palota-
ba, kapunk 120000 TP-t, valamint kezlinkbe
nyomjak Genyuku citadellajanak térképét. A
146-0s labirintus a [447,35]-0s koordinatan,
egy hegységben talalhaté. Itt az elsd problé-
mank az lesz, hogy egy zarnyitassal nyithatat-
lan ajté dlljla majd utunkat, amihez minden-
képp szukségink lesz Kyeli kulcsara (nem
atadhato), melyet magatél Kyeli Intlukatol, a te-
riad nagyurtol kell megszereznink, a teriad te-
leplléseket jarva (réla mar volt sz6 egy régeb-
bi cikkben). Ha bejutunk a citadellaba, akkor
kllonboz6 draklen citadellas szornyeket kell
legy6znlnk (neves draklenek kivételével bar-
mi), valamint utunkat allja majd néhany rizsgo-
lem (semmi extra) és par l6tusz-mang is. A ma-
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né utésével kivédhetetlenil elcsérja valamely
targyunkat, igy nem fogjuk kuldondsebben sze-
retni. Kb. 4000-es életereje van és 166-0s vé-
delme, viszont nagyjabdl haromszorozédik az
6t ért fizikai sebzés, tehat mar a I6fegyver fazis-
ban is belenyomhatunk siman 1800-2000 ko-
rul. Azt viszont kissé nehéz lehet megoldani,
hogy kézelharcra ne keruljon sor (csak ekkor
lopkod), bar egy Urgol kaoszpajzzsal vagy
mas hasonlé jellegli targgyal és egy jo tavfegy-
verrel/sebzd varazslattal akar még sikerilhet
is. Miutan atkuzdjuk magunkat a mindenféle
meghUzandd karok rengetegén, valamint a
draklen kulccsal, vagy magas zarnyitassal nyit-
hat6 ajtékon, eljuthatunk a masodik szint 18-as
pontjara, ahol szembeszallhatunk Genyukuval.
A tavfegyvereinket elftjja és immunis minden-
féle normal varazslatra és pszire, csak Gsi va-
razslat er ellene barmit is. A fizikai sebzés vi-
szont 25%-kal tébbet sebez rajta. Sajnos mivel
a vampirizaciéra szintén immunis, igy is nehéz
lehet két kor alatt a 7500-at beleverni. Harom
kor alatt azonban mindenki le fogja tudni verni,
aki ide eljut, és birni is fogja azt a sebzést, amit
kap koézben. Miutan megoltik, semmi extra
kincset nem markolhatunk fel sajna a labiban,
csak egy nekrofun tron var minket. Genyuku-
nal érdemes lehet még arra figyelni, hogy az
enc. szerint rendkivil magas szintl ellenfél,
emiatt érdemes lehet kiadni ra a T-t, hogy ne
fussunk el el6le. 64-es szinten ez mar nem volt
szukséges, mas adatokkal pedig nem rendel-
kezem. :) Mindenesetre a tréfeaink kdzott atve-
szi a triklem drakolder helyét a lecserélhetet-
lenség szempontjabdl...
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A nemesi palotdban sem kényeztetnek el
minket semmi kinccsel, csak kb. 200000 TP-
vel. Emellett megkapjuk a kévetkezd kuldeté-
stinket: vissza kell térnlink a rivalis hadur, lord
Kotobanu palotajaba. Ezuttal a kapuig kell
csak eljutnunk a csatornarendszerbdl, ahol ha
sikerQl kinyitnunk a bejaratot, megbizénk ka-
tonai mar le tudjak rohanni az éplletet. A 145-
Os labirintus természetesen ugyanott talalha-
té, mint a 144-es, ugyanaz a térképe, és még
a VP-szivo csapda is ugyanott van. EI6z6 lato-
gatasunk 6ta azonban szigoritottak a védel-
men és most mar kithszaki orgyilkosokkal
(atokra figyelni!), ryuku varazsmondokkal
(ryuku atokvarazs, lassulas, sebfertézés és Gsi
sorvasztas), valamint képzett nindzsakkal
(175-6s védelem, 5000 korli életerd) talalkoz-
hatunk az eddigi szérnyek mellett. Bar nyu-
godtan kiirthatjuk az egész labirintust, azért
nem art, ha meg is csinaljuk a kildetést is, ami
talan nem is annyira egyértelm( a szévegbdl.
A harmadik szint egyes pontja a kijarat, a cél
az, hogy ezen elhagyjuk a labirintust. Enélkul
nem teljestl a kildetés, és csak kdszalunk
bent dsszevissza. Ez igy nem hangzik nagyon
bonyolultnak, de ha hozza teszem azt is, hogy
a kijaratot kilenc képzett nindzsa és a vezet6-
juk, Matani 6rzi, mar talan bonyolultabbnak
hangzik a dolog. Matani csak 160-as védelmdi,
de 5700 koruli életereje van, és lényegesen
tébbet is Ut, mint a nindzsak. Két kor alatt si-
man Uthet 3000-et, bar ebbdl 1000-et vissza-
vampirizalhatunk. Nem jé tehat harom kérésre
huzni a csatat... Ha elhagyjuk a kijaraton ke-
resztll a labit, akkor mehetlink is vissza Lord
Toyakihoz. Ha ezt megtessziik, akkor kapunk
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nagyjabol 300000 TP-t, +1% halhatatlansagot
és egy Toyaki kristalyat. Erre érdemes F pa-
rancsot kiadni, harom féle targgya alakithato
(egy forduléban csak két sikeres F-ed lehet,
ha nem vagy gném!). Sorrendben ezek a ko-
vetkez6éek: szamurajkard (+23 tdmadas és +5
védekezés. Sebzése magikus, 10D11+24.
Legalabb 40. szintl vagéfegyver szakértelem-
re lesz szikséged a hasznalatdhoz. Egyértel-
mien a jelenleg ismert legdurvabb fegyver.),
szamurajvért (+59 védettség, +170 max. EP,
+13 erd, +13 szerencse, 5-tel néveli az FNO-
s regeneracié képességett és emellett immu-
nitast ad az oregité szornyképességekre, illet-
ve a kronoérintésre. Nem rossz, de egy idd
utan mar csak citadellakat és arénat nyom az
ember, ezeken a helyeken pedig nem igazan
van kronoérintés. Minden mas kutatnivaléban
azonban kivald lehet, bar a jatékmesteri palast
kincskeresd hatasa hianyozni fog...), Toyaki
csuklopantja (+13 vedettseg, +100 max. EP
+100 max. VP, +6 intelligencia, +6 egészség
és +4 tamadas. Ennek a targynak szerintem
nincs sok értelme. Faji karkétd, Luthius, Do-
emon kdkarkot6je hasznosabb lehet, bar ha
lesz +1 szabad slotot ad6 targy a karvéddk
helyére, akkor azért j6 lesz.)

Miutan felmarkoltuk a jutalmat, még mindig
nem nyugodhatunk meg, ugyanis adddott
még egy probléma. Megtalaltak ugyan az elra-
bolt leanyzét, de egy magikus jégtdmbbe fa-
gyasztva. Ennek felolvasztasahoz azonban
nem ért senki, csak egy nagyhatalmu teriad
magus. Az 6 megtalalasa lesz a feladatunk.
Szerencseére a térképet megkapjuk a teriad te-
lepliléshez, azonban adédik egy Ujabb problé-

ma. Ugy kell bejutnunk a labirintus mélyére,
hogy egy teriddot sem 6liink meg. (Labirintus-
ban a BA parancs nem m(ikodik.) A 147-es la-
bi a [433,56]-0s koordinatan talalhaté. Nem tul
bonyolult a térképe, 100 TVP-t sem kell ra-
szannunk a kutatasra, ha tgyesek vagyunk. It
Iényeges lehet, hogy toroljik a totemet/FGY-t,
hasznaljuk az eziistmagus kurttinket, majd igy
sétaljunk végig a labirintuson, Iévén, hogy ha
menekllésszazalék alatt vagyunk, akkor nem
is fogjuk megtamadni a bent 1év6 szornyeket.
Elsétalni azonban igy sem fogunk tudni mel-
lettlik, tehat nem lesziink sokkal el6rébb. Min-
denesetre ha elvergédiink a varazsléhoz (tér-
képelemzés Il hasznos lehet ugye), akkor téle
megtudhatjuk, hogy csak akkor lesz hajlandé
segiteni neklnk, ha cserébe kap t6link egy
Zarknod fllbevaldjat. Ha hajlanddak vagyunk
bealdozni eme becses targyunkat, akkor talal-
kozhatunk is vele a nemesi palotanal, elég egy
sima BE parancs és be is fejeztik a klldetés-
sort. A varazslé nalam a 6-os ponton volt, de
ez lehet, hogy mindenkinek mas. Késébb min-
den tovabbi nélkll visszajohetlink a labirintus-
ba, ha mar leadtuk a Zarknod fllest, és Kkiirt-
hatjuk a szerencsétlen teriadokat, de semmi
érdekes kincsre ne szamitsunk. A kért filbeva-
16rél mar volt sz egy régebbi cikkben, de
hogy jobban lehessen érteni ennek a kulde-
tésnek a nehézségét, azért elmondok réla par
dolgot. A legyartasahoz a neves draklen nagy-
urak jobbkezes fegyvereire lesz szlksegunk,
tehat Aurgir landzsajara, Méniach kardjara és
Durghal porolyére. Emellett még szikseéglink
lesz egy draklen talizmanra is, de ezt par drak-
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len citadella kikutatdsa utan siman le tudjuk
majd gyartani, tehat ez nem problama. Neves
draklenbdl 6t féle van, tehat nem biztos, hogy
azzal talalkozunk, amelyik kellene, emellett a
fegyver a ritka kincsUk. A draklen citadellaban
talan 10% korlli eséllyel talalkozhatunk neves
draklennel, valamint a hegységeket jarva is ta-
lalkozhatunk veluk néha. Mindent 6sszevetve,
talan két fordulénként jén egy, ebbdl esetleg
olyan jon, ami kell, és akkor mar csak a ritka
kincset kell talalnunk. Mivel a filest nem kap-
juk vissza, ezért utana sajat célra is gyartha-
tunk le egyet. A fegyverek a cikk irdsanak pil-
lanataban kb. atlag 50000 aranyért mennek az
aukcion.

Es most pedig lassuk, mit is kapunk a fllbe-
valéért cserébe! El6szor is laza 400000 TP-t,
majd +1% halhatatlansagot, valamint a Sar-
kany Amulettjét. Ezt ha viseled, +200 max. EP-
t, +200 max. VP-t kapsz, minden tulajdonsa-
god 3-mal nd, és csataid vegén ezutan +5%
Tapasztalati Pont jar. Ezenkivil a teolégia és a
taumaturgia szakértelmed gyorsabban fejlé-
dik, a Magia Runaja jellegl KT képességekhez
hasonléan. Ha a KT-dnak van ilyen képessé-

120 m*-en

Béﬁtatéjdtekoé

Tobbézer eqyéni kdrty"

ge, azzal az amulett hatasa természetesen
nem addédik 6ssze. A targy nem atadhaté.

Ezzel nagynehezen a végére is értiink a ne-
mesi palota kildetéseinek. Semmiképp nem
két forduld lesz, mire végigjarjuk és minden-
képp nagyhatalmu kalandozéknak van kitalal-
va, de azért nem lehetetlen a klldetések telje-
sitése. Mindenkinek sok kitartast kivanok
hozza és sok szerencsét, hogy a sziikséges
targyak gyorsan meglegyenek.

Pal Andras




Kicsit megpiszkalom a tiizet, nehogy kihunyjon a pa-
razs, aztan visszaiilok a vackomra. 0sszehizom maga-
mon a koponyegem, mert hideg az éjszaka, és csipds
északi szél fuj. llyenkor a fogadd kényelmét élvezni volna
jo! Hivos mézsort sziircsoIni a zajos tavernaban, s szot-
lanul figyelni ekdzben a helybéli keményfilk hézéngéseét,
no meg megbamulni hosszan, és pofatlanul a talcaval
egyensulyozo, testes fehérnép domboru iilepét... Hogy is
hivjak azt a kicsattanon duci, tenyeres-talpas, kedveske
ember-lyanyt? Nem jut az eszembe... Pedig hanyszor
csaptam neki a szelet viszonzatlanul! S ahogy itt ticsor-
gok maganyosan, lehunyt szemmel, felidézem a puha,
vetett 4gy hivogato illatat, ahogy az estidé maltaval, kissé
szédelegve a bevedelt seritaltol, a korlatba kapaszkodvan
labalok fel a karzatra, s onnan a fels@ szint egyik sziikos
halotermébe. .. pihenni. Ugyan, miért is ne? Igen! Legkd-
zelebb ott halok meg Gjra! — hatarozom el, mikdzben tu-
dom, hogy a magamnak tett néma igéretet ugysem tar-
tom majd be.

Elészedem igencsak viseltes sillabuszom, és a gyenge
fényben hunyorogva fellapozom azt.

Varatlanul rohannak meg az emlékek, és olyan elemi
erével tor ram a zokogas, olyan visszafojthatatlanul, hogy
meg sem probalok kiizdeni ellene. Ugysem hallja, tgy-
sem latja senki, hogy én, a kemény kalandor miképp bir-
kozom hidba az emlékeimmel. Aztan, ahogy érkezett, va-
ratlanul, egy mély, nehéz sohajjal ér véget. Nem tudni, a
szél, vagy a szivem lehelete szitja-e fel a parazsat tgy, de
a szikrak tlztancot jarnak a hamvadd haséabok folott.

Kitorlom a konnyet a szemem sarkabol, és olvasni kez-
dem, mit is irtam le akkor, néhany héttel a 24. sziiletés-
napom eld6tt.

,Ma ledltem az 1260. szérnyet. A quwargok rajzasa
végre elmdini latszik. Ma megidéztem egy Rughar famili-
arisat.”

Igen. Mintha csak tegnap lett volna! Ismét latni vélem
akkori, hat évvel ifiabb magamat, ahogy diadalittasan ha-
gyom el a karcsu kétornyot. Oh, milyen biiszke voltam!
Magam készitette vas fejpantot, sziirke bérkeszty(it, lanc-
inget, és sarga eréovet viseltem, s a labamat egyszerd,
fekete bércsizma védte az Ut poratol. Egyetlen valamire
valo relikvidm egy nyamvadt regenerald gydrd volt! De
mindez mit sem szamitott, mert az elmémben ott villo-
dzott a frissiben szerzett, vadonatuj idézés runaja, s én
alig vartam, hogy engedjek a csabitasanak!

Hisz magusnak késziiltem, midta csak az eszemet tu-
dom, s egy valamire val6 magus mit sem ér familiaris
nélkiil, nemde bar?

Akkoriban mindésszesen 64 varazslatot ismertem, és
ebbe mar beleszamoltam a pszi-triikkoket is. Mindenhat6
uram, Fairlight (a szemdldokét folyton szigorin dsszebor-
z0l0, Gsz-6reg magusnak képzelem 6t) pedig épp azok-
ban a napokban sorolt be leendd fépapjai kozé. Azt hit-
tem, enyém a vilag, és csak a kezem kell kinydjtanom
utana, hogy leszakithassam mézédes gyimolcseit.

Mikor a varazsszavak nyoman megjelent az ugrabugra,
kis vakarék, azt hittem, mérgemben rdgton eltaposom!
Eeez? Ez lenne Rughar, a mindenhat6, halhatatlan f6ma-
gus segédje? Ez a kis mihaszna? Hisz alig volt nehezebb
egy vekni ciponal, és talan nagyobb se volt sokkal annal!
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Utaltam! Szivembdl utaltam, s csak azért nem puszti-
tottam el hirtelen timadt haragomban 6t, mert sajnaltam
a hivasara aldozott varazser6t. Azt csak joval kés6bb vet-
tem észre, hogy miutdn megjelent, egy arnyalattal
konnyebben ment a rinak megidézése. ..

Természetesen rogton az elsé este iszonyatos ribilliot
csapott.

Epp egy vérszomjas varkaudaroktdl hemzsegd mi-
noszkup tovében taboroztam le. (Ezt a helyet mi, kalando-
z0k egyszerien csak 63-asnak hivjuk. Nem tudom, hon-
nan ered ez a furcsa elnevezés, de egyezményesnek
tlinik, igy — kelletlendl bar —, de én is alkalmazom.) Mikor
aztan elérkezett az este, és rutinszer(i mozdulattal eléhiv-
tam az arnyak koziil tabor6rz6 kakukkomat, Ujdonsiilt fa-
mulusom val6sagos hisztérias rohamot kapott! Ez volt a
masodik alkalom, hogy csak egy hajszalon fliggott az éle-
te. Mondhatom, egy szemhunydast sem aludtam azon az
gjielen! Reggelre aztan Osszebardtkoztak, és onnantol
tobb gond kettejiikkel nem volt.

Mér ekkor lattam, hogy sok bajom lesz ezzel az 6rdog-
fiokaval, hisz mar az els6 taborveréskor vildgosan az ér-
tésemre adta, hogy 6 bizony éjszakai Iény, és nem fog
nyugton aludni mellettem, vagy a zsakom mélyén. Neki
allandéan tenni-venni, nyiizsdgni volt kedve, mikor min-
den normalis kalandozd joizl, mély alvassal téltené az
id6t! No és a fiitydrészése! Grof harom notat tudott. Nem
tGbbet, nem kevesebbet. Es ezeket ismételte vég nélkdl,
furcsan csiicsoritve idétlen, széles ajkaival. Ugy trillazott,
olyan hamis hangokon, hogy eleinte, mig hozza nem
szoktam e zajhoz, napokig gy6tort a migrén emiatt.

Igen, Grofnak neveztem el, de az csak joval kés6bb tor-
tént, nem szeretnék az eseményeknek elébe vagni.

Sz6val, mire kis famulusom, és az unott, de annal ébe-
rebb madarka végre megbékélt egymassal, szépen rank
virradt, és én voroslé szemmel, kialvatlanul néztem egy (j
napnak elébe.

Felkelek, és teszek a tlizre, mert hamarosan leég. Pe-
dig milyen lassan telik az idd... Minden csendes, s a szél
is eliilt. Csak a doaregem, Szulejman horkol iszonyato-
san, de azt mar meg se hallom, olyan régo6ta vagyunk uti-
tarsak.

Dog, a szutykos remak, mint mindig, most is izz6 gyd-
[6lettel villogtatja felém tenyérnyi szemeit a sotétbdl. Tu-
dom, hogyha tehetné, széttépne almomban, de nem tehe-
ti, és ennyit még az § rettenetesen egyszerd elméje is
pontosan fel tud fogni. Igy aztan soha nem lanyhul6 éber-
séggel portyaz a taborom koriil, egyszerre lesve a kor-
nyéket és az alkalmat, hogy végre elégtételt vegyen raj-
tam.

Herny6rél nem nagyon tudok, mit elmondani. Neki
nemcsak agya, de még normalis érzelmei sincsenek.
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Eszik, megy tovabb, aztan eszik, megy tovéabb, aztan
megint eszik, és ez igy megy, csak az istenek tudjak, mi-
Ota. Mondjuk ennél sokkal tébbet nem is varhatunk el egy
gigaféregtdl. Ostoba joszagok!

Bezzeg Grof! Benne volt fantazia, érzelem, és annyi, de
annyi humor! Persze nem tudott beszélni, de szerintem
nem is akart. Nydszorgott, ha éhes volt, nylszitett, ha fajt
valamilye (legtobbszor a hasa, mert mindent megkostolt,
akarmerre jartunk), és tombolva horgott, hogyha felmér-
gesitette magat, és ez igen-igen gyakran megesett.

Miutan végre megleltem istenem haland6 koraban vi-
selt kopenyét, és felaldoztam azt az oltaron, egy nyo-
masztd, nehéz teher esett le a vallamrol. Ugy éreztem, is-
mét a magam ura lehetek, és tehetem végre azt, amihez
kedvem van.

Példaul kedvem volt egy hatast fogni, mivel akkortajt
gyalogszerrel jartam a vadont (hala egy hasnyak kedves-
kedésének). Sokat toprengtem rajta, hogy miféle j0szag
volna alkalmas hatasnak. Magas szorny kellett, hogy
hossz( labaimat ne hiizzam mellette a porban, és erés is,
hogy elbirja négy és fél mazsas sdlyomat. Aztan legyen
még faradhatatlan, hogy j6 messzire jussak vele, és lehe-
téleg gyors, mert a lassl vanszorgas mindig felkorba-
csolta a tiirelmetlenségemet!

Korbekérdeztem a trollokat, kinek, mi a véleménye, és
atbbbség a mutans pokot ajanlotta. Ezutan vette kezdetét
a nagy hadmdvelet. Persze Grofnak mindenrdl volt véle-
ménye, igy a csapdakészitésrdl is. Folyamatosan kritizal-
ta minden mozdulatomat, s mikor azok a franya mutans
pokok rendre elkeriilték a faradsagos munkaval épitett,
(és felettébb fondorlatosnak hitt) kelepcéimet, az az un-
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dok kis dog, teli szjjal réhogott rajtam! Epp csak a hasat
nem fogta kdzben!

De nem béantottam 6t érte, ugyanis igen hamar rajot-
tem, hogy fenyitéssel nala semmire sem megyek. Annal
hatékonyabb volt az éheztetés! Ezt az egy madjat leltem
hosszl kalandozasunk soran annak, hogy féken tartsam
6t.

Néhany probalkozas utan aztan sikeriilt befognom egy
életer6s példanyt, és nagyon-nagyon elégedett voltam
magammal. Hosszas idomitas vette kezdetét, és végill el-
késziilt a nagy md, igen! Pkomnak a Rotty nevet adtam,
mert iszonyatosan blidoseket szellentett néha. (Megjegy-
zem annak eldtte fogalmam sem volt rola, hogy ezek a Ié-
nyek ilyet is tudnak...) Az utazas kényelmesebbé valt al-
tala, és ha Grof nem (izott volna sportot a hatasom
szBrszalainak egyenként valo kitépdesésébdl, nyugodtan
teltek volna a vandorutak. Famulusom azonban értett ah-
hoz, hogyan kell felbGsziteni ezt az amigy igen-igen jam-
bor joszagot.

Elfogtam és beidomitottam egy gyilkos sallankot is, de
Gt gyorsan vilagga is zavartam. Olyan borzalmasan lusta
volt 6kelme, hagy gyakorlatilag minden éjjelt ataludt, és
alig-alig hozott valamit a konyhara.

Mint mondottam, akkortajt igen elégedett voltam a sor-
som alakulasaval, és — noha a gondolataim mar a meseés-
nek leirt Yaurr, és az lgéret Foldjét Erdauintol elvalaszto
Csatorna kortil keringtek — hossz( tava terveim kovetke-
z06 alloméasa felé vettem az iranyt.

Felnézek a tiiz hipnotikus lobogasabol, és nydjtozom
egyet. Hat, lassan mar pirkad. Aludnom kéne egy kicsiny-
két — sohajtok. A derekam recseg-ropog a mozdulatom
nyoman. Hidba, nem birom mar ugy az éjszakazast, mint
régen. Igen, most alszom egy kicsit... és holnap majd
mesélek még a kalandjaimrol. Talan.

folytatjuk...

A Kaosz Harméniaja K6zos Tudat (S170)

Jelképiink: Egymasba olvado szent szimbolumok.

Valaha volt a folyton valtozo Kéosz, és az allando valto-
zashol kialakult a Harmonia, megsziilettek az istenek. Majd
Sok-sok év elteltével eme istenek helyét atvették ujabb iste-
nek, majd a régiek visszatértek néha ugyanazon néven, és
sokszor mas néven, de mindig megudjulva. Mert hiszen a
valtozas sziikséges, mert maskent az istenek megdriiing-
nek, esetleg elfordulnanak hiveiktél. Es akkor védtelenil ma-
radnanak ama entitasoktol, kik a Kaoszbol sziilettek és gyd-
[6Inek mindent, ami a Harméniabol sziletett. Es miért? Mert
télik megtagadtak a teremtés képességét, és féltékenyek
azokra, akik azt birtokoljak. Eme folyamatos és sziikségsze-
rli valtozas az oka annak, hogy istenné valt Nord vagy ahogy
mindenki ismeri Dornodon. Dornodon istenné valasa pedig
elhozta Chara-din szamara a szabaduldst. De ez a Chara-din
mar nem a régi Kaosz sziilott volt, mikor visszatért embere-
ket, elfeket, torpéket fogadott szolgalatdba. Chara-din sza-
badulasa pedig el6re vetiti, Bufa és Rhatt visszatéréseét..

A Kéosz Harmonidja Kozos Tudat tagjai sajat, isteneink-
nek elkotelezett hivei, de nem vallasi fanatikusok (na jo talan
egy-ketten igen). Tagjaink kozé barmely isten kovetdjét be-
fogadjuk, ha Gszintén hisz istenében. A régi vallasi dogma-
kat elvetjiik, hiszen ideje multak, és nem ezekben kell hinni,
hanem az istenekben. Ok azok, akik megvédenek minket a
Kaosz ama teremtményeitdl, kik az elpusztitasunkra tore-

kednek. Eppen ezért azt valljuk, mindenki vélasszon szama-
ra megfelel6 égi patronust, akit dnként kovet, és akiben
Gszintén hisz. Mert a Hit a legfontosabb, nem pedig a dog-
mak betartasa. S bar néha megvillan egy-két penge a valla-
si kérdések megvitatasa soran, néha elfistol egy-egy DEM,
de eme aprosagok csupan a hit probai, tagjaink barmikor
véllvetve harcolnanak egymasért és isteneikért.

Szovetségiink Ghalla érdekében alkut kotott az Istenekkel,
hogy ne kellien egy teljes évet varnunk arra, hogy tudati
energidinkat kozos céljaink érdekében egyesitsiik. Az iste-
nek tehat mellettiink alinak. Ki lehet elleniink?

Eme nem szokvanyos vallasi KT alapitoi:

A’ la Moucie Leah papnéje - a megbizott vezetonk,
Whai Ling Raia papndje,

Exterminusz Tharr papja,

Sexy Mckiller Dornodon papndje,

Reskator Tharr papja,

Zag0szél Fairlight papja,

Yodin Almaren Sheran papja.

Es a tobbiek, kik késébb csatlakoztak hozzank:
NaUgyanKii Tharr papja,
Csakanyos Beldor Leah papja.

Elérhet6ség: tcsk@freemail.hu
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