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r Saerkesatéi iizenct

Sziasztok! Sokat gondolkodtam azon, hogy
mirdl is irjak a szerkesztdi tizenetben. irhatnék
K példaul arrdl, hogy miért volt szikség par
Ujabb valtozasra a HKK-ban. Vagy arrdl, hogy
Ujra van arlista az Ujsagban. Esetleg megem-
lithetném azt, hogy ezittal egy Arnyékma-
gyarorszag kiegészitést olvashattok Sza-
bolcsrél, a Shadowrun rovatban. Leirhatnam
, azt is, hogy milyen jok Szeitz Gabor klankulde-
| s elemzései, vagy a Farkas Zsolt altal irt Tu-
| das szentélye kérdések és valaszok. EImél-
| kedhetnék arrél is, hogy mi alapjan valasztjuk
ki a Kalandozomesterek interju alanyait, mivel
most is olvashattok egy ilyen riportot. Vagy
| ecsetelgethetném a honlapunk nagyszer(isé-
gét, és Ujdonsagait, pl. a mobilra torténd kép-
let6ltést, az Uj fogadas jatékot, a bardversenyt,
vagy a képeslap atrajzolé palyazatot. Mindezt
azonban nem teszem. Egyszeriien csak annyit
irok: jo szérakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezdttal William H. Keith, JR:
Zsoldoscsillag c. regényének boritdképe, Bork
Vallejo festménye lathato.
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HELET ARNYAI

Kanasi Laszlo (KLM) és
Kiizmds Imre: (Himilko)

JAleister felkérésére megprobalom dsszeszedni, amit
Bocskai allamérol tudok. Nem volt kdnny feladat. Senki
nem tudott semmit, senkit nem érdekelt, hogy mi torténik
itt, ezért személyesen kellett beutaznom. Meglepéen ud-
variasak voltak velem, bar azt a lenvaszon hosszikaba-
tos, mosolygos ork fiatalembert, aki ,feltinés nélkl” ko-
vetett, csak ritkan tudtam lerdzni. Osszvissz haromszor
két hét alatt. Sajnos a megvesztegetéses modszer nem
mikodott, csak az ,6szinte” érdeklGdés és elismerés
hangjaira nyiltak meg kissé. Tessék, ennyi mindent tud-
tam kihalaszni a manudlis nyilvantartasokbdl. Szeretném
megkdszonni KLM-nek a segitséget, akitél a BM I6fegy-
vergyartasi tevékenységére nézve sikerillt adatokat
szereznem. Himilkg”

KELET ARNYAI

Bocskai néven is ismert az egykori Magyar Koztarsa-
sag északkeleti részén kialakult 6nallo allam. Nevezik Me-
tahuman-Paradicsomnak, Bocskaiorszagnak, Szabad
Szabolcsorszagnak, de az Amitasok Féldjének is.

Torténelme hosszan és sokaig a Magyar Koztarsasag-
gal volt kozos, annak szerves részét képezte, még az Eb-
redés utani idokben is. Aztan 2038-t0l ez az (sszefono-
das egyre inkabb fellazult, névlegessé valt, majd 2045.
junius 1-t6l ténylegesen is fiiggetlenné valt, amikor az
Orszagzaszlo téren akkori — és jelenlegi — vezetéje, Bocs-
kai Istvan kikialtotta fliggetlenségét.

De lassuk szép sorjaban az idaig vezet6 okokat:

Szabolcs megye a XX. szdzad sordn végig az orszag
eqgyik legelmaradottabb, legszegényebb vidéke volt, és nem
volt ez masképp az uj évezredben sem. A sovany, sivo ho-
mok nem nyujtott biztos megeélhetést, ipar pedig sokaig
egyaltalan nem létezett, ezért sokan vandoroltak el innen.
Egyesek az orszag mas vidékeire, masok végleg elhagytak
az orszagot, végallomasuk tobbnyire az USA vagy Kanada
volt. Helyikre a Szabolcsndl is elmaradottabb, ,keletibb” te-
riletekrdl, Romaniabol, Ukrajnabdl érkeztek tobbnyire ma-
gyar anyanyelvi bevandorlok, menekiiltek.

()

Az Eurdpai K6zOsséghez valo csatlakozas sem valtotta
be a hozza fliztt reményeket, nem indult be a varva vart
fejl6dés. Az illegalis, féllegalis szemétbehozatal fokozot-
tan érintette a térséget. Az ellenérzésmentes aruforgalom
miatt a kozosségen belilli szemétlerakohelyek johettek
csak szamitasba, a kései csatlakozd csord allamok sza-
mara pedig ez egy konnyd pénzszerzési lehet6ségnek
szamitott. Eleinte — amig a kenépénzek utat talaltak a Ki-
jev és Moszkva bérfoteljeiben terpeszkedd nadragok zse-
beihez — a szabolcsi lerakatok (Napkor, Penészlek, Ko-
csord) csak atmeneti taroldsra szolgéltak, a mocsok
végs( allomasa az orosz északi flotta majaki, szevero-
morszki, szevmorputyi atomtemetéje és nuklearis fegyve-
reket leszerelG részlege volt. A sokszor honapokig fizetet-
len orosz fregattkapitanyok sokdig hallgattak, cserébe a
nekik 16kott alamizsnéért, de az a franya sajtd! Miutan ki-
bukott a balhé, I6ttek a szeméttovabbitasnak, és mivel a
szerz6dést a magyar partner nem akarta felmondani, a
hulladék helyben halmozodott fol. A legelészor lezart, to-
xikussa nyilvanitott teriilet Napkor kornyéke volt, Nyiregy-
héazétol keletre.

A 2014-ben megindult visszamocsarasodas felema-
san érintette a vidéket. A folyovolgyekben jelentGsen fel-
gyorsult a folyamat, ugyanakkor a Nyiri-homokhét erGtel-
jes sivatagosodasa is elkezdddott. A kényszerdntdzések
s0ssa tették a foldeket, amelyek miivelésével fel kellett
hagyni. Ugyanakkor teret nyert a vadon is. A mdveletleniil
hagyott féldeket Gjra birtokba vette az erdd, akarcsak a
mocsaras részeket, csak a homokbuckak allitottak meg
terjedését. Ezzel egyidében a Szamos, a Tisza és a Krasz-
na olyan mértékben szennyezetté valt, hogy mar a koze-
likbe sem lehetett menni véddfelszerelés nélkil. Ebben
nem csak a magyar telepeknek, hanem a romaniai —
tobbnyire ausztral érdekeltségli — banyavallalatoknak, az
Auromnak, az 0CM-nek és tarsaiknak is komoly szerepik
volt.

A goblinizaci6 a megyei lakossagot erGsebben érintet-
te, mint az orszag mas részeit. Talan az erésebb szennye-
zettség, talan a kissé eltéré kabar génallomany miatt. A
honfoglalds kordban a fekete-magyarok titokzatos cso-
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portja élt e vidéken, akik mogott sokan a kabarokat sejtik.
A Zold Uralom gazdasagi csGdje a gyenge helyi ipart is le-
amortizalta, a helybeliek nagy részét elvandorlasra kész-
tette, de helyiiket p6toltak a Romania, Ukrajna és Szlova-
kia fajtorvényei el6l menekiil6 metahumanok, tébbnyire
trollok és orkok. Az infrastruktura fenntartasara azonban
egyre kevesebb pénz jutott. Egyesek pereket inditottak —
egész Magyarorszagra igaz volt ez, mint tudjuk —, hogy az
Eurdpa Birdsag kényszeritse ki a Magyar Allamtél a ratifi-
kalt természetes és épitett kdrnyezet védelmére vonatko-
20 rendeletek végrehajtasat, illetve az iranyelveknek meg-
felel§ jogszabdlyok megalkotasat, de az itéleteket nem
hajtottak végre, nem volt mib6l. Maradt minden gy,
ahogy volt.

A helybeli lakosség a kdzponti kormanyzattal elészor a
turulista uralom idején keriilt 0sszetlizésbe, annak faji
megkiilonboztetd jellege miatt. A rendszer megdontésé-
ben nem kis szerepet jatszottak a Kiss Janos és Mésza-
ros Zsolt — mindketten trollok — vezette csapatok, amelye-
ket az ukran és roman kormany is pénzelt eleinte.

Az ezt kovetd uralom alatt a helyzet konszolidalodott,
s néhany lizemben a gyartofolyamatok is beindultak, igy
Gjra kezdett termelni a Taurus, a MOM és az Alkaloida is.
Elkezdddott a lassu gyarapodas, am a remény néhany év
mulva szertefoszlott, amikor a sajat bels@ feszitGerd altal

hajtott iszlam tamadast intézett Magyarorszag ellen. Nem
Magyarorszag volt a cél, mint tudjuk, de (tba esett. A
moszlim invazié harcosainak nagy része nem arab volt,
hanem bosnyak, alban, pomak és torok. Az egész mo-
dern népvandorlas az Arab-félszigetrdl indult. Az ottani la-
kosok nem hoditani akartak, hanem egyszeriien csak
életben maradni. Torokorszag nem fogadta be Gket, igy a
menekilltek fegyverrel tortek utat maguknak. Az 6ssze-
csapasok kezdetén mindenki a modern és erds torok
hadsereg gy6zelmét josolta. De nem igy tortént. Sokan
probaltak mar valaszt taldini erre, a kurdok lazadasato!
Gorogorszag torokellenes magatartasaig sok oka lehetett
a torok kudarcnak, de a lényeg: az arabok megszalltak
Anatdliat, a torokok pedig megindultak részint a Kaukd-
zus, részint Eurdpa felé. Elsoporték a trokellenes Bulga-
riat, Gordgorszag azonban brit és francia segitséggel el-
lenallt. Bulgaria déli és keleti része ekkor mar pomak volt
(mohamedan délszlav, macedoén, bolgar anyanyelvvel).
Ezek a tomegek indultak meg bosnydk, torok és kis
szamban arab hitsorosaik segitségével észak-északnyu-
gatra, Szerbia, Romania, majd késébb a Duna-medence
ellen. A habora ekkor kezdett vallasi jelleget Glteni, a ko-
nyai imam csak ezt kovetGen hirdetett dzsihadot. Rumé-
lia igazhitdjei csak ekkor kaptak tdmogatast Azsiabol,
ahol a forrongd moszlim vilag lassan mar kezdett meg-
nyugodni.

Szabolcs megye lakosai jelentds részt vallaltak a har-
cokban. Mi sem bizonyitja ezt ékesebben, mint hogy kii-
I6n Szabolcs Vezér hadtestet hoztak létre a romaniai fron-
ton, igy alakult meg az I. és Il. Magyar; valamint a
Szabolcs Vezér hadtest, ez utébbi a megye trolljaibol, ork-
jaibol, kis részben egyéb lakosaibol lett toborozva. A
Dés—Nyir6hegyi iitkozet utdn a Szovetséges Vezérkar a
hadtestnek, mely a hatnapos (itkdzetben éléereje 70%-at
elveszitette, de tartotta magaslati pozicidit a nehéztiizér-
Ségi tlizben és a Palesztin Gardahadsereg ismétlédé ro-
hamai ellenében is agy, hogy az utolsé két napon mar
municidjuk sem volt, kollektiven a Dics@ség Lobogojat
adomanyozta, mely ma is a Nyiregyhazi EInoki Palota félt-
ve Orzott kincse. Allitolag magikus fokuszpont, és adoma-
nyozasa nem kizarolag elismerés volt, hanem egy tavo-
labbi terv része. Erdekes mindenesetre, hogy a Fi
ébredése nem érintette a Tiszantuli alf6ld szerves részét
képez6 Szabolcsot, ott a homok, a mocsar, a vadon és a
toxikus mez6k maradtak az urak.

A Térsasagi Tanaccsal kotott szerzédés elhozta a bé-
két, és egyben biztos bevételi forrastol fosztotta meg az
egyre inkabb a katonaskodast féfoglalkozasnak tekintd
szabolcsiakat. Bocskai Istvan ekkor ezredes volt a Sza-




bolcs Vezér hadtestben. Mindenesetre a Tanacsot nem
érdekelte Kelet-Magyarorszag, ezért a hadtest talélGi
zsoldoskeént keresték kenyeriiket a kibontakozo lengyel-
orosz, ukran, majd ukran-orosz és ukran-nomad habo-
rakban. Barmily hihetetlen is, de az ezredparancsnokok
jelentGs Osszegekhez jutottak e szerzodések révén. Az
egyszer(i katonak persze nem gazdagodtak meg, de csa-
ladjaiknak sem kellett az éhhaldltdl tartaniuk.

A kozponti kormanyzatot nem érdekelte Kelet, a kato-
nai vezetok pedig egyre inkabb vérszemet kaptak és teljes
Ondllosagot akartak, ezért az ezredesek kozil a legna-
gyobb hatalomra szert tevé Bocskai Istvan 2045-ben ki-
kialtotta a Szabad Szabolcsorszagot, ami minden magyar
otthona, és magara vdllalta az Ujraegyesitést, a multik
megrendszabalyozasat, egy igazsagos tarsadalom meg-
teremtéseét.

Nem szokas komolyan venni Bocskait, de a tény, hogy
allama talpon tudott maradni, sét terjeszkedni is tudott,
mindenképp elgondolkodtato.

Az (j allamban Bocskai és tandcsadoja, Kalenyak Ga-
bor, megszervezték a kdzosségi munkat, a termelést, és
sikeriilt egységbe kovacsolniuk a lakossagot, amely be-
vandorlokkal potolta a zsoldosszerzddésekkel vallalt kte-
lezettségek teljesitése kozbeni nem lebecsiilendd vér-
veszteseget.

2047-ben Szabolcs beavatkozott az Erdélyi Koztarsa-

sag €s a belGle kivalt Karpati grofsag kozotti polgarhabo-
riba, amely darabjaira szakitotta az erdélyi teriileteket.

o

2048-ban a Ruszin Karpatszkaja kinyilvanitotta fiig-
getlenségét Ukrajna maradvanyaitdl, amelynek elég
gondja volt a nomadokkal, kozakokkal és a krimi parase-
regekkel a Donyec-medence gazdag érclelGhelyei feletti
uralomért, ezért tényleges koztarsasagi csapatokat nem
kiildott, de Bocskait felbérelte egy tdmadasra. Bocskai ra
is tamadt Karpatszkajara, és sikeriilt elfoglalnia Karpatal-
ja sikvidéki részének nagy hanyadat 2048 augusztusa-
nak elsé hetében. Ezt kdvetden azonban a ruszinok ellen-
tamadasra indultak a huszti sikon, és csak komoly
véraldozattal sikeriilt 6ket megallitani. De ekkor (4 ve-
széllyel kellett szembenézni mindkét hadbanallonak. Az
Gjbolgar-torok torzsszovetség a délorosz sztyeppén
nyugatra sodrddott, és mivel a Moldvat ural6 tjkun tor-
zsek tal erések voltak, északon pedig az Ukran allam zar-
ta le az utat, ezért Karpatszkajara tortek. Bocskai targya-
lasokba kezdett ellenfelével, és 2048. szeptember 17-én
megkototték az llosvai Egyezményt, egyrészrél Bocskai,
masrészrél a Gorgan testvérek, Andrej és Dimitrij, akikr6l
sokan (gy tartjak, hogy val6jaban felébredt Iények, és 6k
Karpatszkaja urai. Egyéb vélemények szerint Karpatszka-
ja igazi urai masok, a Gorganok csak az ¢ babjaik. Tény,
hogy az Uzsoki, Vereckei és tatarhagoi csataban a sza-
bolcsi-ruszin seregek megallitottak a nomadokat, aztan
a visszavonulokat Turkanal koriilzartak és szinte teljesen
megsemmisitették.

Ett6l kezdve békés, szinte barati kapcsolatok fiizik
Ossze Karpatszkajat Szabolccsal, és ettdl kezdve tiintek
fel a szabolcsi csapatok kozott a fizikai adeptusok is.

2050-t61 kezd6dott meg a Kelet-Nyugat Sztrdda Rt.
(EWHiCo Ltd.) altal kivitelezett sztradaépités, amely Bu-
dapesten keresztiil kototte, koti 6ssze a donyeci ércme-
z0k és a Transzural nyersanyagait a nyugat termékeivel. A
sztrada 2055-re késziilt el, a nagyobb forgalom mostana-
ban indult meg rajta. ld6kdzben, 2053-ban Szabolcs
megszallta a Magyar Koztarsasag nomadok lakta néhany
négyzetkilométeres részét, amely a sztrada nyomvonala-
ban fekiidt. Bocskai csapatait néhany multi altal pénzelt
zsoldoscsapat is tdmogatta a révid Gsszecsapasban,
amely kompromisszumos békével zarult. Bocskai meg-
szerezte a sztrada Polgar és Nagycserkesz kozotti szaka-
szanak ellendrzését, cserébe azonban atengedi a Magyar
Koztarsasag célszallitmanyait teriiletén, st kiséretet is
biztosit szamukra. Ezen talmenden a Verecke felé és on-
nan Turania felé vandorl6 nomad nemzetségeket egy biz-
tonsagi savon keresztiil atengedi Szabolcson.

2054-ben Bocskai megprobalta megszallni Polgart és
kornyékét, de a Tarsasagi Tanacs ezt mar nem tirte, és
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az éltaluk bérelt, névlegesen a Magyar Koztarsasag zasz-
|6i alatt harcold csapatok megvédték Polgart, s6t Bocskai
elveszitette a Tiszatol nyugatra esé teriileteit. A konfliktust
elsimitottak a simabeszédi céges diplomatak.

Ezt kovet6en Bocskai hadserege az erdélyi allamok
Gjabb konfliktusaba avatkozott bele, és megszallta a 19-
es Roman Kiemelt F6at (kétsavos) Nagykaroly kornyéki
szakaszat, elragadva azt a fajgydlold szilagysomlyoi al-
lamtdl. A Szatmarnémeti allamtol nem sikeriilt elragadni a
19-est, de néhany négyzetkilomater teriiletnyereséget itt
is elért. A roman piacon érdekelt cégek ezt a terjeszke-
dést elismerték, de csak azzal a feltétellel, ha Bocskai
csatlakozik az Erdélyi Allamszovetséghez, a torténelmi
miltra hivatkozva. Ebbe Bocskai belement, és mint tobb-
szor is nyilatkozta, ezzel a Roman Allam bomlasat igyek-
szik felgyorsitani. Tulajdonképpen az iizemeltet6é cégek
jobban jarnak Bocskaival, aki szavatolni tudja a sztrada
biztonsagat, és mindezt igen olcson.

Bocskai tamogatja a nemzeti kiralysag hiveit, maga is
annak vallja magat. A koztarsasagi allamformat addig ki-
vanja fenntartani — sajat allitasa szerint —, mig egy jogos
tronigényl6 fel nem Iép. Magat e cimre méltatlannak tart-
ja, az Egri Konzilium 2055. februari felkérését, hogy le-
gyen 6 a kiralyjelolt, és kovetelje vissza a jelenlegi Lat-
szatmagyarorszagtol a koronat, szintén emiatt utasitotta
vissza.

Ettél fliggetlendl a kornyez6 magyarorszégi vidékek,
féleg Borsod metai kdzott igen nagy respektusa van a troll
haddrnak, és jok a kapcsolatai a Lengyel Koztarsasaggal
is.

A JELEN

Szabolcs telepiiléshaldzatét rendkiviil szétzilalta az Eb-
redés. Szamtalan dsi telepiilés néptelenedett el a mérge-
zett folyok, a toxikus zonak, a sivatag, a vadon és a mo-
csar miatt. Az egyetlen varosi telepiilés Nyiregyhaza,
valamivel t6bb mint 150.000 lakossal, ezenkiviil nagyja-
bal 50 lakott helyiség Iétezik még, mindegyik egy afféle
mez6gazdasagi, ipari kolonia, amely a termeld munka-
megosztas eltéré feladatait latja el. Foldet mivelnek, a
gyarakban dolgoznak, és teszik, amit Bocskai a radion
keresztiil iizen nekik. Hisznek neki és biznak benne, olyan
mértékben, hogy az szinte elképzelhetetlen. Nem egy-
konnyen megvesztegethetdek az itteniek, mivel szamukra
fontos dolog a kdzosség, amely megvédi 6ket és gondos-
kodik utddaikrol is. Ez kiiléndsen a vidéki koloniakra érvé-
nyes, melyeknek tagjai a savanyd foldeken kiizdenek a
sovany termésért, a Iétiikért, vagy a kitelepitett lizemegy-

> hadowrun

ségben dolgoznak, mikozben a férfiak nagy része idegen-
ben szolgal zsoldosként. A megtermelt javak kozosek, de
azt ardnyosan Ojra elosztjdk a dolgozok kozott, igy nem
ritka, ha egy eldugott kis falu érdekl6dé lakéja helyi aram-
fejleszté mikrotelepet vasarol — bar ezt inkabb maguk fab-
rikaljak —, és egy regi, (tott-kopott géppel bolyong sza-
badidejében a MATRIX-ban, melyet az allampolgarok felé
a Bélteky Mivek szolgaltat. Ezt komoly allami dotéci6 se-
giti, igy a polgaroknak minimalis téritést kell csupan fizet-
niiik, melynek inkabb csak regisztracios jelentésége van.
Errdl allitolag nem vezetnek nyilvantartast. Televizio és ra-
didadas van, de csak a helyi televizio foghato tisztan. Ta-
lan nem veéletlendl. A tudas veszélyes dolog lehet, ezért
tartjak nyilvan a MATRIX-eldfizetdket is, hogy konnyeb-
ben ellendrizhessék 6ket. Az egész MATRIX-ot letiltani va-
|6ban reménytelen dolog lett volna, hisz akkor illegdlisan
férnek hozzé az érdekl6ddk, igy viszont legalisan és ellen-
Grizhetden.

A vérosi, nyiregyhdzi népesség is tobbnyire az (ize-
mekben dolgozik vagy a hadseregben teljesit szolgalatot.
A boltok, a tomegkozlekedés és a kdziizemek is allami tu-
lajdonban vannak, ezek is sok embernek adnak munkat.
A szabolcsiak jellegzetessége, hogy mindent megbiity-
kbInek, megreparalnak, hasznalhatova tesznek, ami — ha-
la a csereszabatos rendszereknek — néha egész elképesz-
t6 eredményre vezet. Az orkok kiilondsek ligyesek ebben
a ,tudomanyban”. Munka utan az italkiméréseket keresik
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fel, esetleg a Szabolcsi Futball Kupa meccseire latogatnak
ki. A Liga négytagu: a Spartacus, a Kertvaros, a Csatto-
g0 Agyarak és a DicsGség Lobogoja csapatai mérkdznek
meg kormérkdzéses rendszerben. Allitolag jovére hatta-
guva bdviil a liga; a Karpataljai Buran Uzshorod és a Viki
Viko Pobeda is beszall a kiizdelembe.

Nyiregyhaza arculatan komoly nyomot hagyott a kivan-
dorlas. Egész haztémbok maradtak lakatlanul. Ez az id6-
szak a bandak fénykora volt, akik az egész varosban jelen
voltak. A fliggetlenség e téren is jelentds valtozast hozott.
Az emberek érezték, hogy szamitanak, hogy fontosak.
Nem létezett tovabb tarsadalmi kivetettség, és ez a ban-
dak onfelszamolddasahoz vezetett. A néhany kitart6 anti-
szocialis személy a bujtosi ti Fegyhaz és Bortonbe kerdilt
révid id6n belil. Ettél fiiggetleniil id6rdl-idére kitermel§dik
az a devians réteg, amelynek céljai rendkivil kuszak.
Arnyvadaszoknak nevezik Gket itt is. Titokban Iéteznek,
sokuknak fedéfoglalkozasa is van, és napi nyolc 6raban
valamelyik izemben dolgoznak.

A véros 0sszképét még ma is a XX. szazad els6 felé-
ben emelt épletek hatarozzak meg a Belvarosban és a
Himesben. Az Erkert és az Orokosfold a XX. szazad ma-
sodik felében épiilt lakotelepek, melyeket csak részben
Ujitottak fel. A Kertvaros, Borbanya, Oros, K6lapos és
Sostohegy csaladi hazakbal all. Az ipari telepek és iize-
mek a Repiil6tér kornyékén, a Malomkertben, Mindkert-
ben, Oroson és Borbanyan élinak. A hatalmi elit Séstéhe-
gyen él, errefelé még modernebb villakat is lathat a
szemlélédo.

A Tiinde utcai pusztulat egykori gyartelepekbdl all. Az
ipar elhalasaval a XXI. szazad elején ez a varosrész is
egyre Gresebbé valt, a bandak, torvényenkiviiliek és a te-
lepek Grei kozotti folyamatos konfliktusok szintere lett.
Aztan a gépsorokat vagy leszerelték és elszallitottak, vagy
teljesen leamortizalodtak. A talaj erdsen szennyezett, az
egykor itt telephelyet izemeltetd cégek a koltségleszori-
tas elvétdl vezérelve és kényszerétdl hajtva rengeteg
mocskot hagytak itt. Az tires csarnokok ma is menedékiil
szolgalnak néhany Magyarorszagon korozott személynek,
akik akcioik utan ide térnek vissza. Mindezt Bocskai és
hadserege egy elegans véllranditassal ,nem veszi észre”.
Az egykori Sikiiveggyar telephelyén, a Mohacs utcaban,
a portasfiilkét atalakittatta egy veteran arnyvadasz, Feri,
és allami engedélyt szerzett, hogy vendéglatoipari egy-
ségként izemeltethesse. Egy ,izléses” mianyagtabla hir-
deti is mindezt a bejarat f6l6tt, mely szerint az egység ne-
ve: 231-es szamu V.E., Pipacs Biifé. Fiistos, lepukkant,
5x5 méteres helyiség a felszinen, néhany tdlhasznalt asz-
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tal és szék, de alapvetGen talponallo jellege van. A vendé-
gek tobbnyire hazi f6zésl palinkat fogyasztanak, amit
sorrel kisérnek. Kétféle sor kaphato. Az egyik a Borsodi,
amit Magyarorszagrol importalnak, a masik a Csiki,
amely Romaniabal kerill behozatalra, hihetetlenl olcso,
ennek ellenére fogyaszthato, bar az darpaiz erdsebben
érezhet( rajta. Zsiros deszka is kaphato, valamint ha va-
laki nagyon akarja, a pulton 1évé mikroban Feri meleg-
szendvicset is készit neki. E fenti helyiséget a varos mas
negyedeinek lakosai is latogatjak. A Feri altal VIP-nek te-
kintett személyek azonban tudjak, hogy a bodé mogétt, a
szétrohadt targoncaroncsokon tul — ami a feldolgozott s6r
szervezetbdl valo iritésére szolgalo hely is egyben — ta-
lalhato egy hatso helyiség, amely sokkal jobban felsze-
relt, a kilonbség egyenesen megdobbentd. Kivilrél egy
rozsdas, lyukas fémlemezekbdl késziilt takolmanynak td-
nik, ami el6tt egy-két részeg, ingerlékeny troll tartozkodik
a nap 24 orajaban. Akirdl tudjak, hogy bennfentes, azt be-
engedik a Badéba, ahogy e hatso helyet nevezik. It egy
Iépcso vezet lefelé, mintegy 10 méter hosszan, majd egy
40 wattos églkkel megvilagitott par méteres folyoso,
amely az egykori kazanhazbol kialakitott helyiségbe vezet.
It van légkondi, minGségibb pidk, silt és f6tt kaja, vala-
mint Feri baratainak még szallasi lehetdség is biztositott a
helyiségben. Az egész olyan, mint egy labirintus. Egy-
masba nyilo apro helyiségek, amelyekbdl kb. 20 darab le-
het. Itt MATRIX-csatlakozo is talalhato némelyik helyiség-
ben, és a Mr. Johnsonok is gyakran felbukkannak itt.
Allitolag a tulaj telies neve Rakoczi Ferenc, és a nemzeti
kiralysag hiveivel tartja a kapcsolatot orszagszerte, sét a
hatarokon tul is.
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A Huszartelepi Pusztulat az egykori Huszarlaktanya
helyén az iszlam habordkban berendezett laktanyat ért
rakétatdmadas kovetkeztében valt azza, ami most is:
romhalmazza. 4-5 évig veszélyes volt a lokalis sugar-
z4s. Ma mar nem az, de nem sok mindenkinek van ked-
ve odamenni. 1,5-2 méteres gaz nétte be az épiileteket,
amelyek nagy része 0sszeddlt, megrongalddott, jofor-
man hasznalhatatlan. Ennek ellenére kb. 1000 ember él
errefelé, tobbnyire menthetetlen alkoholista mind, szét-
hullott csaladi hattérrel, jobbara olyanok, akiket valami-
lyen jogi fortéllyal megszabaditottak lakasuktol, esetleg
maguk adtak azt el. Csavargok és hajléktalanok hivata-
losan nem létezhetnek Nyiregyhazan, ezért csak itt huz-
hatjak meg magukat.

A Kiilsé Pusztulat egy vasuti szerencsétlenségnek ko-
szonheti létrejottét. 2034-ben egy Miskolc felé tartd am-
moniaszallitmany — és ki tudja még, mi volt a vagonokban
— siklott ki itt, maig tisztazatlan okokbdl. A lakossagot
evakualtak a szétterjedé méreg miatt, ami 95%-ban sike-
rillt is, am még igy is tobb szazan szenvedtek mérgezést.
Ezek nagy része meg is halt. A varosrész nem is hasonlit
a masik két pusztulatra, itt ugyanis egyaltalan nem né no-
vényzet. Sargasvords porhomok borit mindent, a szél
idénként még a Belvarosba is elviszi. Ennek ellenére itt is
élnek emberek. A Tokaji, Tiszavasvari és a Kerék utca
mentén teljesen atlagos szabolcsi allampolgarok laknak.
A bels6bb utcékban azonban furcsa dolgokra bukkanhat
az ember.

Szabolcs a metahumanok nemzetkdzi menedéke. En-
nek ékes példaja Nyiregyhaza, amelyben Kkiilon varosrész
épiilt a metalényeknek. A bevandorlé metaknak az dllam
épitett Uj, modern — ugyanakkor olcso, és emiatt rossz
mindségl — lakotelepeket a 40-es évek masodik felében.
Ekkor épiilt ki a Westsik Vilmos utcai Derit6telep és Viz-
mii kornyékén Orkvaros, t6le északra, SAst6tdl nyugatra
pedig Ogartelep. A harmadik meta varosrész a Tiinde ut-
cai pusztulattol délre, a Debreceni Ut mentén kiépiilt Mi-
nokert. Errefelé Iényeges killonbségtétel, hogy valaki ork
vagy ogar, troll vagy min6. Mas teriileteken ennek nem
sok jelent@sége van, sokszor maga az érintett sem tudja,
hogy 6 valojaban nem egy kiilondsen nagydarab ork, ha-
nem egy ogar.

A beszélt nyelv a magyar, de vannak telepiilések, ahol
az ukran, orosz, ruszin, szlovak, roman és a nyugati koz-
torok nyelvet is beszélik, inkabb csak a frissebben érke-
zett menekiiltek, mert a régebbiek mar egész jol megta-
nultak magyarul, és az 6ket befogadé kozosség nyelvét
beszélik.

A kozbiztonsag mind Nyiregyhazan, mind Szabolcsban
kiemelkedden jo. Koszonhetd ez annak is, hogy a rendér-
ség a hadsereg kotelékén beliil helyezkedik el, és igen
erds a jelenléte. Vagyon elleni biindzés gyakorlatilag alig
létezik, tekintve a kozosségi vagyon létét, a rendGrség je-
lenlétét és a maganvagyon minimalis jellegét ez nem is
csoda. Az élet és testi épség elleni blincselekmények vi-
szont nem ritkak errefelé, kiléndsen az erds felindulasbol
elkdvetettek. Torvények az orszagban nem léteznek, mi-
vel azokat csak a Magyar Orszaggytlés hozhatja — han-
goztatja Bocskai, am 6 maga rendeleteket alkot, amik
gyakorlatilag torvényként funkcionalnak. Rendelettel ve-
zette be a Magyar Biintet6torvénykonyv hasznalatat Sza-
bolcshan, és a Vagyoni viszonyok szabalyozasardl sz6lo
21/2045 (VI1.18). szdmu EIndki Rendelet szabélyozza a
tarsadalom gazdasagi alapkérdéseit.

Mint az mar emlitésre keriilt, szervezett, nagylétszamu
bandak nem léteznek Szabolcsban, a pusztulatok azon-
ban kitermeltek néhany csavarg6t. Hidba a tarsadalmi
gondoskodas, az alkoholista szil6k gyermekei sziveseb-
ben vannak tavol az otthontél. Ok mindenesetre nem to-
moriiinek komolyabb csoportokba. ,Bandaik” idészakos
jellegiek, kis létszamuak és rovid id6n beliil széthullanak.
A legtdbb kiszolgaltatott fiatal kihaszndlja, hogy 16 éve-
sen garantaltan lakashoz jut, ha megndsiil. Néhanyan
azonban maradnak, és rovid idn belill jobb esetben a
Buijtosi aton végzik, rosszabb esetben a Koranyi ati teme-
tében.




Bankok, hitelintézetek és biztositotarsasagok gyakorla-
tilag nem léteznek. A Térsadalombiztositasrdl sz0l6
33/2046 (lll.21) szdmu EIndki Rendelet a biztositasi tevé-
kenységet allami monop6liumba vonta. Amennyiben egy
allampolgarnak hitelre van sziiksége egyéni célbdl — iizle-
ti hitel nincs —, gy azt az allamtol igényelheti. Egyébirant
Szabolcsban papir személyi igazolvany és allampolgarsa-
gi azonositd van forgalomban. Fémszallal és specidlis ve-
gytlettel bevont fényképpel, de mindezen Gvintézkedések
ellenére ezek hamisitasanak ,nehézségeit” nem kell ecse-
telnem. Széval az igazolvany és az azonositd ,kék” és
,20ld lap” néven ismeretes. A ,Kéken” a delikvens nevén,
szilletési helyén és idején kiviil az anyja neve, a lakcim, a
csaladi allapot, a gyerekek szama, a hazastars neve, a
személyi szam, az iskolai végzettség, hogy volt-e katona
s ha igen, milyen rendfokozatban, ezen kiviil a kitlinteté-
sek szerepelnek. A ,Z6ldon” a szokasos személyi adato-
kontdl a vércsoport, esetleges — kiilon rendeletben meg-
hatarozott kérben szabalyozott — korhazi beavatkozasok
idGpontja, jellege. Kiilonleges engedélyek — jarmivezet6i
engedély a kiilonbozd kategoriakhoz, eltiltd rendelkezések
— szill6i feliigyeleti jogtol valo eltiltds, meghatarozott va-
rosrészbdl valo kitiltas, bintetett elGéletre valo utalas, il-
letve, hogy nincs-e fegyverviseléstdl tortént eltiltas hata-
lya alatt.

Nyiregyhaza Belvarosa, a Kortton beliili, és annak kor-
nyékét magaba foglalé zonat tartalmazza. It teljes a koz-
mivesités. Hetente kétszer van melegviz, és egész héten
van elektromos aram. A kiils@ keriiletekben hetente egy-
szer van melegviz, az elektromos aram pedig a hét ot
napjan érhetd el a lakossag szamara. A Huszartelepi, a
Kiils6 és a Tiinde-utcai Ipartelep Pusztulat még ilyen ella-
tottsaggal sem rendelkezik. Az allami épiiletek ellatasa fo-
lyamatos. A gazszolgaltatds azonban zokkenémentes,
hala a teriileten athaladé foldgazvezetékeknek, melyekbdl
Szabolcs vasarolhat, méghozza méltanyos aron, cserébe
a vezetékek biztonséagat szavatoljak. Epp ezért szinte min-
deniitt gazkonvektorokkal flitenek. A fenti kdzmdves hi-
anyossagok miatt sokan vasaroltak, készitettek maguk-
nak sajat, hazi aramfejlesztéket, illetve bojlereket. A
lakossag egy részének (féleg a trolloknak és orkoknak)
azonban nincsenek ilyen igényei, 6k megelégszenek azzal
az ellatassal is, amit az allam biztosit.

Nyiregyhdza nem idegenforgalmardl hires, valdjaban
nincs is, ennek ellenére létezik két bérelhetd szobdkat is
tart6 intézmény. A Korona, igényesebb, bar eléggé mara-
di berendezésii szalloda. Az arak alacsonyak és az étel fi-
nom, 0sszességében kellemes hely. A masik az Arany-
szarvas, amely még olcsobb, és a kaja is ehetd — ork/troll

mércével kifejezetten finom —, de azért a csotanyokra
mindenki vigyazzon.

Olyan zenés szdrakozohely, amelybdl nem nézik ki az
idegent azonnal, minddssze kettd van. Az egyik a Barbi-
zon, amely egy él6zenével és valtozatos ital- és étlappal
szolgald vendéglato helyiség. Ennek az emeleti része az
allami krém, a tisztikar torzshelye, de a foldszintre barki
betérhet, nem kérdezGskddnek téle. Prominens vendégek
szamara képzett holgyek dltal nydjtott szolgaltatas is
igénybevehetd. A masik hely a Jerevan, amely csendes-
nek korantsem nevezhetd, sét. El6zene nincs, de a gépek
mindent birnak. A pia borzalmas, és relative draga is, per-
sze még mindig olcsdbb, mint barhol mashol Magyaror-
szagon. Jelentdsége, hogy igen sokan megfordulnak er-
refelé, Bocskai teriiletenkiviilisége miatt sok Arnyvadasz
is — féleg metak — kerestek menedéket errefelé, ehhez
persze allampolgarsagot kell szerezni, de ez nem lehetet-
len. Nos, ez az 6 helyiik.




HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhaté a kovetkezd cimen:
DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: (06-1)-321-1313

c — Chara-din t - Tharr Ma - Magus klan

d - Dornodon b -Bufa H - Halhatatlan klan

e — Elenios - — szintelen K - Katona klan

f - Fairlight Tu - Tudés klan

| — Leah Mu - Mutans klan Ti - Tisztogaté klan

r - Raia To - Tolvaj klan B — Bard klan

S — Sheran P - Pszionicista klan =*  — klan nélkiili
A bajnok akarata - u 10000 A halhatatlanok nagymestere - r 200  Akulonlegesség megcsufolasa i u 4000
A bajnok manifesztacioja - u 10000 A halhatatlanok pusztulasa | r 200  Alélek elorzasa Mu r 400
A bajnokok reggelije r r 50 A hallucindci6 borténe P r 200 A lelkek folyoja r r 200
A balek zsdkja dR T 200 A harmadik lovas | r 200 A magia csoddja f r 50
A béke fenntartdsa s T 300 A hdrom kivanség gydrtje f u 4000 A mégia létsikja - r 100
A Bika ideje - r 50 A hatalom atka © 0 50 A mégia tobzddasa f r 100
A birodalom virdgkora - r 200 A hatalom illiziéja ror 500 A Mégus ujja P r 400
A boldogséag csengettydii P 200 A hatalom kék itala Mu r 500 A magusok atka Mu r 400
A bossz(l langja d r 50 A hatalom korldtozasa t r 50 A majom technikdja Mu r 800
A béség zavara - r 500 A hatalom oltara Ma r 200 A megbocsatas apostola r r 50
A bibdjossag rundja e r 300 A hatalom rilete f r 100 A mélység démona [ 300
A bivdlet perce f r 500 A hatalom szava ¢ r 1000 A Mester f r 400
A Denevér hatalma f r 50 A Hatalom Szovetsége b r 400 A Mester Biintetése f r 50
A dimenzitk héboruja | r 300 A hatalom tornya f r 50 A Mester biintetése (j) f r 500
A fajdalom szépsége - r 200 A hatalom torzuldsa H r 2500 A mesterjutalma d r 100
A fattyak Iétrehozésa ® I 50 A hatodik napon - T 300 A modk fénykora t r 200
A fattyak ura c r 100 A hely szelleme d r 50 A moak mesterkedése td or 50
A fattyak visszatérnek c r 100 A helytarté csépja P r 500 A moak mesterkedése (uj) t r 400
A fele kirdlysag r u 4000 A holtak bolygatdsa | r 200 A modak droksége t r 300
A feledés korszaka t r 500 A holtak bosszuja | r 300 A morfok csabitdsa P r 500
A feledés szelleme c T 50 A holtak kdnyve | r 400 A malt tikre H r 1800
A Fenevad ivoltése Mu r 100 A holtak segitsége | r 200 A nagytandcs itélete b r 200
A fény ragyogasa K r 200 A holtak szelleme | r 400 A norektyr magidja t r 100
A fény tava r r 200 A hésok hagyatéka r r 50 A nyugalom tengere s T 100
A férgek védelmezéje d r 200 A jov6 ura d r 200 A pegazusok hercege f r 400
A fold sarkénya t r 400 A kalandozok védészentje - 300 A pokol szeme d r 400
A furfang temploma Ma r 700 A kalmarok itala Ma r 1000 A proféta parancsa H r 200
A galetkik védelmezdje T r 500 A kdosz halvanylila aurdja Mu r 100 A pusztités botja d r 50
A géniusz manifesztacioja d r 200 A kaosz hataima c r 50 A pusztulds fajdaima c r 50
A Gépezet d r 200  Akdosz igazi arca Mu r 1200 A ragaly rothadé lovasa | r 200
A gonosz drulésa r r 200 A kéosz drvényl6 lovasa c r 200 A reménytelenség bajnoka [ 100
A gyenge gyengéje w or 300 A kdprazat ereje e r 300  Arend hirnoke r r 400
A gyik lestjt Ma r 800 A kapzsisag atka f r 50  Arepiilés szabadsaga P r 300
A gyogyitas fajdalma s T 400 A Kkeresés langja r r 50 A rettenet katondja | r 50
A gydzelem ara | r 50  Akigyo taktikdja Ma r 500 A sarkany kincse Ma r 200
A gydzelem reménye f r 50 A kockdzat dra r r 300 A sellék csabitasa e r 50
A Hadur szava t r 500 A kos csapasa | r 50 A sotétség kardja c r 50
A halél angyala | r 300  Akos ereje P 50 A siirgetés ranéja ® T 50
A haldl éjfekete lovasa | r 200 A kor bezérul f r 50 A szabadsag ara - u 6000
A halal fia | r 400  Akovek ereje tu or 200  Aszelek ura e r 100
A haldl szele H r 200 A kovek hatalma t r 50 A szerelem hatalma e r 100
A halédl temploma H r 500 A kozépszer pusztulasa r r 100 A szerelem tornya e r 400
A halandésag atlépése d u 6000 A kilonlegesség ereje P u 4000 A szerencse fia [ 50
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A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének éneke (Uj)
A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A sz6 hatalma

A tanitvany lazadasa
A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A tiltott konyv

A tisztaség tornya

A tisztesség manifesztacioja
A tizenhdrmak tanacsa
A tizennegyedik

A torzak hercege

A tomeg hivo szava
A tudomény ara

A talélés ara

A tiirelem rézsédja
Atliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozésok kora

A vampir csokja

A véndor

A védelem parancsnoka
A végzet talizmanja

A vér hatalma

A vér tava

A vereség hire

A vilag Gjrafelosztasa
A viszaly vége

A xirnoxok atka
Abszolit pusztitas
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Acélkolosszus (uj)
Achét golem
Adamantitglem
Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma
Agyaggolem
Agydaralo

Agyhalal

Agyporkold
Agytaposés
Agytaposas (uj)
Agyvihar
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100
100
400
100
150
500
300
400

50

50
500
800
200

50

50
800

1500
5000

100

400
200

50
400
400

500
100

Agyzavaras
Agyzavaras (Uj)
Ahriman

Alanor

Alanor (0j)

Alanori Csatorna
Alanori futér
Alanori kdnyvtar
Alanori Kronika
Alattomos fekete csédp
Alattomos modszerek
Albing kitklopsz
Aldott okeron
Aldozasi ceremonia
Aldozat a holnapért
Alias Kurd

Alku a sorssal
Almodozés
Almosit6 man6
Alomfal6
Alommgia
Alom6rzék
Alomsarkany
Alomtindér
Altalanos randomizacio
Altatodal

Alvés

Amdébaszerd gyik
Amyrro

Angyali bibaj
Animéci6

Animalt kolosszus
Animalt korall
Animélt 6sfold
Antiéskd

Anyagi robbanas
Anyamotyog6
Apokalipszis

Apro kivansag
Aranybanya
Aranygriff
Aranysarkany
Aranytigris
Aranytojést tojo tydk
Arc

Arkangyal
Arkangyal (j)
Arkhon, a vezér
Armageddon
Arnilla
Arnyékdémon
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyéksarkany
Arnyéksarkany (dj)
Arnyéktliz

Arnylord

Arrthon

Artatlan Artalom
Arul Yathmog
Arviz

Asylum

Asylux atka
Asztralis behemot
Asztralis hullam
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kod
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atokoszto
Atokpulzans
Atoksélyom
Attelepités

Augur varazskonyve
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50
500
300

3000
5000

800
600
50
50

400
100
200

50
200
200

400

1200

300
100

Autentikus vampir
Avatér idézése

Avengir

Az agy kifacsarasa

Az alkotés szentsége
Az alkoto Gréme

Az dlmok hatalma

Az alvo szorny

Az angyalok habortja
Az artatlanség kora

Az atalakulas bdre

Az étalakulas kora

Az ébredés fajdalma
Az egyesiilt entitds dontése
Az egyszer(iség elénye
Az elemek ura

Az élet egyensilya

Az élet ereje

Az élet és haldl kupdja
Az élet és haldl kupdja (j)
Az élet faja

Az élet illozioja

Az élet kdnyve

Az élet korforgésa

Az élet oltara

Az élet vize

Az élettelenség megcsufoldsa
Az ellenfél balszerencséje
Az ellenfél kiismerése
Az Ellenség tdmadasa
Az enyészet hidja

Az enyészet porlad6 lovasa
Az erddk dre

Az er6s ereje

Az esszencia elnyelése
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az isbai szent bak

Az iszonyat tornya

Az orgorok atka

Az orgorok hatalma

Az ¢riasok diihe

Az dridsok fajdalma

Az orkok dreganyja

Az Grillet fanatistai

Az drillet temploma

Az Gsmagus kivansaga
Az 6sok Bosszija

Az 6sok konyve

Az Gszinteség bajnoka
Az (ijjaéledés tornya
Az univerzum kiforditdsa
Az univerzum tengelye
Az utolsé mondasok konyve
Az utols6 sz6

Azt mondtam, nem

Azt mondtam, nem (0j)
Baghar

Baghar fétise

Baghar kivansaga
Bahn szolgéja

Béjital

Bajnokok csatéja
Bajnoksag

Bajolas

Bakugras

Baljos jelek

Balliszta

Banyapok
Barlangcsarnok
Bérsony gyilkos

Bétor man6
Bean-sidhe

Becsilletes kiizdelem
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800
400
100
200
100
300
50
50
50

4000
200
50
800
500
4000

300

50
400
100
400

50
500
100

600
4000
5000

500

400
200

200

50
50
50
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Beholder magus
Béklyo

Bérmégia
Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestia

Bestgas

Betonfal

Bianka
Bibircsok-orias
Bibor mésze
Bikacsok

Bikaviadal

Birtoklas
Bjélteodrok
Bn’oxrad szaggato
Bo’adhun csapas
Bo’adhun varézsital
Borax kiraly

Borax kiraly (0j)
Borun, a bérgyilkos
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Borzalmas varkaudar (0j)
Borzalom
Bosszallo
Bossziihadjarat
Bossziszomjas pegazus
Boszorkéanylany
Bélcsesség
Bolcsdpolip
Bomb6I6 arénarém
Bortjauk tréfaja
Bri'thung, a tolvaj
Bufa hirndke

Bufa lovagnéje

Bufa nevetése
Bundas csirméz
Bundas csirméz (uj)
Bunthar

Buréstya kirdlynd
Burjanzo brothag
Burjanzo toragfatty
Biibajlopas
Biibdjmasolés
Biibéjos féreg
Biidds zokni
Biintetd

Biintetd iszonyat
Biintet6 praglonc
Biivos erdd

Bivos lant

Bavds Okol

Bivos tigris
B’Waetan
Célpontvéalasztas
Chara-din dobbenete
Chara-din kéoszlovagja
Chara-din killdetése
Chara-din 6haja
Chara-din talizménja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Csébitds

Csaszéri dekrétum
Cseppfolyos idé
Cserebogér
Csillagbajnok
Csillezsalya
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5000

300
200
100

50
600
200

50
100
200
300

50

50
400
200
300
400
500

50
600
100

50
200
500
400

50

50
600
200

50
100
800
500
500
200
200

4000

400
300
50
400
200
600
600
400
50
200
50
50
400

300
500
400
400

3000

100
200
700

50
300
100
800
400

400
500
500
100
50
50

Csipkerdzsika alma
Csokmagia
Csontlepke
Csontolvadas
Csontvaz lord
Csordaszellem
Csopdgd csapolat
Csoppnyi nyugalom
Csupacsap csillag
Csuszpit

Dagaly

Daronel

Déja vu

Démoni bal

Démoni kantalas
Démonol6
Démonparézs
Démonporonty
Denerissa

Denevér szimb6lum
Dermesztés
Detonalé amulett
Deus ex machina
Deviancia

Dexkill, a pusztitd
Dezintegréacio
Dezintegral6 sugér
Dezintegrator
Dhojaktra

Diana

Diana kivansaga
Diana tanca

Direkt kontaktus
Direkt kontaktus (0j)
Diuretikus kraken
Diz'ox nyilpuskas
Dizruptor

Dj'arekh tarcsa
Dl'orkhaugruk
Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag (uj)
Dort Amessix
Dogvész

Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémur
Drakolder test6r
Drakolich
Dr’thjanox vérivo
Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester
Druida tudos
Duplikdtum

Davad

Eben haddr

Eben halalhajcsar
Eben thargodan
Eben tigris
Ebenfekete sarkany
Egérut
Egészségproba
Eget6 tekintet
Egoizmus
Egyesitett lelki energia
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100

200
200

5000

400
600
300
100
200
200
200
200
600
800

50

50
200
400
400

6000

100
50
50

100

Egyesiilt eré
Ehinség
Ehknagorhu
Ejkornis

Ejmagus
Ejmagus kopenye
Ejpok

Ejsarkany
Ekharion bébi

El DonGo

El Miacci

Eldiieni vandor
Elektromos réja
Elemental tri6
Elemi Argon
Elemi rin

Elemi védelem
Elenios killdetése
Elenios lovagndje
Elenios temploma
Eletenergia
Eletfolyam
Eletszivo kard
Eleven épiilet
Eleven rettenet
Elf mesterharcos
Eliana

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarézslat (0j)
Elmanakh
Elmefacsaras
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmeszaggatd karmok
Elmeszonda
Elmeszikités

EIG bibéj

EIG Utvesztd
El6aldozat
Eléholt gardista
Elgholt magus
ElGholt magus (Uj)
El6holt pegazus
El6holt poffeteg
ElGholt ritualé
ElGholt tigris
Elényds izlet
El6varos
Elrettentés

Elsius, a gyogyitd
Elterelés
Elveszett kincs
Enciklopedia Fantasia
Energiacsdva
Energiaital
Energiakoncentracio
Energiaspiral
Energizacio
Eréegyensuly
Er6gytijtés
Er6proba
Erszényes elkarog
Ervd6
Esszenciakapocs
Esszenciakristaly
Esszenciavdampir
Estariol

Eszaki tlizsérkany
Etkezési homar
Extermindlés
Ezeréletii
Ezeréves Iélek
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400
200

50
300
200
100
200

50
400
800
100
800

200
300
200
400
400
500

50
200
300
800
500
500
200
300
100
200
100
100

500

5000

400
100

50
300

1000

100
100
100

50
700
200
300

700
50
400
50
500

11



Ezoterikus mardel
Eziistmagusok tornya
Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight jatéka
Fairlight killdetése
Fairlight pusztité masinaja
Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Fairlight triikkje (uj)
Féjdalmas bucsu
Falkavezér
Falkavezér (0j)

Falu
Fantomsérkanyok
Fantomsarkanyok (uj)
Fatyoltehén

Fatty lord

Fealefel Throm
Fegyverkovécs (Uj)
Fegyvermester

Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadész

Fekete f6nix

Fekete griff

Fekete kakas

Fekete kehely

Fekete dzvegy

Fekete Péter

Fekete sereg

Féktelen imadat
Felcser

Felderités

Felejtd féreg

Félénk Yathmog
Felkésziilés
Felndvekvé nemzedék
Fels6 szférak angyala
Fémbonto szojer
Fenix

Fényelemental
Fényfénix
Fénysérkany

Fényar

Ferge, a hés
Fert6zés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elementdl lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Fintor

Fizetett tehetség
Flavius

Fluxusfalé vyarg
Fluxuskamra

Fogado

Fokozott burjanzés
Fokuszalt mégia
Folrang

Forr6sitas

Fosszilis csontok
Foldanya

Féldanya amulettje
Féldanya bolcsessége
Foldanya erdeje
Féldanya gyimélcsei
Foldanya kegyeltje
Foldhanyas
Féldmozgés
Fr’'ngekar demonstrator
Fullénk

Fiirge Rhemedy!
Fiirkész6
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100
400
50
50

5000

1000

200
200
200
500
400
500
300

100
200
400
200
200
100

200
100

50
400
300
500

800
200
200
100

1000
1000

200
200
400
100
200

50
300
100

100
700

50
400
300

Fylro

Gaddar

Gakk, az észak ura
Galetki bard

Galetki hadvezér
Gancsolo farok
Gandor

Gargol

Gézelemental
Gebarrian, az utazd
Gemina

Gemina porcelankutydja
Gh'raiton 6lész
Gigantikus manipulator
Gladiator

Glr'vtugar vércsapolo
Glu’Glivar, a megsemmisitd
Gnom katapultalloméas
Gnom kutatoallomés
Gnom szolgalo
Gnomlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin ezermester
Goblin harci kidltés
Goblin harcos
Goblin kulacs

Goblin mészéros
Goblin szurkdlo
Goblin tigyeskedd
Goblin védémagus
Goblin vezér
Golemgyurmazas
Gontasho

Goombar

Gormaffi gormaff
Goslak

Gothag doglidérc
Gothmog

Gocsortds bunko
Gémboc
Gombvillam
Gran’Darr

Granit 6rszobor
Granitbdr

Grath Morphus
Griffénix

Griffnix (Gj)
Gruangdag
Gruangdag tigrise
Guldor

Guolg csaszar
Giimdfejti Ottd
Gwendolen

Gyava féreg
Gyémantsarkany
Gyémantsorényl pegazus
Gyengeség

Gyevi bird

Gyilkos er6d

Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkos méreg (uj)
Gyilkos pordly
Gyilkostiizi gyémant
Gydgyito hadtest
Gydgyité motyogd
Gyonas Raidnak
Gyors reflex
Gyorsaséagproba
Gyotré féreg
Gydzelem vagy bukés
Gy(ilés

Haarkon
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200
100
300
200
100
400

50
100
100

400
200
700

5000

100

1200

800

50
50
200
150
500

1000

800
100
500
700
800
800
800
300
600

50
100
400
200

300
400

5000

400
300

Haarkon diihe
Haarkon kegyence
Haarkon 6regkora
Haarkon dregkora ((1j)
Haarkon szolgéja
Hadiado

Hadicsel
Hadroszaurusz
Hajas okeron
Hajitogép

Hajnali Harmat
Halalaura
Halalelemental
Halallista
Halalmester
Halalorids
Halalos faroktiiske
Halalos kapréazat
Halalos kor
Halalos litania
Haldlos sugérzas
Halalos szerelem
Haldloszto Kain
Halaloszto Klam
Haldoszt6 pocok
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlanség
Haragos teknds
Haragvo istenek
Harci magus
Harci muténs
Harcos amazon
Harcos harpia
Hérmas idézés
Harom a galetki igazsag
Harq al-Ada
Hasonl6t a hasonléval
Hatalomcsép
Hatésvadészat
Hazikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegymélyi hoorauk
Helvir

Hendiala
Hendiala intrikaja
Hét csapéas
Hidbaval6 aldozat
Hid

Hidegvér

Hidra

Hihetd illuzio
Hivo kiirt
Holavina

Holtak serege
Homokféreg
Homokéra
Hordaparancsnok
Hosszd ij
Hotarantula

Hés

Hrumaguk
Huddens mester
Hydron

Ichinedar
ld6csere
Iddcsere (Uj)
ldégyorsitd
Id6hurok

ld6kapu
ldGkiesés
Id6rablo
ld6torzulas
ld6ugrés (0j)
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50
100
50

1200

100

50
100
100
200
600

50
200
600
200
400
200
300
300

50
500

50
100

5000

300
50
100
100
800
50
50
100
50
400

5000
3000

50
200
300
400

50

50
200
200

50
400
300

3000

50
50
50
50
400
400
200

1500

50
50
50
50
100
50
200
50
300
200

3000
5000

50
100
300

50
200
200
600
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ld6utazas

ld6zitett gomba
Ifjabb Lord Kovacs
lgazsagteve
ligszmester
Ikerfivérek

l0zi6

llluziéesap
llliziocsapda
lllizidpalota
llliziosérkany
llluzémester
llluzéruna
Immunis krakoch
Influenza

Influenza (uj)
Ingatag hegyorom
Inséges id6k
Instabil szingularités
Invazio

Invézios éjszaka
Iranyitott manakisilés
Isteni érzés

Isteni harag

Isteni igazsagtétel
Isteni kdzbeavatkozés
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szévetség
Isteni visszahivas
Iszapgdlem
Iszonyat
Iszonyatos goblin
itélethozé

Ithril

1zz6 lemezpéncél
Jade szkarabeusz
Jadesérkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jégelementdl
Jégoszlop
Jégsarkany
Jellemtiikor

Jerikd

Jeriko (Uj)
Ka-Boom
Kalandos almok
Kamionoszaurusz
Kaoszbajnok

Sikeres ijitszdsa utdn dldozd fel két
legaldbb {3 idézési koltésii lapodat
ellenfelednek el kell dobnia a kezébal illetve az
asztalrol osszesen legaldbb 9 lapjat a gydjtobe,
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200
200
5000
50
400
500
400
50
50
50
300
500
100
5000
7000
200
50
50
50
200

800
100

50
100
600
400
200

50
400
400

50

50
400
100

50
100

50
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Kéoszcsapas
Kaoszgoblin
Kéoszhorda
Kaoszkigyo
Kaoszplazma
Kéoszsugér
Kéosztekndc
Kéosztornado
Kaotikus csata
Kaotikus tombolas
Kaporszakall

Kaptar

Kapu

Kapzsisag

Karacs

Kardfogu fillemiile
Kardszarnyua pocok
Karhozat

Karmazsin huhogd
Karmazsin huhogo (Uj)
Karmazsin tigris
Kaszing
Kasztroplandris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma
Kataklizma (0j)
Katapult

Katasztrofa

Katona kldnvezér
Katranygodor
Kedvenc

Kék rakolits
Kentaurusz
Képzeletharcos
Kerge darazs
Kér6dz6 moagrin
Két kard szimbolum
Kétfejd troll

Kettés tigynok
Kettds er6bedobés
Kettdslatas

Keyrasi démonlidérc
Khalea Wa Humped
Khdr

Kholdenikus csapas
Kicsi a rakas
Kicsinyitd lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités
Kincskeres6 madar
Kiralyi f6szakacs
Kiralyi korona
Kirélyi nagytanacs
Kiralyi palast
Kirurgus

Kis Vagabund
Kisebb gydgyitd szentély
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan

Kiiitéses negétor
Kleptomania
Klénozas

Klénozés (uj)
Kléntekn6c
Kocsonyakigy6
Kolostor
Koncentralt tamadas
Kontinuum-tagitd
Koponya szimbolum
Korg6 Szikra
Korlétlan mégikus faktor
Korlatozas

Korrer Varror
Kovécsmdhely
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100

400

800

100
800
700

Kozmikus csodabogar
Kod

Kddlovas
Kokorszaki szaki
Kéomlas
Készlinyog

Kozos Tudat
Kozos Tudat (0j)
Kragoru familidrisa
Krakogd Sit6tok
Krakolich

Kreiton tokmester
Krétakor

Kri Wu She

Krikus tdmeg
Kripta

Kristalyerdd
Kristalyhegy
Kristalynyélka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Krénikadr
Krono-cséap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronomagikus homokéra
Kronopdk
Kronotapir
Kronoteus
Kr’'uagon pusztitd
Kru-bla

Kumulativ szimmetria
Kiildemény
Kiilénleges élvezet
Kiilonleges képzés
Kvazér kard
Kvazér pancél
Kvazérbehemot
Kvazérgélem
Kvazarsarkany
Kyorg 6smémus
Kyorg szolgaséarkany
Kyorg tudas

Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia (0j)
Lady Olivia éneke
Lady Olivia macskaja
Lady Olivia macskdja (0j)
Lady Terilien
Lajhar lord
Léncvillam
Langtenger

Lant

Lapi rém

Lassan jarj!
Léthatatlan sereg
Lavakopet
Lévacrias

Lazadas

Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah hatalma
Leah kegye

Leah killdetése
Leah temploma
Leanthil triikkje
Lebegd kastély
Lefizetés
Legendas sérkany
Léghajo

Légiharc

Légy mélto magadhoz
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50
100
300

400
100
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50
50
50
500
200
200
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50
600
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Lélekcsapda
Lélekelementdl
Lélekenergia kinyerése
Lélekfacsards
Lélekgy(ijté
Lélekharang
Lélekszellem
Lélekszivo csap
Lélektancos

Lelkek bortone
Lelki kotodés
Levatan
Lidérckiraly
Lidércvipera
Lidércszellem
Linkor Csumovszkij
Lipkin

Loachlan

Lohd Haven hikoltdsa
Lohd Haven séhkanya
Loidin Haptitus
Lord Fezmin

Lord Fezmin (uj)
Lord Korell

Lord Kovacs (0j)
Lord Kovacs Jozsef
Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Luthium

Lymona

Lyx-daik-i boszorkanykddex
Lyx-daik-i tedria
Magger

Magh-goth péarduc
Mégia-apély
Magiadagély
Mégiaimmunitas
Mégiavihar
Magikus er6d
Magikus koponya
Magikus pulzéns
Mégikus tikor
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneto

Magus klanvezér
Mégusiskola, 3. szint
Mahomi gélem
Majd legkozelebb
Mékrozsa
Mékrozsa fozet
Malfunkcionélas
Malkori ijaszmester
Malvina Lobara
Mamutdris
Manaad6 csap
Manaapadas
Manaaramlas
Manabolydulds
Manabérton
Manaégés (0j)
Manaelementél
Manafokuszalas
Manafonal
Manaforras
Manapoid
Manapuffancs
Manarobbanas
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manatiz
Manavakuum
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300
100
100
800
400
100
100
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50
200

100
200
200
800

50
100
400
500
600

600

Mandhal di Mehr
Mandulanektér
Manifesztator
Manokiralynd
Mantikér

Mantrion

Martian

Marvény drakén
Mérvany lady
Marvénytorony
Masodik esély
Massza

Mateus

Matiel

Ma’yia dala
Medddség
Meditacio
Megrontas
Megsemmisitd lehelet
Megszakitas
Megtért vampir
Megtestesiilés
Megujulds
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melkon

Melkon titka

MEélt6 szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi glathorg
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itél6szék
Mentdlis hullam
Mentélis robbanas
Mentdlis robbands (uj)
Mentesség
Ment6angyal
Meéonech Gsmester
Méonech szam(izott
Méregelemental
Méregfélelem
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Mérges galoca
Mérgezett karmok
Mérgez6 szél
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakdosz
Meteorhullds
Miksziszi hasgoélem
Mindent nekem!
Mindségi csere
Mirtuszkoszora
Misztikus kisiilés
Misztikus sotétségkd
Mr othag sziircsolé
Moa darabold

Moa ékszer

Moa nagydr
Mo-csép mocsér
Mokku
Molekuladtrendezés
Molekulabitorlo
Molgan

Molzol Nartan
Momfordi csapéas
Mondjam, vagy mutassam?
Monozoid
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400
300
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200
200
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800
400

50

100
700
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50
400
300
600

600
200
100
200

5000

500

Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar véddkare
Mordar, a nekromanta
Morgan

Morgan éatka

Morgan étkozott ajandéka
Morgan aurdja
Morgan gyasza
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kdnyve
Morgan kristalya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan sziiletése
Morq Fan Gor

Morran McMorran
Mortyog6 hirnok
Morzdomigron

Most mér elég

Most vagy soha
Mosthar

Motyogd harcos
Motyogo ritus
Motyogd samén
Motyogd verem
Mbsze tornado

Mul6 szintlépés
Munkagép

Muténs pok

Muténs regeneracio
Nagy Limbo

Nagy mégneses bigyo
Nagy pulzans magia
Nagyobb életszivas
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb kdoszsujtas
Nagyobb kivanséag
Nagyobb vércapa
Napkiraly

Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés

Natali k6

Negacio

Negativ elemental
Negativ energia
Negativ robbanés
Nehéz szillés

Nekrit parazita
Nekromanta itélet
Nekromanta lord
Nekromanta palca
Nekromanta triikk
Nemes nimak
Niagren

Niagren palcéja
Niagren pélcaja (0j)
Niotherg, a védelmez6
Nixorathi véd6amulett
Noémenklatura

Nomis Leinad

Nord

Norpadolétika
Notermanthi
Notermanthi (0j)
Notermanthi bébi
Nugman gyiimélcs
Nuk szolgaja

Nuk uzsordja
Nukledris csatacickany
Numak kirlynd
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Numenati laboratoriuma
Nyalkacsiga

Nyilcsapda

Nyitott tenyér

Nyugodt pentadron
Oglyth

Oktopusz

Okuliipaj

Okuliipaj atka

Okuliipaj kacagasa

Okuliipaj robbané gémbje

Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Ongoliant
Ongdliant bébi
Ongodliant diszkoszvetés
Ongoliant hadar
Ongéliant hadur (j)
Ongoliant lady
Ongoliant roham
Onix szobor
Onixpiramis
Onixtojas

Opal kalmar
Orbitalis mackésaijt
Orditas

Orgling birk6z6
Orgling sdmén
Orgling szatocs
Orgling tanacsadd
Orgling torzsfénok
Orgyilkos

Orias griff

Qrias manipuldtor
Qrias pofeteg
Qrias skorpio

Oriés tohonya
Oriasféreg
Qriaskolibri
QOriasmassza
Qriésl6

Qriaspok
Qriassarkany
Oriassolyom

Ork akrobata

Ork csontkovacs
Ork katapult

Ork korbécs

Ork megszalott

Ork saman

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlénivoltés
Orrfricskazés
Ortevor

Ortevor banyai
Orzag

Orzag bilincse
Orzag bilincse (0j)
Orzag managoémbije
Orzag managdmbije (4j)
Osi tekercsek
Ostrom

0tt6 cséapja
Ouitmlen

Owooti alligator
Owooti tritkk
0zoaii

OKleld kos
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommando
Ordogi mentor
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100
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300
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200
200
100
100
50
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100

200
400
200
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400

300
400
100

50
300
500

200
100
50
8000
300
300
300
300
300
300
400
300
400

400
50
50
50

1000
1500

600
400
50
400
400
400
1200
200
50
50
50
200
300
1000
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Ordogtizé palca
Oreg varazslo
Orok dilemma
Orok harag

Orok pihenés
QOroktiz

Orilt Enkala, az animator
Orilt Montrix

QOralt Szajonn

Oriilt Trax

Orz6 lord
(sbolhedor
QOsdentor

QOsgolem
(Qshangya csaszar
Qshangya kiralynd
Oshangya saman
QOshonos orids

Osi béklyo

Osi bolcsesség
Osi bivolet

Qsi ellentét

Osi gyogyitas

Osi kolostor

Osi lathatatlansag
Osi létezés

Qsi manifesztacio
Osi praktika

Qsi ritus

Osi rana

Osi szertartas

Qsi tekercsek
Oskaosz
(Qsmotyogo csaszar
Osoreg goliat
(soreg mamut
Ospok

Osquwarg
Qssarkany
Ostestver

Qsvillam

Osvortex
Osszeférhetetlenség
Oszton

Pajzsfal

Pancélos torgal
Parbajhds
Parhalakka

Paros gyogyulas
Patakvér
Pattanobdde
Pelegrin

Phoebius

Pihend

Pillanatnyi elmezavar
Pirgamit

Pirit golem
Piromenyét
Planetaris manifesztacio
Planned Flamedix
Pneumatikus amdba
Pokkiralyné

Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolkd

Polong

Pondi, az 6smagus
Por és homok
Porbel
Pétolhatatlan veszteség
Pozitiv robbanas
Pofogd Kregon
Pszi fizi6

Pszi k6
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600
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200
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200
200
50
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700
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400
600
50
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500
6000
200
200
600
200
400
5000
1000
300
500
500
400
1200
600
700
100
50
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400
500
200
300
50
50
50
200
800
50
100
400
50
50
200

200
100
200

50
400

300
100
500
800

50
200

50

Pszi 6selemental
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapés
Pszi-elemental
Pszi-elementdl lord
Pszionicista klanvezér
Pszionikus bilincs
Pszionikus entitas
Pszi-regeneracio
Pterodaktilusz
Pulzalo manazar
Pulzéld vérvortex
Purifikator
Purifikétor csaszar
Pusztit6 motyogd
Piispoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Q'uregxtos halaifalo
Quwarg anyakiralynd
Quwarg behemot
Quwarg ellenéllas
Quwarg hangyész
Quwarg harcmégus
Quwarg hekytartd
Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlyné
Quwarg kirdlyn6 (dj)
Quwarg méreg
Quwarg Grparancsnok
Quwarg 6smagus
Quwarg ésrobbanés
Quwarg szellem
Quwarg széltancos
Quwarg tojasgondozd
Quwarg tlizkdp6
Quwarg vagohid
Rabszolgasag
Ragadozd

Ragadozo (uj)
Ragyas buréstya
Ragyas burastya (0j)
Ragyogé Ron

Raia kereszteslovagja
Raia kiildetése

Raia szent lovagja
Raia szent lovagja (Uj)
Raia temploma
Rakonc

Ra’Ronn

Raska

Rd’alv Iélektipro
Reanimétor
Recirkulécios prizma
Redyque
Regeneracid
Rémalom

Ren

Repiil6 eréd

Részeg mamor
Revitalizacio

Révilet
Riomarolliondi

Rius

Robban6 rina
Romlas

Rothadé borzalom
Rothad6 mocsarak
Rovarirtas
Rovarsamén

Roxati (ivegszem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar varazskonyve
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5000
300
100
300
100
800
500
50
400
400
5000
50
300
300
50
100
500
700
500
500
300
300
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300
300
200
500
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300
300
300
400
500
500
300
400
200

600
50
400
50
50
50

600

50
100
200
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300



Ruh Nestah, az atok
Rundhal, a gyijtégeté
Ruavel hegyi 6rgélem
Rynthus

Ryuku &tokvardzs
Ryuku gélem
Ryuku ostromteknos
Safranypor

Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Sargaldz

Savas es
Savgolem
Savhurrikan

Setét Patkany
Sheran éldésa
Sheran békelovagja
Sheran kiildetése
Sheran lazadésa
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shomori kinmégia
Shuan’Darr

Sikok Vandora

Siol von Uman baro
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergé Pumpa
Sistergé Pumpa (0j)
Skorpid csipés
Skorpi6 klan
Smack rabszolgai
Smaragd dzsinn
Smaragd gélem
Smaragd grifff
Smaragd tigris
Smaragdgyird
Smaragdvampir
Sokoldalt épitémester
Solisar aurdja
Sortehaja Ninsai
Sotét ary

Sotét elmepotlés
Sotét fégnom

Sotét gnom

Sotét kantor

Sotét manifesztacio
Sotét motyogd
Sotét motyog (0j)
Sutor Kragoru
Syndel

Szabad dramlés
Szabad madar
Széaguldd id6
Szajonn mégidja
Szakeért6 Szyl
Szérnyal6 haldl
Szérnyas bolhedor
Szérnyas Szuszi
Szarnyaspok
Szarvasagancs
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szell6lépti Elvatar
Szélszolgak

Szem szimb6lum
Szemet szemért
Szende Ughal

Szent jogar

Szent kehely

Szent kulacs
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600
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50
400

50
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400
4000

Szent s6lyom
Szent taréj
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsarkény
Szerelmes Orids
Szerencsés sujtas
Szerencsés szdm
Szerepcsere
Szikkadt motyogd
Szikrdz6 manahal
Szimulakrum
Szinaptikus matador
Szinati szerzetes
Szipolyozo

Szirén fattyu
Szivarvanykristaly

Szivarvanysorényi pegazus

Szivesség
Szkritter esélylesd
Szojer entitas
Szojer kiralynd
Szbjervaladék
Szonikus &spis
Szopdgador
Szorrator bogar
Szornyblivolés
Szornyek évadja
Sz6ros pok
Sz6rospok Grdémon
Szdvetségi istallo
Sztatikus orkén
Szubredlis vampir
Szundité galetki
Szusza

Sziirke rinocérosz

Sziirkeallomany aktivizalasa

Sziizhd

T. Vlagyimir

T. Vlagyimir (Uj)
Taalru herceg
Taga

Takarito

Talbot kinja
Talbot szava
Talriai behemot
Tamado taktika
Tanaka, a merész
Téncol6 ogre
Taposés

Téfea magoflux
Teknds vezér
Tekndspancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teljes front
Teljes gyogyulas
Telies kdosz
Teljes kvatacio
Telies napfogyatkozas
Teljes negacio
Temetetlen mult
Temet6

Temetd (4j)
Temetdlidérc
Templomi orgona
Tengeri man6
Tenyészmanifesztacio
Teremtd eré
Teremt6magus
Térfalo

Tétlenség

Tévat

Tguarkhan
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300
300

50
800

200
100
50
400
300
50
200
5000
300
500
1500
500
50
50
100
300
200
50
100
100
200

Mondjam, vagy mutassam?
o 5 5

Sikeres Kijitszisakor vilaszthatsz: vagy kivélasztasz
az asstalrdl egy fixidézési koliségi lapot, ekkor
célpont jitékos és minden lény feleannyi EP-t
sebz6dik, mint a lap idézési koltsége (lefelé kerekits!),
vagy a kezedbdl a Semmibe dobsz egy fix idézési kolt-
ségli lapot, és eélpont jdtékosnak feleannyi lapot kell a
Kezébol a gytijobe dobnia, mint ennck a lapnak az
idézési koltsége (lefelé kerekits!), de maximum 4 lapot.

. )
2004 © Beholter Kt

Tguarkhan kolyok
Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr killdetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Thorazin

Tigroszlan

Tilretas fala

Timera haragja
Timera kacagasa
Timera sujtasa
Timera szolgél6lanya
Timera trilkkje
Tirranda

Tirranda Ustje
Tiszta jaték
Tisztogato klanvezér
Titdnkolosszus
Titkos ritualé
Tleikan behemét
Tleikan baivole
Tleikan fébira
Tleikan véreb
Tohonya Til
Tojasrako pofeteg
Tollaskigyo

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem
Tombol6 6rids
Tombol6 Ovgar
Tombol vihar
Tombol6 yeti
Tompitas

Torg, az inkvizitor
Torz Talbot

Totalis agymosas
Totélis haboru

Tou Szang

Tou szang kihivasa
Toxikus csatatér
Toxikus Spora
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200
50
50

300

300

100
50
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400

200

700
200
200
500
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200
300
400
200
100
400
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400
400
100
100
200
200
100

50
200
300

50
200

50

50

50
200
100
200

50

50
400

50
400
300
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Tomegatok
Tomegbajolds
Torpe ellentdmadés
Torpe kovacs
Torpe-gném glion
Traard
Transzformécio
Transzformécios mez6
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Troglodita f6zet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trollfa
Triikkmester
Tudatcsapas
Tudatcsere
Tudatfagyasztas
Tudatfal6 (Uj)
Tudati kionozéas
Tudati kohézi6
Tudatkutatas
Tudatroncsol6 mancs
Tudés klanvezér
Tudés teknds
Tulajdonsaglopas
Tikdrdémon
Tiikdrsolyom
Tiindérszanyog
Tlinékeny csébitas
Tirelem

Tiiskés bikaborz
Tiiskés gigaféreg
Tizbogarak
Tlizcsapas

Tazfal

Tlizforgeteg
Tiizkard

Tlzmadér
Tlizmégia
Thzmester
Tiizpofogs
Tlizszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus

Uj élet sarjad

Uj remény
Uldenerath

Uman szelleme
Uman szelleme (Uj)
Unalmas béke
Univerzdlis megoldas
Urgod

Urgod ajandéka
Urgod fétise

Urgod haragja
Urgod kdoszpajzsa
Uthan Teriadan
Uthanax

Utolso csata
Utols6 esély
Utolsd lehetGség
Uwalla

Uzlet egy mindentuddval
Vadasz buréstya
Vadész quwarg
Vadaszat szakértelem
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2005. APRILIS 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fl-

ZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendé konyveket. Mi egy héten belill postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 650 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted:

11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj.
Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitét a kiildeményrdl, ha nem talal otthon.
E-mailhen és telefonon is érdeklddhetsz a kinyvekrdl.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasarolt termékért (konyv, kartya), jutalom-
pontokat kapsz. Az Gsszegyijtott pontokat bevalthatod
ajandékokral

Az akci feltételei:

% Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltlinte-
tett mennyiség jutalompontot kapsz.

% Az Osszegylijtott pontokért azokat a termékeket va-
laszthatod ajandéknak, amelynek az arlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevaltasanak egyet-
len feltétele, hogy a bevaltassal egytt legalabb 1000
Ft értékben kell vasarolni.

an ar

HATALOM KARTYAI

(sok Varosa V. 15 135 1350
Multidéz6 10 90 990
Kaoszkatlan 10 90 990
Osi legendak 10 90 990
Ebredés 10 90 990
Kezdécsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicidja: Sotét titkok 3 29 290
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Vérmezd 3 29 290
Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 29 290

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R BB

% A pontokért vasarolt konyvek nem szdmitanak bele a 3
konyves arba! (Tehat ha harom konyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv arat az 1-2 kdnyves ar alapjan kell ki-
szamolni!)

% A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

«“» T6bb vevd pontjai nem vonhatok ossze. Ha két vasar-
las kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl je-
lezd, nehogy Uj vasarloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kdnyvet vasarolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

Zén 2. expedicidja: Szerencsefold

Zén 2. expedicioja: Kisért a muit 3 29 @
KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK
Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

« Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél
kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajaniva
kiildeni, és az ebbdl eredd kdrért sem tudunk feleldsséget
véllalni.

 Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mdr kifogyott,
akkor automatikusan a legkézelebb megjelendt kiildjiik el
helyette.

SRIBIRIE

Bhocomomomomttmtoomonon
R IRIRRIRIRIRIRIRIRIRIRI



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vilag szeme | 10 80 790 700
A vilag szeme II. 10 100 990 900
A nagy hajtévadészat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az jjaszilletett sérkany I-II. 2. kiadds 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1900 1700
Hodit az Arnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tdz I. 16 160 1520 1360
Mennyei tdz Il. 15 160 1520 1360
A kdosz ura |. 14 140 1330 1190
A kdosz ura Il. 18 180 1710 1530
A kardok korondja I. 16 160 1520 1360
A kardok korongja II. 17 170 1620 1450
A torok dtja 15 220 2090 1870
A tél szive |. 16 160 1520 1360
A tél szive II. 17 170 1620 1450
Az alkony keresztatjan I. 16 160 1520 1360
Az alkony kereszttjan II. 20 200 1900 1700
Uj tavasz 20 200 1900 1700
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 690 400
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 400
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 680
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
M. A. Stackpole: Kényszerszévetség 14 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadéaszok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszillott 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habord arnyai 16 160 1520 1360
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360

Robert Thurston: A Sélyom felemelkedése 17 170 1620 1450

BEHOLDER KIADO — RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 13 100 1240 980
Magus: a mester (2. kiadas) 13 100 1240 980
Eziisttovis (2. kiadds) 14 100 1330 1050
Sethanon alkonya (2. kiadas) 15 120 1430 1130
A kirdly kaloza Il. 10 50 990 500
A démonkiraly dihe II. 10 50 990 500
Torott korona 25 150 1400 1400
Krondor: Arulas 15 100 1430 1130
Krondor: Orgyilkosok 14 110 1330 1050
Krondor: Istenek kdnnye 16 120 1520 1200
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom leanya 15 120 1430 1130
A birodalom szolgaldja I. 12 90 1140 900
A birodalom szolgaléja II. 13 100 1240 980
A birodalom arnéije I. 12 90 1140 900
A birodalom urnéje II. 15 120 1430 1130
A Réshaboru legendaja

Nagyrabecsillt ellenségem 16 160 1520 1360
Gyilkossag LaMutban 17 170 1620 1450
Sebes Jimmy 19 190 1810 1620
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 17 170 1620 1450

Harby Riann: Ravel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 11 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500
Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémélmok vérosa 12 60 1140 600

Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — EGYEB REGENYEK

Graham Edwards: Sérkanyvihar 10 100 840 600
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: A mdlt csapdédjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap héza 10 75 990 750
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsotétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrop 14 110 1330 1050
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet

(2. kiadas) 1 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpétlds 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 450
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 750 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegésziték

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3. kiadas) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikonyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550

BEHOLDER KIADO — EARTHDAWN REGENYEK

C. Kubasik: A vagyddas gyirije 10 40 690 350

C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keserii emlékek 10 45 890 450
Talizman (ED. Novellak) 10 35 690 350
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadész 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — IAN WATSON KONYVE

Az Ur vildga 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — J. GOLDENLANE KONYVEI

Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josndje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
BEHOLDER KIADO — JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandé szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Ketéld fegyver I. 20 200 1900 1700
Keétéld fegyver II. 20 200 1900 1700
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem étka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem étka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior haji II. 17 170 1620 1450
A vastmarki tkozet |. 18 180 1710 1530
A vastmarki itkozet II. 18 180 1710 1530
A szémliz6tt herceg I. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
Osszeeskivés . 20 220 2090 1870



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(FY) (FY)
A gyémant trén 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A préfécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mdgia kiralyn6je 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai -l 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vords Mars I 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjérat 4 940 850
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 1140 990

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

ENIN

Atjéro 3, 5-11. szam darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 850 800
Yabbagabb, a kalandorok szégyene 2 950 850

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga
lan Russel: A Cséaszar és a Magus

A DAIN 2000 KFT. KIADO KONYVEI:

1130 1010
1130 1010

ENN

Anne Rice: A boszorkanyok o6réja . 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 12 2850 2550
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folydja . 6 1890 1690
Tad Williams: Mésvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadésznak vadasza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérosveny 8 2070 1850
Szélesi Séndor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyddi Tibor: A haboru mivészete 8 2070 1850
Fonyddi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézb6rd proféta 6 1890 1690

RPG.HU KIADO

Almodok 4 1400 1300

GOBLIN KIADO
Arnyfal 4 1130 1010

A DELTA VISION KIADO KONYVEI

oo RDROD

Jeff Grubb: Testvérhabora (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840
J. Robert King: Id6folyamok (Magic Ill.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invazi6 (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930

Konyv cime

Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire)
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire)
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire)
Stewart Wieck: Malkav (Vampire)
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire)
Justin Achilli: Giovanni (Vampire)

Eric Griffin: Tremere (Vampire)

Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire)
Stewart Wieck: Antol6gia (Vampire)

Eric Griffin: Ozvegyek menedéke (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhdi (Vampire)
Eric Griffin: Ozvegyek hatalma (Vampire)
Bruce Baugh: Szildnkok (Vampire)

Bruce Baugh: Arnyak (Vampire)

Bruce Baugh: Aldozatok (Vampire)

Tim Nedopulosi: Rablancon (Vampire)
Tim Nedopulosi: A figyeld (Vampire)
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire)

Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire)

Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire)

Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire)

David Niall Wilson:

Kozépkor: Lassombra (Vampire)

Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.)
A harmonia mestere (Mage 2.)

Habora a mennyekben (Mage 3.)
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.)

Diane Duane: Vihar Eldalanal
(Csillaghajnal II.)

Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance)
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 er6d
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasverg Theros
(Dragonlance)

Roland Green: A Rézsa lovagja
(Dragonlance)

Roland Green: Onfejii lovagok
(Dragonlance)

Margaret Weis: Lélekkovacs
(Dragonlance)

Margaret Weis és Don Perrin:
Héboru és testvériség (Dragonlance)
Chris Pierson:

Az istenek kivalasztottja (Dragonlance)
Elanie Cunningham: A varazslo lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok
Elanie Cunningham: Széljaro

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak
Elanie Cunningham: Tovisvéar

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk
Elanie Cunningham: Oroksziget
Elanie Cunningham: Varazskopd

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja
R. A. Salvatore: A kardok tengere

R. A. Salvatore: Ezer ork

R. A. Salvatore: A maganyos drow
R. A. Salvatore: Orokség

Pont-
érték pontban
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1-2 3 vagy
konyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)
1040 930
1040 930
1040 930
1130 1010
1230 1100
1130 1010
1230 1100
1320 1180
1320 1180
1420 1270
1420 1270
1420 1270
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1700 1520
1320 1180
1700 1520
1700 1520
1800 1600
1800 1600
1040 930
1040 930
1040 930
1800 1600
1130 1000
1320 1180
1130 1010
1040 930
1040 930
1040 930
1230 1100
1230 1100
1230 1100
1420 1270
1420 1270
1510 1350
1510 1350
1600 1440
1700 1520
1990 1780
1990 1780
1800 1600
1230 1100
1320 1180
1800 1600
1320 1180
1420 1270
1600 1440
1700 1520
1700 1520
1890 1690
1800 1600
1230 1100
1230 1100
1800 1600
1890 1690
1700 1520



Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy

érték pontban  kényv tobb kényv érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft) (Ft) (Ft)
R. A. Salvatore: Csillagtalan éj 6 1700 1520 Az elesett er6d 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A sttétség ostroma 6 1700 1520 A kdosz atka 4 1130 1010
R. A. Salvatore: A hajnal dsvénye 6 1700 1520 Legend of the Five Rings
R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600 Stephen D. Sullivan: Skorpi6 4 1040 930
R. A. Salvatore: Szam(izott 6 1800 1600 A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Ed Greenwood: Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Elminster — Egy méagus sziiletése 4 1230 1100 Stun Brown: Rék 4 1130 1010
Ed Greenwood: Ree Soesbee: Séarkany 4 1130 1010
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 Stephen D. Sullivan: Oroszlan 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180 Szerepjatek szabalykonyvek
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180 D&D 3. kiadés Jatékosok kdnyve
Ed Greenwood: Eiminster lanya 6 1800 1600 (magyar) 20 700 5700 5100
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520 D&D 3. kiadés Meséldk konyve
Troy Denning: Tal a magas Gton 6 1600 1440 (magyar) 20 700 6560 5870
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520 D&D 3. kiadas Szornyek konyve
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 4 1320 1180 (magyar) 20 700 6560 5870
T H. Lain: Az él6 halott 4 1420 1270 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
T. H. Lain: Nerull eskiije 4 1420 1270  Dal és Csend 8 2370 2120
David Gemmel: Arnyjaré 4 1420 1270 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 A hit védelmez6i 8 2370 2120
David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440 D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
David Gemmel: Halaljar6 legendéja 6 1800 1600 Almokban sz616 4 1420 1270
David Gemmel: Fehér Farkas 6 1890 1690  D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Andrew Bates: A vihar hirndkei 4 1420 1270 Vér és varazs 8 2370 2120
Andrew Bates: Oroszlanokkal hélni 6 1510 1350 Vémpir — A maszkabal (Vampire) 15 480 4550 4070
Andrew Bates: Holtak féldje 6 1510 1350 Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Andrew Bates: Legendas Druss els6 kronikdja 6 1800 1600 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
Michael A. Stackpole: Szellemhabort 4 1420 1270 Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 10 3790 3390
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 Utmutato a Kamarillahoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270  Utmutat6 a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270  Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350 Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600 Klankdnyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Thomas M. Reid: Ldzadés 6 1700 1520 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Richard Baker: Elkérhozds 6 1800 1600  Klankonyvek: Szet kdvetdi (Vampire) 8 2370 2120
Lisa Smedman: Pusztulas 6 1800 1600 Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Carl Bowen: Vadasz és préda: Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
A vampir 4 1130 1010 Klankonyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Gytirtk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
A bird 4 1130 1010 A Gylir(i szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Gytirtk Ura
A vérfarkas 4 1040 930 Narrétorparavan kalandmodul 4 1420 1270
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: Kozépfolde térképei 6 1890 1690
Az itélethozo 4 1130 1010 A harag mihelye
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A mégus 4 1230 1100 Fénytelen citadella
Gherbod Fleming: Vadasz és préda: D&D kalandmodul 4 1420 1270
A héhér 4 1320 1180  Kard és okol
Vincent Prendergast: Keserd dramlatok (7 tenger) 6 1510 1350 D&D kalandmodul 8 2370 2120
Rejtélyes tiiz — 7 tenger antologia 6 1700 1520 Kévek korében
Anthony Sheenard: Liliom és vér 6 1600 1440 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Bill McCay: Lazadé Mennydorgés 6 1700 1520 Az Ejkarom-torony szive
R. A. Salvatore: pap ciklus D&D kalandmodul 4 1420 1270
Kantata 4 1040 930 7 tenger szerepjaték 20 5600 5000
Shilmista arnyai 4 1040 930 7 tenger Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Ejmaszkok 4 1040 930 COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270

BEHOLDER 6 FANTASY
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Mi torténik az Onix szoborral jatékba
hozott jelzdvel, ha rarakok egy Thar-
godan maszkot?

Mivel a maszkon az szerepel, hogy ha a
lény a gyljtébe kertilne, akkor meg-
menti, és mivel jelz6 lény esetében a
meghal és ezért kikeriil a jatékbol meg-
felel a gydjtébe keriilésnek, ezért a
maszk megmenti a Iényt, de sajnos
csak egyszer. Ezutan Iétrejon djra a
szobor hatranya, hiszen amikor nincs
rajta jelz6, akkor ez a hatrany folyama-
tosan makodik.

Mi torténik a Kirurgussal, ha kinn van
egy miikddé A feledés korszaka a ki-
jatszasakor? Mi van, ha a kijatszasi
sorrend forditott?

Els6 esetben a Kirurgusnak nem lesz
képessége, Id. AK109 Kérdezz-felelek
rovata. Mivel a késleltetett hatast csak
kijatszaskor lehet megkapni, ezért A fe-
ledés korszakanak jelz6inek elfogytaval
sem lesz semmi képessége a Kirurgus-
nak. Forditott esetben egyszeribb a
helyzet. Kijatszom a Kirurgust, meg-
kapja a jelzOket. Ezutan jon a korszak,
amig a korszak képessége mikodik, a
Kirurgusrol nem fogy a jelzd, majd uta-
na elkezd rendesen mikodni, fogy réla
a jelz6, ha nincs rajta jelz6, akkor nye-
rek.

Hogyan kapunk varazspontot a Vére-
S0 kijatszasakor, ha jatékban van A
fajdalom szépsége szabalylap?

Bar a Véresdnél az EP aldozas licitsze-
rlien torténik, valdjaban csak a lap Iét-
rejottekor vizsgéljuk az EP-ket, tehat
ilyen szempontbdl egy aldozésnak sza-
mit az 6sszes. Vagyis egy-egy varazs-
pont jar az aldozasokért, illetve egy a
VégsO sebzésért.
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Aktivan vagy passzivan jonnek a Hul-
laféreg jelzék, ha Teljes fronttal jat-
szok?

Mivel a Hullaférgen nem szerepel, hogy
mindenképpen passzivan jonnek, ezért
johetnek aktivan, ha minden jelz6 utan
elkoltom a +1 varazspontot.

Megakadalyozhatja-e egy Alattomos
fekete csap jelzd egy anti-magias
lény kijatszasat?

Nem. Az AK98-ban leirtuk, hogy a csap
képessége reakcio hatas, az anti-magi-
as lapokra pedig nem lehet reakciot
hasznalni.

Megvédi-e a Goblin védémagus a
goblinjaimat egy Nagy Limbo hatasa-
tol?

Nem, mivel a Nagy Limbo képessége
egy dllando hatés. Hidba védem meg a
magussal, rogton tjra megoiné oket a
Nagy Limbo.

Mi torténik akkor, ha egy Gngyilkos
kommandora rakok egy Hiségeskiit,
és megiitok vele egy lényt?

A helyzet a fentebb emlitett Onix szobor
- Thargodan maszk dologhoz hasonlit,
de egy lényeges dologban kiilonbozik
téle. A Hiségeskiin nincs rajta ugyan,
hogy hatranyra nem vonatkozik, vagyis
mikddne a dolog, de sajnos a franya
Ongyilkos kommand6 szévegében az
szerepel, hogy mindenképpen a gyijtd-
be kertil. Ez alol pedig nem lehet kivé-
tel.

Mi torténik akkor, ha rarakok egy Ve-
dérinat az Atokmandra, és az minden
korben gazdat cserél?

Mivel a biintetés az el6készité fazisban
is mikadik, ezért a manonal is biintetni
fog. Az eset egyébként minden esetben
megegyezik az AK36-ban leirt Arul6

DANI ZOLTAN

yathmog — Véddrana helyzettel. Amikor
az ellenfelemhez étkiildom, rajtam se-
bez a biintetés. Mégpedig azért, mert
biintetés azon sebez, akinek a varazsla-
ta vagy lapjanak hatasa miatt a biinte-
téses lap kikeriil a jatékbol, vagy tulaj-
donosanak iranyitasa alol. Ha viszont
az ellenfél kiildi vissza a manot, akkor
nem sebez a biintetés, mivel ekkor nem
keriilt ki a tulajdonosénak iranyitasa
alol, éppen hogy visszakeriilt a tulajdo-
nosahoz.

Mit jelent pontosan az Isteni igazsag-
tételen az, hogy kétszer annyit sebez,
mint amennyit egy Raia forrasbél
gyogyult az ellenfelem? Ez az egész
jatékra vonatkozik, visszamendleg is?
A lap szovege valéban nem egyértel-
mii. Csak az abban a korben tortént
gyogyulasra vonatkozik. Elég nehéz
lenne nyomon kdvetni, hogy 10 korrel
ezel6tt mi tortént pontosan, nem is
adunk ki olyan lapot, ami igy mdkddne.
Tehat az Isteni igazsagtételnél is csak
az a kort kell nézni, amelyikben kijat-
szom.

Alanori Krénika — X. évf. 3. (111.) szém



Hany Univerzalis megoldast tudok ki-
jatszani egy meccsen?

Sajnos csak egyet. Az Univerzalis
megoldas kijatszasi feltétele, hogy le-
gyen egy pontosan 25 lapos kiegészi-
t6 paklim. Sajnos az elsé kijatszasa
utan a kiegészité mérete 24 lapra mo-
dosul, igy a masodikat mar nem lehet
kijatszani.

Kijatszhatok-e Univerzalis megoldas-
sal olyan lapot a kiegészitd paklim-
bél, ami eltér a paklimban hasznalt
négy szintdl?

Nem. Hidba raksz 5. szint a kiegészitd
paklidba, cselként, vagy csere szinként,
nem jatszhatod ki ezeket a lapokat az
Univerzalis megolddssal sem, hiszen
akkor illegalis lesz téle a paklid. Ha be-
cseréled az 5. szint, egy korabbi szin
helyett, akkor természetesen mar ki tu-
dod jatszani dket.

Mi torténik, akkor ha az ellenfelem ki-
jatszik egy Fairlight varazslatot, ami-
vel célozza és le akarja I6ni a Mani-
busomat, viszont a Manibuson Kiviil

BUDAPEST, VIL.
CSERHAT U. 4.

H-Cs:

csak egy Tguarkhan kélykém van ja-
tékban?

Sajnos meghal a Manibus, nem iranyit-
hatom 4t a varazslatot a kdlyokre, mivel
az nem lehet Fairlight varazslat célpont-
ja.

Passzivizalhatom-e egy /degdssze-
omlassal A feledés korszakat?

Nem, mivel a korszakra ra van irva,
hogy az asztalon marado lapok azon
képességei sem mikddnek, amik kijat-
Szas utan jonnek létre. Az ldegdssze-
omlas egy blibéj, ami sikeres kijatsza-
sa utan passzivizélja a lapot. Rarakha-
tom ugyan a korszakra, de nem fog raj-
ta csinalni semmit.

Szdrtelen tarantula: Pok altipus, a ne-
ve és a lap képe is ezt indokolja.

Jatékegyensiilyi valtoztatasok:

Az utdbbi id6k versenyei és a jatékosi
vélemények arra sarkalltak minket,
hogy Ujabb lépéseket tegyiink a jaték-
egyensuly meg6rzése végett. Ennek
eredményeképpen a kovetkez@ valtoza-
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P:11-20
SZ: 10-15
Tel. : 342-3870

www.abyss-klub.hu
abyss-klub@freemail. hu

sok szillettek, amik aprilis 1-t6l lépnek
érvénybe:

Boszorkanykiraly: Csak a sajat lapja-
imra rakott kdrtyakat olcsobbitja, illetve
az ezekre kijatszott reakciokat dargitja.
A lap kiadasakor ez volt az eredeti cé-
lunk is, elsésorban a sajat Iényre rakha-
t6 lapok erésitése érdekében. A kiada-
sakor még kevés hasznos, az ellenfél
lapjara rakhato lap volt, azonban azéta
megijelent jo par lap, ami nagyon erds-
sé tette ezt a paklit. Ez tette sziikséges-
Sé ezt a korlatozast.

Keyrasi démonlidérc: Nem lehet lapot
dobni neki, kijatszasakor csak egy
mentdlis vardzslatot kereshetsz eld. It
is hasonlo a helyzet mint a Boszorkany-
kirdlynal. A lap nem volt erés a kiadasa-
kor, de az azéta megjelent lapokkal
egyiitt mar tul erés kombot alkot.
Idegdsszeomlas: Tiltott minden verse-
nyen. Ez sajnos azon lapok kézé tarto-
zik, ami még az alapos tesztelésen is
atcsuszott, és nem derillt ki, hogy ez
valojaban egy 2 VP-s cantrip, ami gya-
korlatilag lapleszedés, és még 6lni is le-
het vele.



VERSENYHELYSZINEK
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ABYSS KLUB — Budapest, Cserhat u. 4. U ‘/‘ l RS ' N i ' ’(
BALASSAGYARMAT — Mikszath Kalman

Miivelddési Kozpont, Rakéczi u. 50. & & &
BEKESCSABA — Létusz, Andrassy u. 10. MARCIUSBAN ES APRILISBAN
DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u. 10.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37.

(az udvarban) tel. : 321-1313 (10-18-ig). A HAGYOMANY JEGYEBEN HAGYOMANYOS VERSENY
EGER — Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23. 1dCpont: marcius 24., 10 6ra. 1dCIpont: marcius 26., 11 6ra, nevezés 10-tC]1.
ERDOKERTES — Donga Pince Klub, Iskola u. 5. Helyszin: Totvazsony. Helyszin: New Ork.
GYTUﬁ':g: :];;DK:_ I':'_"g Oktatast Kizpont, Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
GYGR - New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany Nevezési dij: 500 Ft. Nevezési dij: 600 Ft.

Janos u. 13. e . Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka. Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
HODlgl;EZOVASARHELY - Ilfjiisagi Park, Hodto ErdekiCIdni lehet: Horvath LészI6, gmas- ErdekiCIdni lehet: Lampért Csaba, 20-446-

u 7. .
KAPOSVAR - Bajosy-Zsilinszkzy ter@freemail.hu, 20-213-2753. 7747.

u. 50 ) TULELCIK CSATAJA A SOKSZINCISEG JUTALMA
ml“sKK"U[cP*""’vf_"'k"’:“_’ I"':,Z/,b-, - 1dCpont: marcius 26., 10 6ra. 1dCpont: marcius 26., 10 6ra, nevezés 9.30-t0l.

Baicsv_gsi"':sz‘:(;'u_';_5:9' ub Helyszin: Székesfehérvér. Helyszin: Békéscsaba.

a Szinvapark 2. emeletén Szahalyok: TulélCk csatdja. Szahalyok: A sokszinOség jutalma. Tiltott lap a
MSZP IRODA - Budapest, Lonyai u. 22., a Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és hol-  Gydgyitd rakshallion is.

Kalvin tértdl 3 percre. ) gyeknek ingyenes. A versenyen csak amatCJrék in-  Nevezési dij: 500 Ft.
HYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot, Szegfd u. - RIS Dijak: Kéoszkatlan paklik.
PECS — Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt I)iiak: Kéos_zkallan.paklik, u\tre,lritka. Iap..l ErdekiCIdni lehet: Fekete Tibor, 30-429-1584.
SZARVAS - Lengyel-palota. A kizponti ErdekiCIdni lehet: Varga Istvan Krisztian,

Pl p - FRISSEN BONTOTT

buszmegallotol 100 méterre a varoskozpont 30/386-3822. T —

felé, a lampés keresztezddés sarkan P ” . - .

tlahato a Torul mo lt Id_Jpont: marcius 26,11 ora (nevezes 10-L))
SZEGED - Virtuarium Szerepjaték és Kartyak- 1dCpont: marcius 26., 10 6ra. Helyszin: Abyss Klub.

lub, Kalman Lajos utca 30. Helyszin: Eger. Szahalyok: Frissen bontott paklik versenye. 1-1
ANl Szabilyok: Hagyomanyos verseny. A versenyen  csomag Kaoszkatlanbol, Miltidézbr]) és Ebredes-
SZI?NTEZIS fﬁe;krp}’:ce ub, Raszap Istvan u. b. indulasi jogot lehet szerezni a HKK Nemzeti Baj- o,

Kossuth u. 8. ' noksagra. Nevezési dij: 3000 Ft. A versenyen csak amatCl-
$Z0B -Vasiitallomas kultdrhelyi-sége Nevezési dij: 500 Ft. rok indulhatnak.
SZ?!-NU!( -fllwelvﬁr;!'!_lgi Miivelddési Kozpont, Dijak: Kdoszkatlan pakli és ultraritka. Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.

 anosics V. U. o-7. ErdekICIdni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36- ErdekiCidni lehet: Baross Ferenc, Abyss klub
TOTVAZSONY — Tatvazsonyi Ifjusagi Klub | X !
VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt, 321-966. www.abyss-klub.hu, abyss-klub@freemail.hu,

Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u. A HAGYOMANY JEGYEBEN 342-3870.
WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest,

Mészéros Larinc u. 45. ldCIpont: mércius 26., 10 dra. HATALOM KORLATOZASA

AN Helyszin: Nyiregyhdza Camelot. 1dCIpont: 4prilis 2., 10 dra.
NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szvetségének Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Helyszin: Debrecen.
tagjait a nevezési dijbol 25%-0s Nevezési dij: 500 Ft. Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka. Nevezési dij: 500 Ft.
bontott paklik versenyet, ahol 100 Ft-os ErdekICldni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243- Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
kedvezmeény jar. 9649. ErdekiCIdni lehet: Tuska Gabor, 20-977-8788.
FIGYELEM! 1dCIpont: marcius 26., 10 6ra, nevezés 9-tC1I. IdCpont: 4prilis 2., 11 6ra, nevezés 10-t0JI.

Helyszin: Pécs. Helyszin: Balassagyarmat.
Szahalyok: A sokszinCIség jutaima. A szokésosak  Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A versenyen

A Beholder Kft. versenyei a kivetkezd

helyszinen kerilnek megrendezése! mellett tiltott a Manafamilidris is. csak amatCIrok indulhatnak.
Wekerlei Boccia Klub Nevezési dij: 600 Ft Nevezési dij: 600 Ft
(az SZDSZ Kispesti Szervezetének Dijak: Kioszkatlan paklik, ultraritka. Dijak: Kioszkatlan paklik, ultraritka.
Székhdza) 1196 Budapest, ErdekiCIdni lehet: Teleki Zoltan, dexkill@fre- ErdekiCIdni lehet: Demus Istvénné, 35-312-
Mészdros Lorinc u. 45. email.hu, 70-293-6226. 393.
At an b, o),
Biife) Clapse i) IdCpont: mércius 27., 11 dra. 1dCpont: &prilis 2., 10 éra.
Megktzelithetd: Helyszin: Miskolci HKK Klup. Helyszin: New Ork Sopron.
1. A Blaha Lujza témel levs Szabalyok: CIsok Vrosa. Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Népszinhdz utcdbdl induld Nevezési dij: 100 Ft. Nevezési dij: 500 Ft.
’ ‘99'95/ b"/SSZﬂl‘A o Dijak: Kéoszkatlan paklik, valamint a teljes neve-  Dijak: Kéoszkatlan paklik.
Kas Kroly térnél kell leszdllni z6si dijbol befolyt pénz kiosztdsra keril. ErdekICldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
2. 51-es és 151-es buszokkal K6bdnya ErdekiCIdni lehet: Ad4m Norbert, 70-618-7787.  7747.

varoskozponttol, vagy
Kabdnya-Kispesttdl. Achim Andrds
utcandl vagy a Hunyadi
térnél kel leszallni. Alanori Kronika — X. év. 3. (111.) szam




SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK versenyen

tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében masképpen

Ideon,t'_ap”“S 2 9 bra. IdCJpont: dprilis 9. 11 0ra (nevezés 10- szerepel: A falak ereje, A magia létsikja, A sarkany kincse,
HEIVS,Z'“' Veszprem. 1) . Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi szakértelem,
Szabalyok: Csak ritka lapokat lehet hasz- Helys;m: Abyss Klub. Teolégia. A Tiltott mégia csak a kiegészts pakliban lehet.
nlni. Tiltott lapok a szokasosak mellett az Szabalyok: Isteni szovetség. EGYSZING VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
ultraritkdk is. Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak 400  amatCJrok indulhatnak. lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd szferak
Ft. A versenyen csak amatCIrok indulhatnak. Dijak: Kaoszkatlan paklik és ultraritka. angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Aszirdlis
Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap. ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss behemat, Bahin szolgaja, |degdsszeomlds, Psz2i
ErdekiTIdni lehet: Horvath Zoltan, 70- Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre- szakértelem, Teoldgia. A Titott magia csak a kiegészitoben
: lehet.
548-2984. email hu, 342-3870. FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.

1dCIpont: &prilis 2., 10 6ra. 1dCIpont: &prilis 10., 10 6ra (nevezés 9- A nevezesi dij magaban foglalja a kartyak arat is.
Helyszin: Szeged. ). HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max. 4
Szabalyok: Isteni szovetség. Helyszin: Hodmezvasérhely. fj;i'irgﬂxogznbzs lapos Kdegészt6, egy fata lapbol
Ngvezesy dij: 500 Ft. . _ Szahalyok: Egy pakliban vagy csak'EI\_/—s, Tiltott Iapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A sérkdny
Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap. vagy csak TF-es lapokat lehet hasznaini. A kincse, Bahn szolgaja, Idegosszeomlias, Pszi
ErdekiCldni lehet: Dobd Andréds, 20-360-  verseny beleszamit a februdr - marcius - dp- szakértelem, Teoldgia. Tiltott magia csak a kiegészitében
9023. rilisi versenysorozatba. lehet.
Nevezési dij: 500 Ft. ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai

A HAGYOMANY JEGYEBEN e 2 P i " ;
1dCpont: aprilis 2., 10.30 Dijak: Kaoszkatlan paklik, minikiegészitClk szerepelhemek a szintelen és Bufq lapok njellet't. 'Tr/tot[

o I QS ultraritka. Az elsCI nyolc lesz dijazva. lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsG szférak

Helyszin: Dungeon. . Py i Lt A o
¥ Y ErdekiCIdni lehet: Janvri Csaba, ge- angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse, Asztralis

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. ) behemat, Bahn szolgdja, Idegdsszeomlas, Pszi
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak lug@freemail.hu, 70-316-7714. szakértelem, Teologia. A Tiltott magia csak a

amatCr jatékosok indulhatnak. A HAGYOMANY JEGYEBEN kiegészitében lehet.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap. ~ 1dCipont: &prilis 10., 11 6ra, nevezés 10-tCJI. PAROS VERSENY: Pdros verseny (j szabdlyai:
ErdekiCdni lehet: Abbas Krisztian, 321 Helyszin: Balassagyarmat. Ket-két par jatszik egymassal. A parok egymassal szem-
1313. Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A szo- ben ”I,%k’ csak'hango'sap be;zelheuk meg a stratégiaju-
. e g ) f Sl kat (k6dok, utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymés
A verseny ingyenes, haa verseny hétvégéjén kasosak' rr_]ellﬁ)tt tiltottak az ultraritkdk is. lapjait. A pakliépitésre a hagyoményos verseny szabdlyai
van a szilletésnapod vagy a névnapod. Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak vonatkoznak. A jaték szabalyai megegyeznek az Gsok
Ajanlott elCre nevezni, hogy a helyed biztos  amatCr jatékosok indulhatnak. Varosa szabalykinyvében leirtakkal a kivetkez6 kiegé-
legyen! Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lap. szitésekkel: Hasznéljuk a kozos szornykomponens opci-
o . ErdekIiCldni lehet: Abbas Krisztian, 321- ondlis szabalyt, a masik kettét nem. A szabélylapokat a
1313. parok kozosen hasznaljak, tehat a parban mindkeét jaté-

1dCpont: prilis 2., 11 6ra (nevezés 10-tCJI). ) Kosnak u . P
. Aty gyanazzal a szabdlylappal kell jatszania. A sza-
Helyszin: Abyss Klub. A verseny ingyenes, ha a verseny hétvégéjén

4 5 bélylap mindenkire hat, de nem adodik 6ssze. Vagyis ha
Szabalyok: Hagyomanyos verseny. van a szllletésnapod vagy a névnapod.

az egyik tag jatszik A bdség zavaraval, akkor a masiknak
Nevezési dij: 800 Ft. ISTENI SZOVETSEG

is azzal kell jatszani, de csak egyszer hiznak +3 lapot,

Dijak: Kaoszkatlan paklik és 15 000 FT IdCIpont: 4prilis 16., 11 6ra. nem pedig kétszer. A kovetok csak a jatékosra hatn,
génzdij. Helyszin: Nyirbator. ezért a pér minden tagja kiilon hasz/nélh'at kﬁveto}(g |
ErdekIiCIdni lehet: Baross Ferenc, Abyss  Szablyok: Isteni szovetség. tot lapokc A faak erei, A hataom itadésa, Q magia e
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre- ~ Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési di tartal- sikja, A sarkany KIncse, A szlirkeallomany aktivizalasa,
iLhu. 342-3870 3 dl ditC] art | Idegdsszeomlas, Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szeren-
emall.nu, a : mgzza i Udi drdl 'S‘, | . csés szam, Szerepcsere, Teologia, Transzformacio. A
TOLELCIK CSATAJA Dijak: KaUS_Zkaﬂa” pakl\lf s u\lrarl@ka. Tiltott magia csak a kiegészitben hasznalhato. Az Elete-
1dCpont: aprilis 9., 9 ora. ErdekICIdni lehet: Muri Ferenc, vicces. fer-  nergiéval 50 EP-r6l indultok.
ko@axelero.hu, 70-298-1175. 0K VAROSA: Csak az Ostk vérosa, a Rivel hegy, Két

Helyszin: Tétvazsony.
Szabalyok: TuléIk csataja. Tiltottak az ult-

vildg kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar csaszérsag, az Osi
legendék és az Id6utazas kék ikonnal ellatott lapjait lehet

raritkak is 1dCIpont: aprilis 16., 11 ora. haszndlni. Tiltott lapok: A sarkdny kincse,

Nevezési dij: 500 Ft. Helyszin: Miskolci HKK Klub. Idegosszeomlas, Griong6 szilmill. Hasznalhatek

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka. Szabalyok: Minden nevez[Inek hoznia kell a tarsasjaték azon lapjai is, amik az Osok Vérosaban is

ErdekiIdni lehet: Horvéth LaszI6, gmas- magaval 25 kiilonboz[1 Iény és 25 kilonbozl megjelentek.

ter@freemail.hu, 20-213-2753. nem lény lapot. Ezutdn az 6sszes lapot HAITAL(k]MIKr?RI;\AmZ‘I\SA: isik gyak?ri éskﬂim gyakori
p P_— ) ik és mi i any 6 apokat lehet haszndlni, ritkékat és ultraritkakat nem.

Osszekeverjuk, és mindenki kap 25 lény & NSm hasznélhatok a Csillagképes, Invazios, AK-s lapok,

25 nem Iény lapot. EbbCl kell egy minimum
30 lapos paklit 6sszerakni.
Nevezési dij: 300 Ft.

IdCIpont: 4prilis 9., 9 dra.
Helyszin: Kaposvdr.
Szabalyok: Vardzslat nélkil.

a Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-talalkozos lapok
sem. A térsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek korabban ritka lapként

Nevezési dij: 500 Ft. Nevezést csak korld- Diiak: Kaoszkatlan p?k"k:,“!Tfaf“ka Iap‘, va- jelentek meg.

tozott szdmban tudnak elfogadni lamint a teljes nevezési dijbol befolyt pénz Tiltott lap még az Griong6 szilmill és az Idegdsszeomlds is.
o : & A it kiosztasra kerl. TOLELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni az Osok Vérosa,

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka lap. ) ; : PR, o e

E'r:iekIani Iehet:pMarics Aniké 06738— ErdekiCldni lehet: Adam Norbert, 70-618- a Ruvel hegy és az Id6utazas Zénes lapjait, valamint a

7787. vegyes kiegészitok OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott
lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, Bahn szolgdja, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitében lehet.
Alanori Krénika — X. évf. 3. (111.) szam A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak
egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos ver-
seny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvényes.

906-6069, 06-70-234-9320.




TULELCIK CSATAJA
1dCIpont: 4prilis 16., 11 6ra (nevezés 10-tCJ1).
Helyszin: Abyss Klub.
Szabalyok: TuléICk csatdja.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tOrok indulhatnak.
Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

IdCIpont: 4prilis 30., 11 6ra, nevezés 10-tCl.
Helyszin: New Ork.

Szahalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Lampért Csaba, 20-446-
7747.

ISTENEK HABORUJA

IdCIpont: aprilis 30., 10 6ra.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Egyszin[J verseny.

Nevezési dij: 600 Ft, 14 éven aluliaknak és
holgyeknek ingyenes. A versenyen csak amat(l-
rok indulhatnak.

Dijak: Kdoszkatlan paklik, ultraritka lap.
ErdekiCdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
30/386-3822.

1dCpont: 4prilis 30., 10 dra.

Helyszin: Nyiregyhdza Camelot.

Szahalyok: Egyszin(] verseny. A versenyen in-
duldsi jogot lehet szerezni a HKK Nemzeti Baj-
noksagra.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

HAGYOMANYOS VERSENY

ldCIpont: 4prilis 30., 10 6ra, nevezés 9-tC1l.
Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyoményos verseny. A szoké-
sosak mellett tiltott a Gyogyitd rakshallion és a
Manafamilidris is.

Nevezési dij: 600 Ft

Dijak: Kaoszkatlan paklik, ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Teleki Zoltan, dexkill@fre-
email.hu, 70-293-6226.

IdCIpont: 4prilis 30., 10 6ra.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Kéoszkatlan pakli és ultraritka.
ErdekiCldni lehet: Camelot Kartyavar, 06-36-
321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

1dCIpont: 4prilis 30., 11 6ra (nevezés 10-tC11)
Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. A versenyen csak ama-
tCr6k indulhatnak.

Dijak: Kéoszkatlan paklik és ultraritka.
ErdekiCdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
klub, www.abyss-klub.hu, abyss-klub@fre-
email.hu, 342-3870.

PAROS VERSENY

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

Idépont: aprilis 23., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t61.

Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.
Szabalyok: A pakliépitésre a hagyomanyos verseny szabalyai vonatkoznak.
A jiték szabdlyai megegyeznek az Osok Vrosa kiegészit6 szabdlykonyvében leirtakkal a kovetkezd kiegészitéselkel:

Két-két par jatszik egymdssal. A parok egyméssal szemben iilnek, csak hangosan beszélhetik meg a stratégidjukat (kodok,
utaldsok nélkiil), és nem nézhetik egymds lapjait. Haszndljuk a kozos szornykomponens opciondlis szabdlyt, 2 masik kett6t nem.
A szabilylapokat a parok kozosen haszndljdk, tehdt a parban mindkét jatékosnak ugyanazzal a szabdlylappal kell jatszania.

A szabdlylap mindenkire hat, de nem adédik dssze. Vagyis, ha az egyik tag jatszik A bdség zavardval, akkor a masiknak is azzal
kell jatszani, de csak egyszer hiiznak +3 lapot, nem pedig kétszer. A kovetok csak a jatékosra hatnak, ezért a par minden
tagja kiilon haszndlhat kovet6ket. Az Eletenergidval 50 EP-rél indultok.

Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom dtaddsa, A magia létsikja, A sarkany kincse, A sziirkedllomany aktivizdldsa, Idegosszeomlds,
Isteni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam, Szerepcsere, Teoldgia, Transzformacio.

A Tiltott mégia csak a kiegészitében haszndlhato.

FIGYELEM! A Kérdezz-felelek rovatban leirt valtozasok mar érvényesek ezen a versenyen!

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500)/f6.

Dijak: Kdoszkatlan paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 20 000 Ft, I1. dij: 14 000 Ft, III. dij: 8 000 Ft, paronkant.
Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

Amatér-profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az a par, akinek az egyik tagja
profi, vagyis profi pontszama az utolso egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi osszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két

profi pontot minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb 20 indulo volt, és az els6 harom hely egyikén végzett
(2002. jalius 1-t6l szamolva). A beholderes versenyeken az amatGr kategdria elsG négy helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi
pont. A profikndl az elsd nyolc helyezett kap két profi pontot. A bemutaté versenyeken és a Nemzeti Bajnoksagon az els 8 jatékos két

profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap. A profi dsszpontszam 2002. julius 1-t6l szerzett profi pontok dsszege.

« MEGEMELT DiJAZAS! + 42000 Ft pénzdij a profiknal!
* Az 5. helyezett is kap pénzdijat! « 3 gytijtédoboz Kaoszkatlan!
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ime a januari feladvanyunk
megoldasa:

1. Vardzslatlopassal elveszem
az ellenféltdl A gyenge ere-
jét. (-1 = 14 VP)

2. Az ellopott Gyenge erejét el-
|6vom Ahrimanra akinek igy
két életpontja marad.

3. Kijatszom a Kristalyfolyadé-
kot, majd leszedem Ahriman-
rél a két Szintlépést, aki ettdl
meghal.

(-1 =0SZK, -2 = 12 VP)

4. Kijatszom Rundhal, a gydjto-
getét, a Parbajhést és Ka-
porszakallt (-2 -1 -3 = 6 VP)

5. Rundhallal el6keresek egy
Parbajhdst és kijatszom.
(-1=5VP)

6. Heurékaval el6veszek a pak-
libol egy Bélcsek kiveét, és
azt életpontbol kijatszom.
(-3=2VP,-3 = 15 EP)

7. A két Parbajhds és Kapor-
szakall bemennek az 6r-
posztba, és Utnek kilencet.
(-9 = 3EP)

8. Leszedem a kdvetémet, et-
t6l meghalnak a Parbajhé-
sok. (14 = 1 EP)

9. A bélcsek kbvével visszave-
szek egy Parbajhdst, azzal
parbajozok, és sebzek har-
mat. Gy6ztem!
(1-1=0VP-3=0EP)

Maga a feladvany nem volt tul

nehéz, ezért a beérkezett meg-
oldasok is tébbnyire jok voltak.
S6t, volt két pont, ahol el is le-

hetett térni a leirt megoldastal.
Kozmikus energiaval le lehetett
|6ni az Ahrimant, igy nem volt
szlikség a Kristalyfolyadékra,
valamint az ez esetben meg-
maradt A gyenge erejével le le-
hetett I6ni az egyik Parbajhdst,
igy nem kellett leszedni a ko-
vet6t.

Szerencsés nyerteseink: Ve-
res Gy6z6 Somogyszobral,
Schneider Gergd Tiszallcrdl
és Kurucz Péter Mez6tarrol.
Nyereményiik egy-egy cso-
mag Kaoszkatlan. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 11
életpontod és 16 varazspon-
tod, az ellenfelednek 21 élet-
pontja és 8 varazspontja van,
egyikétoknek sincs szorny-
komponense. A te kérddben
vagytok, most kezdddik a f6
fazisod. Nyerd meg a jatékot a
kor végéig!

Bekiildési hataridé:
2005. aprilis 15.

A megfejtéseket kildon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekdildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
2 db A pokol szeme (D)
Raska (C)
Antimdgikus puffancs (T)
Biivs tavacska (F)
Osi praktika (C)
Visszacsatolds (dj) (R)
Vadaszsarok (T)
Fordulat (F)
Am@baszeri gyik (C)
Vardzsmez6 (F)

PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
[télethoz6 (L)
Sotét kantor (L)

Nincs lapod az asztalon, a gyjtod is
ures.

ELLENFELED KOVETGJE:
Gyogyité rakshallion

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAL:
Gazelemental (R)
A mgia tobzoddsa (F)
Visszatérd fejfajas (D)
A hatalom oltira (F)

Nincs lapja az asztalon.

koziilik egy vardzslatot, €
e. Ezt a varazslatot kijatszha-
tod a sajét erdforrsaidbol a kor végéig,
mintha a te kezedben lenne. Ha nem
tudod kijdtszani, kor végén visszakeriil az
ellenfeled kezébe.
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*g,' 3 Januartol 0j jaték indult az Ala-

N nori Kronikaban. Minden Gjsagbol

g‘;‘ kivaghato lesz egy kupon, amelyeket

\'-& o Osszegyljtve és postan  bekildve

O & 2 gy

,p‘ @\ bevalthatod valamire a jatekainkban (Tulélck

g \g\ Foldje, Osok Varosa, Kalandok Foldje). A kupo-

QD nok sorszamozva lesznek, januérban 1-es, februdr-
\‘t.é ban 2-es sth. sorszdmmal.

A bekiildés feltételei:
A kupon értelemszer( és olvashaté kitoltése. Elég minden kért
targyhoz egy kupont kitélteni, nem kell mindegyiket.

Egy adott sorszdmu kuponbdl egy szémlaszamhoz egy kupont
lehet felhasznalni. (Mivel a Kalandok Foldjén kilon szamlaszam
van, ezért oda kiildhetsz be akkor is, ha a TF-GV szamladra mar
kiildtel.)

Ha valami probléma van a bekiildtt kuponnal, a kévetkez fordu-
10d végén értesitést kapsz rola a jatékvezetdi lizeneteknél.

A 2004. december 1. utén atadott karaktereknek nem vaithaté be
kupon.

A kuponokat postan killdheted be a Beholder Kit., 1680 Budapest,
Pf. 134 cimre, illetve leadhatod személyesen a TF-talalkozokon.

A vésarolhato targyak listajat itt lathatjatok:

TULELLIR FOLDJE
Nyugat
1 kupon vardzskd (+100 VP)

2 kupon manakristaly (maxba tolti a VP-t)
3 kupon arnykarkgto (+5 sebzes 5 korig)
vagy arnyszéttes (+50 EP 50 korig)
4 kupon az Orokkévaldséag rubinja vagy
eggyel jobb ékkd, maximum a topaz
6 kupon cetbdr valitomés
(+2 VE, +1 tam., +2 szerencse hideg ellen)
8 kupon csillogd karkoté
(+2 VE, -2 minden tul., +10 Szerencse)
10 kupon Rughar gydirije
(kockanként +1 varazslat sebzés)
12 kupon Luthius karkotdje (+8 % TP)

Kelet

ryuku runatekercs

(megtanulasi esély egy ryuku varazslatra)
vagy 10 safranypor (+5 TVP/db)

tleikan manaké (maxba tolti a VP-t)
tetszbleges éjfatty esszencia

vagy 6si esszencia (100 fejlesztési pont)
az orokkévalosag rubinja vagy

eggyel jobb ékké, maximum a topaz
kockagyémant (+50 VP regeneracio)

tlopedmuk pardka

(+11Q, +20 max. EP permanensen)

vagy Holtak kényve

(+1 Szer, +30 max. VP permanensen)

tleikan torvénykonyv

(+1Er6, +1 Eg., +20 max. EP permanensen)
Martian tekercse (egy tetszdleges varazslat)

-

v

oo r~
[IsOR VAROSA
1 kupon 10 séfranyké (+5 TVP/db)
2 kupon beholderfej talizméan
(varézslat probaknal +3)
3 kupon Gské
4 kupon az 6rokkévalosag rubinja
vagy eggyel jobb ékk,
maximum a topaz
6 kupon kobold bugyor
(kisebb esély az atkozott targyakra)
8 kupon Mofisztor kdve (4 TVP a gyogyitas)
10 kupon nyélkafokusz
(+3% lélekenergia csatanként)
12 kupon csaszari dekrétum
(egy klankiildetés megoldésa)

KALANDOK FOLDJE
1 kupon Fendké (targyjavitas, 4 toltet)

2 kupon Dimion platina amulett

(max. EP-be és VP-be rak, 10 toltet)
3 kupon Az Ujrakezdés kristalya

(faj és kaszt képességek

Ujra hasznalata, 5 toltet)
4 kupon Démoni pajzs (+5 VE, +5% TP)
6 kupon Xeoth koponyéja

(Xeoth haragja vardzslat, 50 toltet)
8 kupon Gyémantokkal diszitett halalkark6td

(halalndl nem kell biztositas, 100 toltet)
10 kupon a tomény mégia esszencidja

(jobb randomtargyak, 1000 téltet)
12 kupon Végitélet vértje

(+30 VE, +20 VP regen,
+8 vastagbdr, +5 fekete magia)
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Bolydczki Maté
paklija (Sheran):

Kovetd: A tekngsok dregapja

3 Oszton

2 Tekn6s mégiapancél
5 Ifji teknds

3 Hebrencs teknds

3 Tudds teknds

3 Terrorteknds

3 Haragos teknds

3 Teknds vezér

3 Foldanya bolcsessége
3 Teknds csapda

3 Kolyokteknds

3 Magzat

3 Hivo kiirt

2 Oktopusz

3 Aradds

2 Selyemgubd

Bader Matyas
paklija (Tharr):

3 Nyugodt pentadron
3 Ongoliant hadir (4j)
3 A feledés korszaka

3 Malfunkcionalds

2 Ferwagor kincse

3 Majd legkozelebb

2 Ragadozo

3 Lord Korell

3 Albino kiiklopsz

3 Muhartalpt mameluk
3 Hivo kiirt

3 Extermindlds

3 Az Gridsok fijdalma
3 A hadur szava

3 Az erds gyengéje

2 Gruangdag haragja

Magyar Attila
paklija (Elenios):

Szabilylap: A fokusz meglelé-
se

3 Didna kivinsiga

2 Tudatfal6 (Gj)

3 A mégia elnyelése

3 Tudatrombolds (dj)
3 Szellemi biibdj

3 Ma'yia dala

3 Szornycsdbitds

2 Féktelen imddat

3 Keyrasi démonlidérc
3 Hendiala intrikdja

3 Kiiitéses negitor

3 Ldtomds

2 Osoreg vyarg

3 Idegosszeomlds

1 Pihend

1 Timera kacagdsa

1 Lady Olivia éneke

2 Azt mondtam, nem (iij)
1 Fezmin gépezete (4j)

Sztranyovszki Gabor
gyortes paklija
(Elenios):

Kovetd: Boszorkdnykiraly

3 Féktelen imddat

3 Keyrasi démonlidérc
3 Szornycsdbitds

3 Majd legkozelebb
3 Ma'yia dala

3 A mégia elnyelése
3 Didna kivinsiga

3 Idegosszeomlds

3 Tudatfalo

3 Tudatrombolds

3 Timera triikkje

3 Asylux dtka

3 Pszionkus bilincs
3 Szellemi biibdj

2 Ldtomds

1 A morfok csdbitdsa
1 Chosuga

Baross Ferenc
paklija (Fairlight):

Kovetd: Gyogyito rakshallion

2 Viharidézd

2 Orzag bilincse (Gj)

3 Rundhal, a gy(ijtogets
3 Majd legkozelebb

3 Kétaga villam (dj)

3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Manafondl

3 Osi béklyo

3 Méonech fiirkész

3 Villimhdrité

2 Mentilis robbands (dj)
3 Fizetett tehetség

2 A szkarabeuszok dtka
2 A gyik lesjt

2 Fairlight triikkje (4j)
3 Ellenvardzslat (dj)

Kiegészit pakli:

2 Méonech Gsmester

1 A szkarabeuszok dtka
2 Megszakitds

1 Mentilis robbands (4j)
3 Fekete lyuk

3 A szerencse hirnoke
3 (soreg Dorka

3 Oriilt vardzslo (dj)

2 Zarknod (dj)

1 Orzag bilincse (4j)

1 A gyik lestjt

3 Kiiitéses negitor

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL:
* Huk Péter ellenfele segitségével az elsé ko-
rében tudott nyerni: az ellenfél kidobott két
Nuk uzsordjat is a gyUjt6jébe, igy 6 mar 6t
varazspontot kapott az 1. kérben, ami egy
szerencsés huzassal elég volt Elenios
kombdjanak a gyézelemhez.

A Beholder Kft. legutobbi versenyét februar 19-én ren-
deztiik, nem kevesebb mint 67 amat6r és 38 profi részvé-
telével. Nagy oréminkre dllandésulni latszik a 100 feletti
induld létszém versenyeinken!

Egyre bévil a profi mezény, ami mindenképpen Grven-

detes az amat6rok szamara, hiszen igy Ujabb és Gjabb ja-
tékosok ismerhetik meg a gy6zelem méamoritd érzését. Ter-
mészetesen ugyanez elszomorithatja a frissen felkeriilt
profikat, akik talan az els6 néhany versenyen kevesebbet
nyernek, de 6ket azzal vigasztalhatjuk, hogy ez az igazi fel-
s6hdz, itt lehet a jaték magasiskolajét elsajétitani, s ez per-

sze nem megy aldozatok nélkiil (no meg persze a nem cse-
kély pénzdij is vonzo lehet).

A szinek koziil Elenios volt talan a legnépszertibb, sok
Fairlight, Leah és Chara-din pakli is feltdnt, de minden szin
képviseltette magat. Csak a profi mezényb6l szemezgetve
Eleniosbol lathattunk fokuszos, boszorkanykiralyos, illetve
kontroll-komb6 paklikat Elenios kévetjével; Leahbol Bd-
vds erdd paklit, mentorosat és kontrollt; Fairlightbdl kont-
rollokat és targyast; Chara-dinbdl thargodanokat, hordat,
és Zarknod bdrténe paklit; Dornodonbdl Zarknod kovédcsa
paklit és tizeset; Raiabol kalandozdst és kontrollt; Tharrbol
oriasokat; Sheranbol pedig teknéséket. A szinek kiegyen-
sulyozottsagat az is mutatja, hogy az els6 ot profi pakli
mind més istenhez tartozott.

A profik kozott a gy6zelmet Baross Ferenc szerezte
meg, a méasodik Bolyoczki Maté lett, a harmadik Bader Mé-
tyas, a negyedik Magyar Attila, az 6todik pedig Jambor
Andras, Leah mentorpaklival (az uj és er6s Nekromanta
itélettel kiegészitve). Az els6 négy helyezett illetve az ama-
tér gy6ztes paklijait oldalt bongészhetitek.

Az amat6rok versenyében Sztranyovszi Gabor diadal-
maskodott, a masodik Kiss Szabolcs lett Tharr szind, Bd-
vis erddvel dsszerakott oriaspaklival, a harmadik Darabi
Zoltan, GyGgyito rakshallionnal erdsitett Fairlight kontrollal,
a negyedik pedig Eles Aron, Raia kalandozopaklival, termé-
szetesen A kalandozok véddszentjével.

Mindenkit varunk versenyeinken!
Mako Balazs
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Eppen most ment el télem Ka-Boom bardtom, iigyhoqy amig visszajon, addig talin lesz idém az utébbi iddszak
eseményeit [ejegyezni. Fogadtunk ugyanis, hogy nem tud ennyi idd alatt kétezer aranyat Gsszeszedni, de inkdbb kez-
dem az elején. Tortént ugyanis, fiogy valaki tjra foltdmasztotta Gramagant, az él6holt mdgust, akit néhdny ho-
napja magam pusztitottam el tdrsaim hathatds segitségével. A remete persze errdl rogton tudomdst szerzett, és
¢ eqy 1ijabb csapatot szedett dssze, hogy helyre teqyék a vén csontot. Ebben részt vett az én legjobb bardtom is, aki

n addig, amig Gramagant megrendszabdlyoztdk, a szent cél érdekében elko(totte az Gsszes pénzét, iqy mivel § hozzdm
hasonfdan olyan szétszort, mint eqy frissen [evert kristdlyfatty, természetesen eqy drva arany nélkil indult a sz6-
vetségi aréndnkba, fogy eqy jét harcoljon. Na meg persze, fogy visszaveqye télem az aréna bajnoka cimet, ez vi-
szont iqy bajosan sikeriilhetett volna neki. He-he. Mindezt az e[6bb mesélte el nekem, én pedig mint aki pillanat-
nyilag a gazdagabb, kozoltem, fiogy most mdr minden tekintetben felette dllok (erdben, észben, vagyonban, a
kldrunkban stb.) és fogy fietek kellenek majd neki, mire legaldbb a pénz tekintetében visszavefieti tdlem az elsébb-
ségét, mire fogaddst ajdnlott, miszerint el6bb szerez kétezer aranyat, minthogy én leirnék hdrom oldalt a naplom-
ba. Belementem, de nem fogok kapkodni, fiszen tigysincs semmi esélye. Az tovdbb tart, mig a boltos megvizsgdl
tiz drdgakovet, nefiogy bukjon két aranyat az dizleten, nemhoqy eqy egész kupac dsi relikvia végigmustrdldsa. A
Gramagan csontpdledjdt meg tigysem fogja a boltosnak eladni, hiszen arra Ka-Boom két csapattdrsa is feni a fo-
gdt, de amig azt pénzzé teszi, addig én eqy egész konyvet megirok. Széval nyertem. Eqy tir ugyan biztosban nem
fogad, de hdt ez eqyszer én is kivételt tehetek.

Erdekes eqyébként, hogy az él6fiolt mdgus jonnan készitett pdledjdt is Ka-Boom szerezte meg (merthogy eqy
mdsik példdny lequtdbb fozzdm keriilt). Ugy [dtszik, mi tigyesebbef vagyunk az értékes cuccok tdrsaink eld( valo
elorzdsdban. fgy szereztern meg az Odlerk fivérek eqyikének fogdt is, bdr hogy mit kezdek vele, azt még nem tudom.
A felyi boltos ugyan adna érte cserébe eqy bibor golydt, de azzal sem tudok mit kezdeni, fiszen a pszi-iskoldban
mdr kértek t6lem eqyszer ebbdl néqy darabot, de tobbet mdr széba sem dllnak velem, igy még mdsik kettd is a nya-
kamon marad. Pontosabban a barlangom pad(djdtdl szdmitva hdrom méterre, merthoqy nemrég azzal szérakoztam,
fogy ha feldobomm a levegdbe, akkor az ottmarad.
J6lvan na, nekem is kell eqy kis szérakozds... Ezt
addig-addig csindltam, mig végiil sikeriilt e(ég ma-
gasra dobriom ahhoz, hogy ne érjem el, iqy most
ott lebeg a fejem folott. Szerintem, ha tovdbbkol-
t6zom sem fogom piszkdlni, hadd maradjon csak
ott, afiol van. Széval van eqy Odlerk fogam, mi-
velhogy nemrég, eqy gigdszi csatdban szovetsé-
giink legydzte o hirhedt Odlerk fivéreket, akik
r mdr régota tartjdk rettegésben a galetkik jdmbo-
™ rabbik felét. Raaddsul eziittal ez elsé nekifutdsra

- sikeriilt, pedig maldrok most is voltak, mdr
amennyire maférnek szdmit, fogy Ka-Boomnak
éppen most volt kedve a csontolvadds vardzslatdt
tesztelni, igy mire fe(htizott volna eqy grdnitbért,
addigra az eqyik fivér mdr padlora is kiildte. Se-
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baj, gydztiink és kész. Szovetséqi sikereink mellett
eqyéni sikerekkel is biiszkélkedfietek. Nemrég még
azt gondoltam, hogy mivel ezen a szinten mdr sefol
sem akarnak nekem feladatot adni — bdr azt rebesge-
tik, fogy a helytartd a kivdltsdgosokat még megbiz-
za eqy, s mdssal — unatkozni fogok, mégsem tortént
iqy. Hosszii-hosszii id6 utdn tjra elmentem szeren-
csét probdlni (és az erdmet tesztelni) a szint koz-
ponti aréndjdba, ahol mdr tdbbszor kudarcot vallot-
tam a taalru herceg-talriai befiemdt pdros ellen.
Igaz, mindannyiszor tigy kiizdsttem ellentik, mintha
csak 1iqy valamelyik kanyarulatban akadtam volna
veliik 6ssze, eztittal viszont farci taktikdt dolgoztam
ki. Nem is maradt el a siker, iqy a nagy lendiiletben
1ijabb ¢és tijabb ellenfelekkel is megkiizdottem. Az a
pdr nézd, aki Gsszeverddott, nem qydzétt dmuldoz-
ni, milyen fdradhatatlanul apritom a torzakat.
Ugyanigy voltam a kiilonféle rejtekhelyekre befész-
kelt torzsziilott pdrosokkal is, mivelhogy nem ha-
qyott nyugodni a gondolat, hogy ezeknél miféle kin-
csek [ehetnek, amifiez — ha nem sietek — nem tudok
hozzdjutni, mert elorozza eldlem valaki, aki ndlam erdsebb. Leginkdbb a zoridd pdrosokkal qyiilt meg a bajom, de
Oket méq (nagy nehezen) le tudtam gydzni, ahogy a tombold mamelukokat is legytirtem valafogy, viszont a fiirg-
ling dudkkal nem birok. Ha eqy kicsit erdsebb volna a lefieletem, vagy volna [eheld szolgdm, akit nem annifild(-
nak szét azon nyomban... Mellesleq azt még megértem, hogy tombold mamelukok, zoriddok és mds torzsziilottek
pdrt keresnek maguknak, fogy szaporodjanak, és ebben csak mi, galetkik vagy mds torzsziilottek akaddlyozhatjuk
meg Sket, de fogy két mdrvdny lady éfjen eqy elhagyatott barlangban, az mdr nekem is sok. Micsoda vildg az ifyen!
Igaz, [efet, fogy ott volt a kérnyéken eqy-két mdrvdny lord is (Aa eqydltaldn (étezik ilyen). Mindegy, hamarosan
tigyis visszameqyek a szolgdimmal eqyiitt, aztdn véget vetek ennek a természetellenes kapcsolatnak. Errdl jut
eszembe: szolgdk. Hogy itt az utdbbi iddben micsoda dtjdrébarlang van! Mint azt mdr kordbban emfitettem, [eg-
inkdbb pusztitd szdjer szolgdt szeretnék szerezni magamnak, uqy néqy példdnyt, de ha azt nem sikeriil, mutildtor
kélykok is jol jonnének. Ezek mellé kellene eqy qydqyitd szolga, aki a titdnok szelétd( megerdsidstt tdrgytord for-
ddmat talpon (vagy csdpon, vagy trutymon, vagy akdrmin) tudja tartani, de a tervbdl eddig semmi sem valdsult
meg, pedig az istenekre mondom, nem qyézém a potencidlis szolgaleldhelyeket [dtogatni, sét a szévetségi tdrsa-
imtdl is gyakran kérek tandcsot eziigyben. Ez az én sorsom. Igaz, eqy csppet rosszul is csindltam a dolgot, hi-
szert eqyszer dr volt eqy mutildtor kélyk szolgdm, de akkor méq nem alakult ki bennem ez a koncepcid, iqy elen-
gedtem. Mindezek Rvetkeztében a szomszédaim nem qydznek csoddlkozni, hogy én dllanddan 1ij kovetdkkel
indulok neki a csatornaszinteknek, na meg én is eqy kissé zavarban vagyok, mert nefiéz ehfiez az dllanddan vdfto-
26 dsszetételil tdrsasdghoz igazodni, foleg tigy, hogy el sem nevezem dket. Minek? Ug)zis mindnek kiadom az tit-
jdt. Ha viszont eqyszer végre dsszeqyiijtom a szerintem idedlis csapatot, akkor fusson, ki merre [dt! Retteghet a
sok nyavalyds Leanthilto[ és csapatdtdl, mert csizma [dbor, qytird ujjon nem marad. Mindent lepusztitunk! Mdr
alig gydzom ivdrni. Akkor aztdn tigy fognak gyiilolni, ahogy még sosem, és a szovetségiink (étszdma a felszint
fogja verdesni, mert csak az menekiilhet meg, aki maga is Apostol. A galeki faj mostandban igy is érzékeny vesz-
teségeket szenvedett. Az orgling [dzadds utdn kozvetleniil a xendk tdmaddsa jott, és hidba gydzték [e nemrég a xe-
n6 Rirdlyndt, az idegen [ények annyira efszaporodtak, oqy még beletelik egy kis iddbe, mire tefjesen megtisztitjuk
toliik a Hegyet. Es akkor még nem is emlitettem, fogy bdr eqyeldre csak pletyka az egész, de fernd(l a veszélye an-
nak, hogy hamarosan eqy tijabb csapds éri eqyre foqyd népiinket. Ha nem volndnk a xendkhoz fasonloan barbdr,
¢s csak sajdt felsobbrendiiségében hivd fajta, most volna itt az ideje, fioqy a tobbi értelmes fajjal szévetséget (eset-

|
:
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leg bardtsdgot) kdssiink, hogy aztdn egyiitt oldhas-
suk meg ezt a problémdt (is). Persze tudjuk jol,
fogy a xend kirdlynd méq nem pusztult el véglege-
sen, de fia mdr eqyszer sikeriilt feliilkerekedni rajta,
mdskor is sikeriilni fog. Tulajdonképpen az akadé-
mia kutatdi is teljesen tigy tesznek, mintha mi serm
tortént volna, tovdbbra is adjdk a kutatdsaikat segi-
tendd feladatokat. Peélddul télem is vdrjdk még azt
az 6t savval, azaz xend-vérrel teli petrilibium iiveg-
csét, amit mintagytjtési céllal osztottak ki eqy pdr
hete. Nyilvdn valami ofyan mddszeren dolgoznak,
aminek segitségével tomegesen pusztithatdk el a xe-
nok. Ez a kevésbé hifietd verzid. En viszont élek a
X gyantival, hogy ismét valami olyasmirdl van sz,
} mint az orgling (dzadds esetében, amikor még csak

nem is titkoltdk, hogy az orgling qyckereket és a va-

rdzsitalokat késobbi felhaszndlds céljabol foglaltdk
F le. Nem [ennék meglepddve, ha eqy csdszdr elleni [dzadds sordn dtméteres magassdg, csupa izom katondk vonul-
\ ndnak fel a fennd(l6 rendszer védelme érdekében, esetleq tenyésztett xend 6rok, totdlisan savimmunis gdrdistdk vagy
mindent szétmard savval toltott tivegeket dobdld katondk bukkanndnak fel. A fstalom megtartdsa érdekében ezek
mindenre képesek, méq sajdt fajtdjukat is kiirtjdk, ha érdekiik tigy kivdnja. Mert kérdem én: fiol vannak most a csd-
szdr seregei? Hol voltak az orgling (dzadds idején? Na persze tudom, a [dzadds végén keriiltek eld, hogy mindenki-
td[ elkobozzanak mindent, de addig észre sem vették az 6ldok(ést. Mindent magunknak kell elintézni, és ha sikeriil,
akkor maximum benydgik, hogy ez is csak az ellenséggel vald végsd iitkozetre torténd felkészités (azaz az életiink)
része volt, és gratuldlnak, hogy milyen tigyesen megoldottuk a feladatot. Hamarosan gratuldlfistnak nekem is, mert
mdr csak eqy iivegesét kell megtiltenem, aztdn betomom a barlangom végében dsitozd nyildst, hogy hosszi hona-
pok utdn végre eqyszer nyugodtan afudhassak, és ne kelljen attdl tartanom, fiogy dlmomban felfal valami idegen

5 [ény, annak ellenére, fogy mdr ,a halhatatlansdg viromdnyosa” a cimem a kldnomban. Mi tagadds, biiszke is va- <
5 qyok rd, hiszen ezen a szinten még eqy kldntdrsamat sem [dttam, aki ifyen magas rangi lett volna (taldn azért,
L’

mert mdr rég felko(toz6tt az sszes...). Az eqyik 1ij feladatom, fogy hozzak egy fomldsz csuhidt, amit le is kell ad-
nom, de ez ezen a szinten nem fog sikeriilni, fiiszen errefelé nem élnek ifyen [ények. Na persze, hiszen ezért adtdk
ezt a feladatot. A mdsik kiildetésem szerint részt kell vennem eqy kldnszintd kalandban, mefynek (ényege, fogy mi-
nél el6bb elpusztitsunk eqy érdekes nevii [Elekszellemet (valami riyinni vagy micsoda). Ezt még megprobdlom ezen
a szinten megoldani, legfeljebb nem sikeriil. Pedig nem nagyon akarok még tovdbbkdltozni, nemcsak a mdr fent em-
(itett szolga-kérdés miatt, hanem mert muszdj leszek egy kicsit az erdmet is demonstrdlni. Afogy szoktam. Ennek
a szinten [ak6 t6bbi galetki nem nagyon szokott oriilni, sét akkor sem mondok nagyot, ha azt dllitom, hoqy ,eqydl-
taldn nem” szoktak oriilni, mondhatni ki nem dllhatjdk, és legszivesebben az Gsszes kitekerné a nyakamat. Lefiet
probdlkozni, bdr ezt annyira nem hangoztatom, mert fia képesek lennének az dsszefogdsra, még a végén komolyan
megkeseritenék a mindennapjaimat (igaz, 6k is kapndk a préfétai dlddsomat béven).

O, de mit [dtok, itt jon Ka-boom, Adrom zacskd arannyal, és még fol a ap afja! Ugy tiinik ezt a fogaddst el-
= vesztetterr, bdr nem sokon miilott. Sebaj, a tét tiqyis csak eqy vacsora volt, azt tmeg nem nehéz megoldani. Kivdn-
e csi leszek, hogyan csindlta. .. Taldn majd legkozelebb megirom, de most be kell fejeznem a firkdlgatdst.

Leanthil

Ui: ez elképesztd! Kozel hiétezer aranyat szedett dssze ilyen rovid id6 alatt! Ez hdrom vacsora [esz. ..
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Még tobb varazstargy... még tobb vardzsital... még
gyorsabban fejl6d6 harci képességek... Aldbbi leleplezd
irasunkban minden segitséget megkapsz hozzd, hogy te is
a legmagasabb rangu tuddésok kozé emelkedjél! Vigyazat,
az alabbi informaciok az Alanori Kronika olvasoi szamara
TELJESEN INGYENESEK!

Cikkiinkben bemutatjuk a tuddsok klanjanak szinte
Osszes eddig ismert killdetését, megoldasi tippekkel ellat-
va. Eme érdekes informaciohalmaz azonban jelentésen
ronthatja a felfedezéssel jar6 6romoket, ezért amennyiben
te is a tudosok klanjanak tagja vagy, csak sajat felelssé-
gedre olvasd el az alabbi informaciokat!

Itt a folytatdsa végre az el6z6 szamban megkezdett tu-
- dosos ismertetds cikknek, amely a 41. feladattol kezdve
egészen a 80-asig fogja folytatni a tudosok klanjanak kiil-
detéseinek leirasat! Figyelem, a 80-as rang eléréséhez ele-
) gendé minddssze 79 feladatot teljesitiink, mi csak a szép
kerek szamok miatt folytattuk a 80-as feladatig az ismerte-
t6t!

41. feladat; Koltdzz tovabb két szinttel! Volt mar hason-
16 feladatunk is, most is az ott leirtakat kdvessiik, csak ez
egy kicsit tovabb tart majd...

42. feladat: Hozz egy cseppkd gydrt! Az 5. szint 52.
tobbszemélyes kalandjaban talalkozhatunk harom oriés €éI6
» cseppkavel. Na, naluk lehet ilyen gydir(it talalni. Ha nem mi,
hanem valamely csapattarsunk, vagy szerencsétlenebb
esetben 6k sem, csak egy masik csapat talal ilyen gydirtit,
. akkor tegyiink meg mindent, hogy megszerezziik t6liik, hi-
szen legkdzelebb csak a 7. szinten lesz ra esélyiink, hogy
e cseppkd gydrdt taldljunk, ott él ugyanis a jaték egyetlen

JATEK LEVELBEN
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szornye, mely cseppké gy(irdt rejteget, s vadaszni lehet
rd. Ez a szorny pedig az Osdreg él6 cseppkd, melynek kb.
minden tizedik példanyanal lehet ilyen gydr(it talalni. l

Osoreg €16 cseppko (#327) adatai:

Méret: 174 '

w

Egészség: 10 Er6: 7

Gyorsasdg: 19 Iq: 14
Mégia: 2 Ugyesség: 2
Biizimmunitds Lofegyver: 27
Mérgezs lehelet: 20 Elektromos immunitds: 10
Hidegimmunitis: 10 Méregimmunitds: 20
Immunitds mérges gizra: 10 Savimmunitds: 10

Thizimmunitds: 10 Vastag bor: 20

.4
43. feladat: Hozz két Gskovet! Latjatok, mondtam én,,
hogy ne pazaroljatok dekrétumot az ,adj le egy dskovet”
kildetésre. Most megint mondom. Erre se! Lesz még

L]
-
v,
ugyanez harom Gskdvel is, és kildonben is, szerintem a
dekrétum az olyan kalandokra valo, amiket nem tudunk
megcsinalni. Ezt pedig meg tudjuk, csak adjuk le az 6sko-
veket, és készen is vagyunk!
44, feladat: Hozz harom fekete dukatot! Hat ezittal is az
a teendd, mint mas hasonlo esetben, kezdjiik el idejében
-

gy(ijtdgetni a fekete dukatokat, hogy amikor ezt a feladatot
megkapjuk, mar meglegyen a harom, és csak le kelljen ad-
ni.

45, feladat: Erj el 14 éves kort! Gonosz feladat, de min-
den klannal megtalalhato. It bizony varni kell, nem tehe-
tiink semmit, hiszen a modositott életkor ezuttal nem sza- ¥
mit, hidba is Oregitenénk magunkat mindenféle gonosz F‘
torzsziilott végtagjainak segitségével. Ha azonban a 105.. -
fordulonknal vagy felette jarunk, csak be kell [épni a Klan-

épiiletbe, és sikerillt is a feladat.



-~

viink, hogy meg kellene innunk egy magiaellenallas italat,
ha tovabb akarunk menni. Igyuk hat meg, és menjink to-
vabb. Sajnos még igy is sebzddiink kb. 10 életpontot, ami-
kor megijelennek ellenfeleink, 6 kGgargoyle. Aki nagyon
erdsnek érzi magat, megprobalhatja 6ket 6 kor alatt el-
pusztitani, mar hogyha van legaldbb 20-as szivéssaga. En
mégis inkdbb azt ajanlom, hogy ideiglenesen szerezzetek
be sok vastag bort és tiiskés bort novelé varazstargyat,
majd alacsony védelemmel élljatok le harcolni veliik. igy
gletben is maradtok, a gargoylék meg kipusztulnak a tiis-

"' bozni rajta, hogy igyunk meg egy kincskeresés italat a ré-

gészkedések el6tt, igy nagyobb eséllyel taldlunk majd va-
razstargyat.

47. feladat: Hajtsd végre a 62-es klankalandot (40 TVP-

~ t igényel)! 13-as vezetGkészség probaval kezdiink, ami

|azért elég izmos egy dolog... utana meg 2000 aranyat kell

kéinken. Jutalmul a nehéz feladatért 1000 aranyat kapunk

(persze még igy is jocskan minuszban maradtunk sajnos

sajat vagyonunkbol hozzaadni az expediciohoz. Ezek utan
i_-ﬁ
pénz terén), valamint egy képességpontot és két hdsies-

egy 13-as csapdaészlelés proba kovetkezik, miutan rajo-
ségpontot. Meg persze sikeriilt a klankaland!

Kogargoyle (#230) adatai:

Meéret: 65
Egészség: 8 Er6: 8
Gyorsasdg: 13 Iq: 10

11-es méretd, 16-os szint( fog, 12-es lélekenergia-szivds
Blizimmunitds Regenericié: 6
Rezisztencia: 13 Vastag bor: 6

48. feladat: Hozz egy arany orgling fétist! Ezt a targyat a
7. szinten éIG orgling varazslonal lehet megtalaini, igaz, na-
gyon kicsi eséllyel. Sajnos ezt a targyat atadni sem lehet
' mas galetkinek, igy mi sem tudunk mastol ilyent beszerez-
ni. Egyedli esélyiink az orgling varazslok irtdsa marad,
~ ,ami anndl is inkabb kovetendd, mert ha le is adjuk a klan-
“nak az arany fétist, nem art nekiink is egy darab még be-
I6le, 1évén elég erds varazstargyrol van sz6 (+7 reziszten-
_' ciat ad). Az orgling varazslo egyébként egy orgling

fattyaval jar parban, és a harcban is képes Gjabb fattyut

f - :
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46. feladat: Régészkedés soran taldlj varazstargyat, leg-

alabb 5 alkalommal! Sok X 10, és elég hamar meglesziink

*yezzel a feladattal is. Annyit lehet, és szerintem kell is tur-

Orgling vardzslo (#197) adatai:

Méret: 92

Egészség: 8 Er6: 7

Gyorsasdg: 15 Iq: 28

Migia: 26 Ugyesség: 12

Biiz: 4 Hidegimmunitds: 7

Immunitds mérges gazra: 7
Rezisztencia: 10

Vastag bor: 12

Gigaokol: 14

Villimsujtas: 14

Regenerdcid: 7
Savimmunitds: 13

Savhurrikin: 14
Idézés: orgling fattyd

Orgling fattyi (#198) adatai:

Méret: 90

Egészség: 15 Erd: 15
Gyorsasag: 5 Iq: 6
Mégia: 2 Ugyesség: 9

13-as méretd, 19-es szint( fog, 30-as manaszivis

Biiz: 18 Hidegimmunitds: 13
Méregimmunitds: 21 Tézimmunitds: 13
Vastag bor: 6

y

49. feladat: Hozz két xendpetét! Miota évekkel ezelGitt le- & -
futott az elsé xeno invazio, minden vadaszat alkalméval /g
van ra esélytink, hogy a legydzott Iénynél xendpetét talal-
junk. Nem vitas tehdt, hogy hacsak nem hajigaltuk eddig a
szemétbe, akkor most mér van nekiink két ilyen peténk,
melyekt6l most jol megszabadulhatunk, és még jutalmat is
kapunk érte!

50. feladat: Erj el 13-as tanulas szakértelmet! Na igen,
gonosz feladat ez is, hiszen a tanulas szakértelem szinte
semmire nem j0. Legalabbis jelenleg. Ha mar felépitettiik
az oskolat, akkor viszont megéri tanulni, és a szakértelem
is értelmet kap. Széval, amit mondani akarok, hogy kény-
telenek lesziink 13-as tanulast csinalni, de ne aggadjunk,
iddvel j0 lesz az még valamire...

51. feladat: Fizess be 10000 aranyat! Ezek a tudos feje-
sek aztan nem kertelnek, fizess, ha fejlédni akarsz. Hat
igen, tényleg fizetni kell, nincs mese. Gondolom 10000
arany egy tudost sem vag a foldhoz, csak el kell adni par
relikviat, varazstargyat, dragakovet és kész. Ha mégsem
lenne elég pénziink, akkor ejnye-bejnye, megmondtam, .
hogy igyunk rendszeresen kincskeresés italat! g




52. feladat: F6zz harom hatalom bibor italat! Nem tu-
dom, ti hogy vagytok vele, de én imadom az ilyen
.\ konnyen teljesithetd feladatokat. Csak bedobok egy liveg-

’F csébe egy mézfiivet, egy honakkupdkot meg egy tokin
kaktuszt, megkeverem Gket, eljatszom ezt még kétszer, és
hopp, rangot is [éptem a klanban. Ez ém az élet! (TIPP: H

14 3 29 30 40)
53. feladat: Hozz egy tucat szirénhajat! Mostani kompo-

. nenshozos feladatunkhoz a 8. szinten &I szirén fattykat
kell irtani, akik mellett sajnos mindig egy orgling melak
lebzsel. Szerencsére most is nagyon j6l mikddik a VG pa-

rancs, mint mindig, ezuttal is ezt ajanlom hasznalni. Aki
mégis szirének irtasara adja a fejét, annak néhany segit6
adat alant olvashato. Oh, és igen: az egy tucat az 12 dara-
bot jelent!

Szirén fattyi (#223) adatai:

Méret: 128

Egészség: 17 Er6: 7

Gyorsasdg: 15 Iq: 40
Magia: 34 Ugyesség: 16
2-es méretti, 3-as szintii jobb karom

Rezisztencia: 21 Vastag bor: 5

Direkt kontaktus: 25
Hatalomvardzs: 14
Sotétség: 22

Dermesztés: 16
Elbgjolas: 26

Migikus tr: 43
Auraészlelés: 11

Orgling meldk (#157) adatai:

Méret: 159

Egészség: 19 Erd: 29

Gyorsasdg: 3 Iq: 2

Magia: 2 Ugyesség: 12

21-es méreti, 17-es szint(i jobb mancs

Biiz: 15 Elektromos immunitds: 7

Hidegimmunitds: 19
Immunitds mérges gizra: 14
Tlizimmunitds: 7

Kontaktméreg immunitas: 10
Savimmunitds: 8
Vastag bor: 10

54. feladat: Hozz 20 darab, legalabb 200 arany alapér-

tékd varazstargyat! A kronika el6z6 szamaban, a 38-as fel-

~ | adat leirasanal lehetett olvasni az dltalanos elveket. it

% annyi a killonbség, hogy az alapar elegendd, ha a 200-at

- eléri, valamint, hogy 20 darabot is kell hozni. Ehhez tbb-

.. szor is ki kell majd adnunk a BE 11 0 targy1 targy2 targy3
targy4 parancsot!

JATEK LEVELBEN

55. feladat: Hajtsd végre a 63-as klankalandot (40 TVP-
tigényel)! Nos, hat van egy khm... rossz hirem. A kaland
csak latszatra igényel 40 TVP-t, valdjaban jo 400-at kell el-
kélteniink ra. Mindennek az az oka, hogy 10 alkalommal is
neki kell futnunk, mire végre sikeriilhet. Minden alkalom-
mal ugyanazon a proceddran kell végigmenniink, mely a
kovetkez6: Kezdetben le kell adnunk 10 6si relikviat, ami
mar magaban is finom, hiszen igy 6sszesen 100 relikviat
emészt majd fel a kaland. Kezdjiik tehat idejében gyﬂjtb-r‘
getni az 6si relikvidkat. Masodszor: kontaktméreg immuni- :
tas proba 12-es kiiszobre. Harmadszor: targyhasznalat, 4
kotél. Ez szerencsére csak pénz kérdése, a boltban mindig ’
lehet kotelet vasarolni. Negyedszer: méaszas proba 14-es
kiiszobre. Na itt a vége, fuss el véle. Legalabbis 9 alkalom-
mal igy torténik, és csak amikor tizedszer jutunk el idaig,
akkor sikeriil végre megkapjuk az utols6 Iépést, azaz Otod-
sz0r: csata egy 6spok ellen. Az Gspok egy ismert, norma- [
lis 9. szintes alaplény, elvileg kdnnyen végziink hat vele.

Jutalmunk harom hdsiesség pont, valamint méretiink ket- .
tével novekszik. ’ﬂ
4

Ospok (#263) adatai: > J
i l’ o

¥

- -

Méret: 172
56. feladat: Hozz 15 golemagyagot! Kezd kicsit unalmas
lenni a dolog nemdebar? De hét nincs mit tenni ellene, ha
a klan vezet6i ilyen dolgokat kérnek, akkor ezt kell csinal-
nunk. Goélemagyagot, ha nem a jol bevalt vasarlasos tech-
nikaval szerziink, akkor az agyaggolem nevd, a 9. szinten
816 szorny legyd6zésevel tudunk gydijteni.

Agyaggolem (#252) adatai:

Egészség: 17 Erg: 13
Gyorsasdg: 23 Iq: 21
Mégia: 22 Ugyesség: 14

14-es méretd, 20-as szintd csdpragd, 16-os kontaktméreg

Biiz: 20 Elektromos immunitds: 13
Hidegimmunitds: 13 Méregimmunitds: 71
Kontaktméreg immunitds: 31 Immunitds mérges gizra: 13
Savimmunitds: 18 Ttzimmunitds: 13

Halo: 20

Méret: 384

Egészség: 6 Erd: 33

Gyorsasag: 2 Iq: 2

Migia: 6 Ugyesség: 1 "

16-0s méretii, 25-0s szintd jobb mancs r- *
Blizimmunitds Kontaktméreg immunitds: 30 o 2
Rezisztencia: 77 |




57. feladat: Olj meg 12 6spokot! Mivel épp most ltiink
meg egyet az el6z6 klankalandunkban (remélhet6leg mar
ez a killdetésiink is aktiv volt kdzben) nem okozhat gondot
tovabbi példanyok elejtése. Mindenben az eddigi szorny-
gyilkolos feladatoknal leirtakat érdemes kovetni, kivéve, ha
mér elég magas a nyomkeresésiink, és az Gspokokért
sem kapunk kevesebb lélekenergiat, mint mas dogok el-
ejtésekor.

58. feladat: Teljesits hét kiildetést, amit az akadémian
kaptal! Figyeljtink oda arra, hogy ha mar tudjuk, melyik
szinten fogjuk megkapni ezt a feladatot, akkor azon a szin-
ten ne csinaljunk meg egy kalandot se az akadémian ad-
dig, ameddig ezt a feladatot meg nem kaptuk! Nyilvan egy
szinten azért nem jellemzd, hogy lenne hét kaland az aka-
démian, ugyhogy fel kell majd koltozniink, és a kovetkez6
szinten fejezni be a feladatot.

|

59. feladat: Készits el harom energiaitalt! Mondtam maér,
hogy szeretem az ilyen feladatokat? Igen, azt hiszem
mondtam, és szerencsére a klan vezet6i megtartottak azon
j0 szokdasukat, hogy ilyeneket adnak nekiink. A most f6-
zend6 ned(indz ezdttal 3 sotét mak, és 3 féregtiiske, na
meg a H 14 3 23 42 parancs sziikséges. Es ha mar igy
hozta a sors, ne felejtsiik el meg is inni 6ket, hasznos ha-
tasuk van am a begydiijtott Iélekenergidkra!

60. feladat: Gyere el a klanépiiletbe tgy, hogy kevesebb,
mint 33 véletlenszer varazstargyad van! Mondtam mar,
hogy mennyire utdlom az ilyen feladatokat? Nem mond-
tam, mi? Na most mondom. Végiil is kénnyen megcsinal-
hato, csak szenvedni kell vele. Harom esetet tartok elkép-
zelhetének: 1) Nincs is ennyi vardzstargyunk, vagy ha van
is, sok bel6le a kacat, amit siman ki tudunk selejtezni. Ez
esetben nincs semmi gond ugyebar. 2) Van egy jobara-
tunk, aki egy iddre atveszi télink a 33 darab feletti targya-
kat, majd amint leadtuk a kiildetést, szépen visszaadja
Oket. Ez persze mindketténknek sok aranyaba keriil majd,
de elég biztos megoldés. 3) Van sok pénziink, Ggyhogy
fogjuk magunkat, eladjuk minden varazstargyunkat 33 ki-
" vételével, leadjuk a klanfeladatot, és még abban a fordulo-

% ban visszavasaroljuk a boltbdl a targyakat. Vigyazzunk,
- hogy legyen elég pénziink a vasarlasra, mert ha csak a ko-
. vetkezd forduldban tudnank visszavasarolni mindent, mar

JATEK LEVELBEN

61. feladat: Hozz harom dskovet! Na jo, megadom
magam, aki most nagyon beragott, egye-fene, felhasz-
nalhat egy csaszari dekrétumot. En egyébként még min-
dig amellett vagyok, hogy ez a feladat teljesithetd, igy in-
kabb csinaljuk meg, és a dekrétumot a tényleg extra
nehéz, szdmunkra megcsinalhatatlan feladatokra tarto-
gassuk.

62. feladat: Szévetségeddel gydzzetek le egy legendas
torzsziilottet! Nincs mas hatra, ha eddig még nem tettik,
most csatlakozzunk egy szbvetséghez. Persze az is meg-
teszi, ha mi alapitunk egyet baratainkkal. A lényeg, hogy

adjuk ki jol az LCS parancsot, és pusztitsunk el egy ilyen
szornyet. 4
63. feladat: Olj meg 15 zoriddot! Na, most mar inkabb . *
nem is mondok semmit, nyilvan mindenki unasig ismeri az -
ilyen tipusu feladatokat. A zoriad a 10. szinten él, és ada-
tai a kovetkezGek: ﬂ

Zoridd (#315) adatai: .
Méret: 336 ¥ 4
Egészség: 24 Erd: 14 &
Gyorsasdg: 29 Iq: 43 w
Migia: 28 Ugyesség: 24

14-es méretd, 20-as szint(i csdprago, 20-as sebz§ méreg
Direkt kontaktus: 30 Elbgjolds: 25
Migikus Gr: 40

64. feladat: 15 forduldn keresztiil egyaltalan ne hasznalj
VD parancsot! Ezittal tehat nem kell csinalnunk semmit,
ezért kapjuk a rangot. Kellemes dolog, az biztos! Egy gond
van csak, ha kilonben szivesen vadasznank, és gydijtoget-
nénk a lélekenergidt. Egyetlen tandcsom van erre a feladat-
ra vonatkozdan, igyekezziink még a 10. szinten teljesiteni,
ahol amugy sem tul kifizet6dé dolog a vadaszat, tekintve a
szint Iélekenergia csokkentd hatasat.

65. feladat: Hozz négy, ugyanolyan jelz6jli varazstar-
gyat! Nem okozhat gondot egy igazi tudésnak egy ilyen fel-
adat, féleg, hogy a boltban biztosan talalunk négy kiilonbo-
20 ,légzés”, ,yeti”, vagy mas hasonlo jelz6ji targyat. Meg
aztan nalunk is biztos akad par hasonl6. Széval BE 11 0
targy1 targy2 targy3 targy4 a helyes megoldas, ahogy a
targy_szam helyén egy-egy ugyanolyan jelz6jli véletlen-
szer(i varazstargy all.

-
-

|
[




66. feladat: Oldj meg 50 fejtorét az Osok Csarnokaban!
Szerencseére a jatek 11. szintjétdl kezdve mar akar harom
.\ alkalommal is bejarhatjuk az Osok Csarnokat, rdadasul
masodik és harmadik alkalommal sokkal tobb |élekenergi-
at kapunk a megoldott feladatokért. Tegyiink tehat igy, fus-
sunk neki kétszer, haromszor a csarnoknak, és oldjunk
meg minden feladatot, amit csak latunk!

" 67. feladat; Hozz egy csészari dekrétumot! Latjatok, lat-
jatok, na erre a feladatra kell az a dekrétum. Persze remél-
hetdleg eddigi életiink soran mar tébb dekrétumunk is van,
nem csak egyetlen egy, mindenesetre itt most biztosan
kelleni fog. Eddig egyébként a Beholder talalkozos aukci-
Okat és egyéb kiilonleges nyereményjatékokat leszamitva
0Osszesen harom dekrétum szerezhet( a jatékban, persze
mindharomért keményen kell dolgoznunk. Az elsét a 6.
szint 27-es kalandjaban szerezhetjiik, a Ragyogas Kulcsa-
val kinyitott ladabdl. Persze a kulcsot elébb dssze kell rak-
ni darabjaibél, melyeket mas kalandokban szerezhetiink. A
masodik dekrétumot a gonosz Gskdkereskedo torzszillott,
Hrangrarg barlangjaban leljiik, a 10. szint 19-es kalandja-
ban. A harmadikra pedig a 12. szint 25-6s kalandjanak tel-
jesitésekor tehetjiik ra mancsunkat, ha az el6zd szinten
megszerzett Orsarkany amulettet felhasznaljuk.

68. feladat: Gyere el hozzank, ha mér van legaldbb 5
szolgad! A 11. szintt6l kezdve mar kicsit nehézkesebb a
szolgaszerzés mint eddig, de azért probaljunk meg leg-
alabb harom szolgat beszerezni. A masik kettd pedig lehet
egy bohdcmolad és egy morfinder telep!

69. feladat: Gyere el hozzank, ha kevesebb, mint 10 h6-
siesség pontod van! Ha tobb van, koltsiik el gyorsan vala-
mi olyan kalandban, ahol magas probak vannak, vagy in-
duljunk neki egy hatszemélyes tobbszemélyes kalandnak
egyetlen tarssal (aki szintén a sok hGsiesség pont problé-
majaval kiiszkddik), és csinaljuk meg ketten a 120-as ki-
sz0bd probakat. Elég hamar le fog csokkenni 10 ala a ho-
| siesség pontjaink szama. Es ne aggodjunk, hogy aztan
majd nem marad hdsiesség pontunk a fontos dolgokra,
¢ mert itt van rogton a 70. klanfeladat...

70. feladat: 15 fordulon keresztiil ne haszndlj fel hésies-
. ség pontot! Lehet tehat gydijtogetni. HO 0 parancs kiadasa
javallott persze. Nyilvan gy érdemes ezt csinalni, hogy ha
az adott szinten méar megoldottunk minden olyan kalandot,
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ahol hésiesség pontot lenne muszdj hasznalnunk, és mar
csak a csarnokkal kiiszkddink, vadaszgatunk, vagy vélet-
lenszeri kalandokkal foglaljuk el magunkat.

71. feladat: Végezz eqy tilfejlett elmanakh-kal! Ez bi-
zony egy csunya gonosz elfajzott szornyeteg, melyrdl
bdvebben is olvashattok az Alanori Krdnika 106. szama-
ban. Rdviden, vadasszunk sokat kifejlett elmanakh-ra,
és varjuk, hogy egyszer csak egy tulfejlett példany keriil
az utunkba.

Tilfejlett elmanakb (#352) adatai:

Méret: 400

Erd: 20 Iq: 35
Ugyesség: 20 Egészség: 24
Migia: 55 Gyorsasdg: 30
Vastag bor: 20 Rezisztencia: 30

Lehelet immunitdsok (minden lehelettipusra): 40
Kontaktméreg immunitds: 130
Méregimmunitds: 130
Manaformézds: 54
Auraészlelés: 40

Bal csdp: 40-es méretti, 70-es szintd, 140-es roncsolds
Jobb csdp: 40-es méretii, 70-es szintii, 140-es roncsolds
Bal csdp: 30-as méretti, 30-as szint(i, 20-as manaszivds
Jobb csdp: 30-as méretd, 30-as szintt, 20-as manaszivds
Bal csdp: 28-as méretti, 30-as szint(i, 20-as manaszivds
Jobb csdp: 28-as méretd, 30-as szintd, 20-as manaszivds
Bal csdp: 18-as méretti, 20-as szint(i, 20-as manaszivds
Jobb csdp: 18-as méretd, 20-as szintdi, 20-as manaszivds
Gréanithdr: 23 Sebezhetetlenség: 47
Elemi védelem: 90 Gyogyitd szell: 130
Esszencia elnyelése: 75 Eletszivds: 20
Energiafolyam: 80 Jégesova: 54

Attorés: 63
Méregelnyelés: 54

72. feladat: Hajtsd végre a 64-es klankalandot (40 TVP-!
t igényel)! Nos, ujabb rossz hirem van, ezzel a feladattal
sem boldogulunk elsére, itt is tobbszor kell probalkozni a
sikerhez. Szerencsére j0 hir a rosszban, hogy ezdttal ele-
gendd Otszor sikeresen teljesiteniink, és hogy ezuttal ko-
moly jutalomra szamithatunk. No de csak szépen, sorja-
ban. El6szor egy 32-es intelligencia probat kell
megdobnunk, majd egy 30-as régészet probaval kell ten-
niink ugyanezt. Mindezek utan legaldbb 8-as magikus
csapdaval tamogatott csapdat kell allitani, majd végiil '
meg0dIni a csapda altal elpusztitott él6holt sereg egyetlen .
tulél6jét, egy zombi nagymestert. Készen is vagyunk, 25 'f“
képességpontot és 20 hdsiesség pontot bekasszirozva ez- ¢
zel.




Zombi nagymester (#171) adatai:

Méret: 156

1| Erd: 16 Gyorsasdg: 6
Iq: 8 Magia: 15
Ugyesség: 2

14-es mérett, 22-es szint(i jobb karom, 12-es rothasztis
Biizimmunitds Méregimmunitds: 51
Kontaktméreg immunitds: 16
Immunitds mérges gizra: 13
Savimmunitds: 13

.| Animdcié: 15

Regenerdci6: 10
Vastag bor: 13
Idézés: zombi herceg

73. feladat: Hozz harom darab, 1000 alatti sorszamu,
egyéb szakértelmet noveld varazstargyat! Nem tdl nehéz
feladat, hiszen a hosszu id6k alatt nyilvan témegével hal-
mozodtak fel nalunk az ilyen targyak. Csak ki kell valaszta-
ni a harom legkevésbé hasznalhatot, és leadni (pl. suhano
Ccsizma, fiivész kdpenye stb...).

74. feladat: Legyen alapintelligenciad legalabb 20! It
aztan nem lehet trilkkdzni, képességpontot kell kdlteni ke-
ményen. Na jo, egy turbozasi lehet6ség azért van, az intel-
ligencia itala permanensen megnaveli kettével ezen tulaj-
donsagunkat, tehat érdemes 18-ig novelni, aztan pedig
meginni ezt az italt, ami egy ragalygombabdl, egy rém-
cserjébdl és egy xita uborkabol késziil a H 14 26 34 39 pa-

ranccsal.

75. feladat: 15 forduldn keresztill f6zz le mindig leg-
aldbb egy varazsitalt! Ez sem nehéz, csak sokdig tart. A
kezdeti makronkba rakjunk be egy italf6zést, ivast, példaul
kincskeresés italara, Gsmagus szajvizére, energiaitalra, va-
daszok italara, vagy mas, hasznos italra. 15 forduld malva
meg lesz a gyiimolcse, csak ne felejtsiik el minden fordu-
lonkban lefuttatni az adott makrot...

76. feladat: Gy6zz le harom kiilonboz6 mutans klanbeli
galetkit! Ugyanaz a teendd, mint az el6z6 kronikdban is-
mertetett 14. klanfeladatnal, csak most haromszor kell ezt
megtenniink.

: L 77. feladat: Talalj 150 alkalommal gydgynovényt! Ezen
& a feladaton csak a gyogynovények szakértelmink novelé-
se segithet, de ezt mégsem ajanlom, elég magas az mar

W W = enélkil is. Egyszerden vadasszunk, régészkedjink, jarjuk a
® = csarnokot, mint eddig, ugyantgy talélunk majd gyogyno-
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vényeket, mint az eddigi életink soran. Amint megtalaltuk s
a 150-et, mehetiink a klanba jelenteni.

78. feladat: Tanulj legalabb 250 TVP-ért! Mindenképpen
legyen felépitve az oskola nevi szdvetségi épiilet, amikor o
kiadjuk az els6 T parancsunkat, enélkil ugyanis kidobott
TVP az egész. Ugy viszont igencsak gazdasagos a dolog,
tehdt tanulni, tanulni, tanulni, meg lesz a gyiimélcse!

79. feladat: Ajandékozd meg szolgaidat 30 alkalommal!
A SZA parancsot kell hat hasznalnunk sokszor, legyen te-
hét legalabb egy szolgank, és adjuk neki szorgosan a kii-
lonféle ajandékokat!

80. feladat: Probalj ki 30 varazsital receptet! Ez csak {

TVP kérdése, hiszen (ivegcsébdl szinte végtelen all a ren- | . =
delkezésiinkre, a fiveket meg a sikertelen probak utan -

95% eséllyel visszakapjuk, lévén tudosok vagyunk, vagy

mi. F6z6cskézziink hat batran, ez itt a megoldas kulcsa!

Itt a vége, fuss el véle, marmint az els6 80 klankiildetés J;#
ismertetésének legalabbis. Ha mindent jol csinaltunk, most ¢
mar jol 80-as ranguak vagyunk legalabb! Ez pedig arra jo ;
nekiink, hogy megkapjuk sokat emlegetett (j klanképessé-
giinket, azaz mostantol a csarnokban, ha rejtvénnyel talal-
kozunk, lesz ra (50+klanrang/5)% esélyiink, hogy egybdl
vagjuk a megfejtést, raadasul extra klanrang*2% lélekener-
giat is kapunk ilyenkor! Egy 80-as rangu tudds tehat 66%
eséllyel vagja ra azonnal a valaszt a kérdésekre, és extra
160% lélekenergiat termel magaba ilyen esetekben.

- |
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Ejfény allitja, nem szereti a Katonak szintjét. Tobb
olyan kalandja is akad, amit tobbszori nekifutasra
sem képes megcsinalni. Persze baratai mind jot
dertinek ezen, hisz nagyon jol tudjak miért is val-
lalja el sorozatosan ugyanazokat a kalandokat. Al-
lando kudarcai ellenére, mindig hamiskas mo-
sollyal tér vissza kényelmes otthonaba.

Hatalmas fegyvertényt hajtottak végre a Riivel Ok-
lei szovetségének tagjai. Sikeriilt soraikba csabita-
ni egy Osoreg Dorka nevezetii galetkit, igy mar 6 is
felveheti a harcot az ellenséggel. Vajon széltak ne-
ki réla, hogy névrokona lesz a harmadik legendas
ellenfeliik?

Tobb galetki éjszakardl éjszakara ugyanazt az al-
mot latja. Kozeledik a hegyhez a Fagylovag, a Ho
admiralisa, egy jeges entitas, aki nem tudja, hogy
léteznek a galetkik, és akit nem is érdekel. De aki
kérlelhetetleniil 4t fog sépdrni a hegyen, a szinte-
ken, az életiinkan...

Az a hir jarja, hogy megérkezett a hegybe a Kaosz
uranak elsé hirndke. A szintek lakoi csak talalgatjak,
hogy vajon egy eltévedt lényrél van szo, vagy a sotét-
ség lordja felderitt killdott a hegybe, hogy kiszima-
tolja az egyre kényelmesebbé valo galetkik gyenge
pontjait. A hirt a csaszari szint vezetéje nem kom-
mentalta.

Draco, Dark Selina, Rafflesia, Battle Beetle és Next
Generation, a Remény Kiildottei szévetség felderitdi si-
keresen visszatértek a halalorias elleni csatabol. A csa-
ta végén mindenki életben maradt, sajnos az orias is,
bar azt nem is remélték, hogy ilyen kevesen le tudjak
gy6zni.

Miutan Gondol-Kodd pankracioban nyert az Olimpi-
an, most a galetki arénara 6sszpontosit. Alapos fel-
késziilés utan blcslztatta az el6z6 bajnokot, Morq
Fan Gort. Kérdéses, hogy lesz-e valaki, aki ezek
utan le tudja gy6zni a tudosbal lett halhatatlant!

A magikus toprencsek mindig hordakban jarnak.
Mivel teljesen immunisak a magia minden formaja-
ra, csakis egyenként lehet végezni veliik. Ha nin-
csenek veled szolgaid, bizony sok idére lesz sziik-
séged, mire az dsszessel egyenként végzel.

Az arénamester mar tébb mint hatvan kiilonb6z6
fajtaju torzszillottet gydjtott 6ssze, melyeket szive-
sen ereszt 0ssze a vallalkozo kedvi galetkikkel, egy
j0 kis viadalon.

Rossz almok gyotrik a legtobb galetkit. Fagyral, hi-
degrdl és rengeteg hordl aimodnak. A galetki faj sa-
jatosséaga ez. Az tsszetartas és egyiitt élés annyira
megedzette mentalis erejiiket, hogy egy kozelgd ve-
szélyt mindenki képes megérezni egy testként, és
egy lélekként.

Az ékszerészet nagyon fontos szakértelem, ugyan-
is ha nem értesz a dragakévekhez, konnyen atver-
hetnek a rafinalt kereskeddk.




Rebesgetik, hogy van egy szint valahol, a Halottak
szintje, amit egy jarvany teljesen kipusztitott évekkel
ezel6tt, és akkor lezartak. Azonban az informaltab-
bak tudni vélik, hogy Zinderell, a nekromanta helytar-
toasszony, nem pusztult ott, és azota is épitgeti sajat
hagymazas rémalmat. Halott, animalt galetkikbél és
démonokbol. Borzalmas sereget kovacsol, hogy las-
san feltorhesse a pecséteket, és az elfeledett szint Uj-
ra a hegy részét képezze... a Teron hegy rakosan el-
burjanzo, gonosz részét.

e

Somakris, a Mindenhatd Csészar hii alattvaloja kap-
ta a feladatot. A Teron hegyben tombol6 Protolisk
Hercegek lassan tul nagy problémaét jelentenek
majd. Tal gyorsan fejlédnek. El6bb-utébb olyan el-
lenfelet zavarnak fel évtizezredes almabol, aki elsop-
ri a galetkiket. Gondolni sem mert a Halélcsillag-
gombre, vagy Zorakra, a fekete sarkanyra, vagy ott
van példaul Hirakito, a szentségtelen kitaszitott is, aki
egyediil képes egyszerre tobb galetkire is lehelni...
Minél el6bb meg kell idézni par borzalmat mas sikok-
rol, amivel a Hercegek is jo ideig elbibelédnek. De
vajon melyik szorny(iség legyen az?

W P e e
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Tegnap egy felszin kizelében portyazo galetki cso-
port talalt egy hasadékot, amin szabadon kilathatott
a hegybdl, a napsitotte tajra. De valami tortént.
Olyan hatalmas voltést hallottak, hogy mindannyian
azonnal szornyet haltak egy kivételével, akinek sike-
rilt a galetki féhadiszallasra visszatérni. A szeren-
csésrél — aki minderrél beszamolt — azonban kide-
rillt, teljesen silket... De akkor vajon honnan tudhatta,
hogy Uvaltés volt az, ami tarsait megolte?

-W

Brutus minap a katonak szintjén egy 6ngyilkos akci-
Oba indult, a hegy belsejét pusztitd quwargok egyik
f6 jarataba. A pusztitd tlzb6l senki sem menekiilhe-
tett, 6 azonban mégis életben tért vissza, az Grsar-
kany teljesitette feladatat. AzGta hatalmas héskeént te-
kintenek a harcosra, aki a helytartotol egy csaszari
dekrétumot, klanjatol pedig az el6kelé lord cimet
kapta jutalmul.

A csaszari szint magusai tavolba latas varazslat segit-
ségével megallapitottak, hogy a felszinen esik a ho!

e
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Az Ostk Vérosa jatékosaink szamara (j akciot hir-

detiink.

Ha az ismerdseid kozott van még olyan, aki nem
jatszik valamelyik levelezGs jatékunkkal, ajanld neki,

és ha 6 elkezd jatszani, te is jol jarsz. Hogy tudjuk,
te ajanlottad az illetdt, a jelentkezése soran az erre
kijelolt rublikaban adja meg valamelyik karaktered
szamat. Amellett, hogy az illet6 lelépett fordul6i utan
ingyenfordulot kapsz, ez a karaktered néhany jelké-
pes targynyereményhez is juthat.

6. forduld 1 ingyenforduld

15. fordulé 1 6ské
30. fordulé 1 ingyenforduld
50. fordulé 1 ingyenforduld + 1 dské

Amennyiben mar jatszol a jatékunkkal, és most egy
Uj karaktert szeretnél inditani, az ajanlo rublikaba az
egyik mar létez0 karaktered szamat is irhatod. Ez
esetben az ingyenfordulok a sajat szamladra men-
nek, és természetesen az skovet is megkapja ajan-

10 karaktered.
Hogy konkrétan mit nyer az ajanlo, az alabbi tabla-
zat mutatja. Az els6 oszlop az ajanlott karakter altal
lelépett fordulok szamat jelenti, a masodikban pedig
az ajanlo jutalma.
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A FELSZINI VARAZSTARGYAK

Mar hosszl ideje tartotta kétségek kozott az

= egyes klanok leghatalmasabb tagjait az a kiildetés,

ahol felszini varazstargyat kellett a klannak adoma-
nyozni. Most végre megoldodott ez a probléma, hi-
szen egyes galetkik mar meg is talaltak elsé felszini
varazstargyaikat, és egyre tobb és tobb galetki lel ra

—==—=mostanaban ilyen kincsekre. De mirdl is van sz0 va-

l6jaban? Nos, a felszini varazstargyak kutatdsa egy

= teljesen (j fejlesztés, egy merében 0j tevékenység,

= melyet a forduldd soran csindlhatsz.
= Felszini varazstargyak utan csak akkor kutat-
= hatsz, ha mar talaltal egyet valahol. Hogy az els6t
honnan szerezheted meg, az legyen titok, de annyi
biztos, hogy elébb-utébb mindenki ralel valamelyik-
re! A felszini targyakat a szint remetéje tudja csak
azonositani szamodra, innent6l kezdve azonban
tobbféleképpen is kutakodhatsz utanuk.

Az egész egy Uj paranccsal, az FTK-val mdkodik.

== Tobbféle lehetdség is van a kutatasra, de egy fordu-

I6ban minden modszer csak egyszer hasznalhato,
hogy azért lehetdleg mindenki tobbféle lehetGséget
is kiprobaljon. Az eddigiek alapjan agy tdnik, négy-
féle kutatasi modszer is ismert, melyekrdl a kovet-
kezbket lehet tudni;

FTK 1 - torzsziilott mészarlas: It végillis a torz-
szillott arénahoz hasonl6an egy véletlenszert torz-
szillotire kell lecsapni, amely legyGzésekor, ha sze-

== rencsénk van, felszini varazstargyat talalhatunk.

FTK 2 - arnyékesata: Ez egy nagyon titokzatos,

S kiilonds dolog. Mindig egy olyan galetkivel keriilsz
= szembe, akinél felszini targyat sejtesz. Persze nem

egy masik jatékos karakter ellen harcolsz, de a ga-
letkik mindig killonboz6 tamadasi formakat és harci
programokat hasznalnak, tehat igazan izgalmas
csatakra szamithatunk!

FTK 3 - asziralis kutatas: Az eddigiek alapjan

~=— gy tlnik, hogy itt egy kiilonleges asztralis véletlen-

kalandrol van sz0, ahol pszi szakértelem probak és

= pszionikus torzsziiléttek is az utunkban dlinak.

FTK 4 - a probamester: Nos, itt aztdn minden le-
hetséges. Temérdeknyi proban kell atverekedniink
magunkat, melyek egyre nehezebbek, és nehezeb-
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bek! Aki azonban megfeleléen fejlesztette szakértel-
meit, végill elnyeri jutalmat!

Tovabbi érdekesség, mellyel a valtozatossag el-
érésére toreksziink, hogy bizonyos felszini varazs-
targyak csakis a probamestertél szerezhet6ek meg,
megint masok csak torzszillgtt mészarlas, vagy ar-
nyékcsata, illetve asztrdlis kutatds soran! Aki tehat
mindet 6ssze akarja gy(ijteni, mindenféle modszer-
rel probalkoznia kell!

Es, hogy milyen kiilonleges varazserdvel rendel-
keznek ezen felszini varazstargyak? Nos, ezt mar
mindenkinek maganak kell felderitenie, annyi azon-
ban biztos, hogy a régi, felszini idék leghatalma-
sabb varazsloi és istenei készitették 6ket, igy va-
razshatalmuk is csodalatos dolgokra képes!

Zu’lit csodatarsolya példaul szérnykomponense-
ket termel, Morgan kdpalcaja egy Kkiilénlegesen
erés gyogyito erct tartogat szamunkra, bizonyos
felszini, dllati bérdarabokbdl pedig akar a legendas
Gskdterm@ zsak is elkészithetd! Persze temérdek
mas, felfedezésre varo csodas varazstargy létezik,
és a hab a tortan, hogy ha valaki mar tiz kiilénb6z6
nagyhatalmu varazstargyat is 0sszegydjtott, a re-
mete egy egyedi, kiilénlegesen erds kincset ad ér-
tik cserébe.

Rendkiviil sok felfedeznival6t tartogat hat az uj
fejlesztés, reméljiik orometeket lelitek benne!

I,'ETﬁLTI'Es MOBILTELEFONRA
0s0k Varosa torzsziilottek, galetkik és vardzstar-
gyak a mobilodra.

Szintén egy Uj fejlesztés segitségével lehetévé
valt, hogy gyonyord, érdekes képeket tolthess le
mobiltelefonodra hattérképként. Nézegesd hat
veégig képgalériankat a www.beholder.hu honla-
pon, és ha megtetszett egy kép, kattints a ,letl-
tés mobiltelefonra”™ linkre, €s legyen veled az
Oso6k Vérosa vilaganak egy darabja barhol, ahol
jarsz!

Szeitz Gabor
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A TuléIoR és Kalandorok magazinja

2005. marcius

Ritszakalll Kaldor: az-expedicio

Részlet Janesar JanosFUersenylutas cimiirasanol

Almé&ban Thoron-Laure tjra 4télte élete nagy kalandjat.

Akkor, b6 harom honappal ezel6tt, mintegy masfél évnyi
megfeszitett kutatomunka eredményeként, a Vasalt Bunkok kapi-
tanya készen allt, hogy tarsaival atkeljen a dimenziorésen. Nem
tudték, hogy pontosan hové fognak érkezni és ott mi var majd
rajuk, sem azt, hogy vajon miféle ismeretlen szornyetegekkel kell
majd élet-halalharcot vivniuk. Akkor csak az eltokéltség szami-
tott, semmi mas. Barmi aron meg kellett akadalyozni az invazi-
ot!

Laure és a tobbiek gy vélték, ha a sajat sikjukon mérnek
megel6z6 csapast a quwargokra, azzal elodazhatjak az ujabb
Ozonlést. Biztak benne, hogy talan képesek lesznek akkora kart
okozni, hogy az igy nyert id6 ne csak hetekben, hanem hona-
pokban, netan években legyen mérhetd.

Az elf harom tarsat valasztott csupan. Egy szigoru tekintetd,
mokany torpét, egy gégos kobuderat, és egy jo kedélyd tiindét.
Kéfejli Beldor a banyaszat, az épitészet és a térképkészités elis-
mert szaktekintélye volt, Lao-Ce a harcmiivészetekben vald jér-
tassagaval érdemelte ki a lehetéséget, Weelean pedig az EIs6 In-
vazio soran szerzett felbecsiilhetetlen hozzaértése miatt keriilt a
csapatba.

Nem mintha nem ajanlkoztak volna a bunkdk mind, egy em-
berként, hisz mindenki menni akart. A féregkapu felnyitdsa azon-
ban hatalmas kasztroplandris teljesitményt kovetelt, ezért az itt-
hon maradtak minden Osszegydijtogetett tudati energidjara
sziikség volt a sikerhez. A tobbieknek tehat muszaj volt marad-
niuk.

Nagyszeri pillanat volt, ahogyan ott dlltak az ujra feltart qu-
warg godor peremén, készen arra, hogy megtegyék az utat, mit
eldttiik még soha, senki a ghallai fajok koziil... Alattuk, a mély-
ben a férgek szentségtelen térkapuja pulzalt, mint egy furcsa,
szivarvanyos fényjaték, koriilottik pedig biiszke harciassaggal
varakozott az 0sszes a vasalt bunko. Azok is, akik id6kozben
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szOgre akasztottak mar a fegyvert. Mindenki részt vallalt az ex-
pediciobdl, még ha csekélyke részt is.

A gb6dor kornyékén hat kisebb quwarg isten fekiidt félig beas-
va a foldbe, szuperkotelekkel colopok szazaihoz béklydzva. Spe-
cidlis szérum keringett testnedviikben, minek hatdsara készség-
gel hangoldodtak a féregjarat rezgéseire. A bunkdk tudati
erejilkkel iranyitasuk ala vontak, s ezéltal a kapu felnyitasara
kényszeritettek a leigazott avatarokat.

Ok négyen, sorsdonté csataba indulé hésokhoz méltéan, a
|étez6 legtokéletesebb felszereléssel, csodés relikvidk birtoka-
ban, magikus vértezetben, legendas fegyverekkel a kézben
ereszkedtek le a kapuhoz. Semmilyen felesleges terhet nem vit-
tek magukkal, csak a legsziikségesebbeket. Izgatottak voltak, de
sziviiket nem szoritotta félelem. Akkor Laure megérezte azt a pa-
toszt, ami csak az igazan nagy pillanatokban élhet6 at. Egész ad-
digi élete csticsosodott ki ott, ebben a reménytelennek latszo,
mégis elkeriilhetetlen vallalkozasban, és most, honapokkal ké-
sdbb, diméban, Ujra eléntotte az a mamoritd, magasztos hangu-
lat.

A felkésziilés napjait f6ként pihenéssel, és az idegen vilagrol
Osszegyljtott ismeretmorzsak rendszerezésével toltotték. EImé-
jilk csordultig telt megzabolézasra varé erékkel, s testiik sem le-
hetett mar ennél megtisztultabb, egészségesebb, és épebb. Vé-
déburkok, pajzsok, energiamez6k tucatjai védelmezték Gket, a
legerGteljesebb magikus praktikak, amit csak kalandoz6 ismer-
het Ghallan. Osszeszedték, és magukra aggattak mindazokat a
varazsszereket, melyektdl segitséget reméltek, az aldereszkedés
el6tti 6rakban pedig istenik oltara el6tt térdepelve kérték a hal-
hatatlanok aldasat e probatételre.

A Quwargok Foldje kietlen vilag. A forrosag elviselhetetlen,
mert az égboltrol egy nagy, és két kisebb nap ontja valtakozva
Orjit6 melegét az egyhangu siksagra. A felszint valtakozva siva-
tagok, és koves-sziklas fennsikok boritjak. Tengernek vagy fo-
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lyénak nyoma sincs. Néhol lathaté ugyan
egy-egy kisebb domb, de ez minden. Az
egykori hegyeket az er6zi6 mar mérhetet-
leniil rég elbontotta és felapritotta. A ho-
mokot szeszélyesen kavargo, pillanatok
alatt viharra er6s0dé szelek hajtjadk maguk
el6tt, hogy aztan diinék egész lancolatat
helyezzék mérféldekkel tavolabb az erede-
ti helyUkrél.

Ennek az élettelennek latsz6 bolygonak
a felszinén szinte egyaltalan nincs no-
vényzet. Az a kevés helyhez kotott élélény
pedig, melyek mégis megéinek ezen a
széls6séges éghajlaton, nem igazan ne-
vezhet6k annak. Koroszerd, hegyes tiis-
kékkel boritott testiikb6l haldlos mérget
valasztanak ki, hogy megvédjék magukat,
és csalafinta mddszerekkel a hdségre
fittyet hanyo rovarokra vadasznak. Eredménnyel tehetik, mert e
lakhatatlan vilag korlatlan urai a quwargok, és ezek a szervezett
kolonidkban €IG rovarlények felsorolhatatlan valtozatban, milli-
ard-szdmra nylizsdgnek mindeniitt. A magasba t6ré szell6z6-
kiirték, mint gigantikus jelz6bojak mutatjak a mélyben burjanzo
bolyokat. A leghatalmasabb telepek felett ikertornyok szoknek az
éq felé, tiregeikben a fold ald vezetve az élethez még a quwargok
szamara is nélkilozhetetlen levegdt.

A quwarg csalad igazi pillére az Gsanya, vagy mas néven
anyakirdlynd. Csak ez a hatalmas, mozgasra alig-alig képes
szOrnyeteg képes magiahasznalo egyedek reprodukaldsara.
Minden csaladban csak egyetlen 6sanya él, és ha a boly egyed-
szama eléri a kritikus mértéket, vilagra hoz egy tojast, amibdl
majd egy masik 6sanya kel ki. A folyamat végelathatatlan, és ér-
telmetlen. Ezek a Iények, miutan vilaguk legsikeresebb organiz-
musaként kiirtottak a tébbi lényt, mar csak egymas elpusztitasa-
val vannak elfoglalva. A bolyban persze nem csak varazsolni
képes egyedek élnek. A kdzonséges harcosok, katondk és dol-
gozok a quwarg kiralyndk tojasaibol kelnek ki. Ezek vannak a
legtdbben, hisz az 6 életiik ér legkevesebbet. Nem ritka, hogy
egy-egy vesztes csatdban meggyengilt csalad a sajat dolgozoi
felzabéldsaval probal meg idét és er6t nyerni az ellentdmadas-
hoz.

A legnagyobb, legnépesebb csalddoknak néha hosszu évtize-
deken keresztiil sikertil atvészelni a tobbi rivalis boly tamadasat.
Ha az anyakirdlyn6 eléri a megfeleld kort, a vilagegyetemben
példatlan mutécion megy keresztill, és félig-meddig halhatatlan-
na valva, kisebb quwarg istenné lényegil at. Olyan rovargi-
gassza lesz, melynek megadatott a hatalom, hogy vele egyiitt to-
vabbfejl6dé képességével dimenzidkaput nyisson mas
vilagokra.

A kapu egy 6riasi barlangra nyilt. Ugy tiint, az Invézi6 soran
itt gytilekezhettek a rovarok ezredei, hogy a dimenziorésen ke-
resztiil Ghallara meneteljenek. Az iireg falai sok szaz Iépésre vol-
tak egymastol, a mennyezet pedig — bar nem tartottdk oszlopok
— olyan magasan volt, hogy odafent beleveszett a homalyba.

A csarnok Ures volt, és csendes.

Harom nagyobb és t6bb kisebb jarat csatlakozott belé. Beldor
halkan tudatta veliik, hogy szerinte mindez természetes modon
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alakult ki, és csak a keskeny szell6z6 jaratokat fartak a rovarok.
Feltételezte, hogy a bolygo teljes fellilete ilyen. Mint egy féreg-
ragta sajt, egyetlen gigantikus szornylabirintus az egész.

Fogalmuk sem volt réla, hogy mit keresnek. Pusztitani jottek,
de itt nem volt mit szétrombolni, vagy legyilkolni. Rovid tanako-
das utan agy dontottek tehat, hogy felfedezéutra indulnak. Tud-
tak: odaat, Ghalldn, a tarsaik minden itt toltott oranak keményen
megfizetik az arét, de egyikiiknek sem volt jobb Gtlete.

Miel6tt talalomra elindultak volna az egyik jaratban, Thoron-
Laure, hosszadalmas ceremoniaval varazskort rajzolt a kapu
kozvetlen kozelébe. A Pdrhemor-kdr ugyan nem nydjtott tokéle-
tes biztonsagot, de ha nem tavolodtak el téle tulsagosan messzi-
re, egyetlen varazsszo kimondasaval visszateleportalhattak hoz-
z4. Akkor még nem tudtak, hogy ennek a trilkknek kdszénhetik
majd az életiket.

Az alagutakban a torpe tévedhetetlen mélység-, tavolsag- és
iranyérzékeére hagyatkoztak, de a biztonsag kedvéért az elagaza-
sokat, és torkolatokat nyilakkal is megjelélték. Nem mérték az
id6t, és a percek gyorsan orakka duzzadtak. Aztan egyszer csak
megérezték a gydlélt quwargokat, mert a szaguk elarulta Gket!
Ez a barki méas szamara észlelhetetlen illat-6svény gy vezette a
vasalt bunkokat, mint a bdzliliom a doglegyet.

Mindannyian /athatatlansagot idéztek magukra, bar jol tudtak,
hogy sajat testiik kiparolgasai ugyanolyan arulojuk lehet, mint a
quwargok szaga a masik oldalon. Ovatosan nyomultak egyre
beljebb a bolykomplexum szive felé, az alagutakban észlelhetd
gyengécske légaramlatokra, és a léptiik nyoman visszaverddd
zajokra figyelve.

Mikor aztan az at véget ért és 6k el6bukkantak bel6le, meg-
dermedtek a latvanytol.

Egy tolcsérszerli szakadék zuhant a mélybe a labuk el6tt,
melynek oldalfaldba megszamlalhatatian jarat, és alagut csatla-
kozott. Odafenn pedig, olyan magasan, hogy beleszédiiltek a ta-
volsagha, a szikrdzd napfény latszott a szuperboly szell6zokiir-
t6jének végében. A falon, a jaratokban, és odalenn a mélyben
quwargok ezrei nyiizsogtek.

A hdsok visszahlzddtak a jaratba és tanacskoztak, jobban
mondva inkdbb tandcstalankodtak. Weelean azon volt, hogy
ereszkedjenek le, és tudjanak meg minél tobbet az ellenség tit-
kaibol. Beldor azt fejtegette, hogy milyen nehéz lesz megtalaini a
millionyi jarat kozil pont azt, amin keresztiil ideérkeztek, ha ezt
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megteszik, Lao-Ce pedig amellett kardoskodott, hogy pér erétel-
jes foldrengéssel be kellene omlasztani ezt az egész undoritd
szOrnytelepet, minden tovabbi szocséplés helyett.

Végill Laure dontott, ahogy azt el is vartak téle tarsai. Az elf
gy vélte, nem mehetnek vissza Gjabb ismeretek nélkil, de elfo-
gadta a foldrengetés otletét is, ezért felvazolta egy gyors akcio
tervét. Nyilvanvalo, hogy ez a kiirt kozponti szerepet tolt be a
rovarlények vildgaban, ezért az is kézenfekvd volt, hogy titkaikat
is itt Grizhetik, és taldn a legnagyobb csapast is itt lehet rajuk
mérni.

Miutan a dontés megsziletett, mar szaporan kovették egy-
mast az események. A kalandozok dsszekapaszkodtak, és a ké-
ményszer(i szakadék aljara teleportaltak. FentrGl csak aprocska
hangyaknak latszottak azok a quwarg-gigaszok, melyek a szu-
perboly szivére vigyaztak, kozvetlen kozelrél azonban hatborzon-
gatd latvany nydjtottak. A csata ugy robbant ki veliik, hogy nem
el6zte meg semmilyen eldjel. A szornyek atlattak az alcajukon és
felb@sziilve indultak rohamra. Ez volt a kisebbik baj, mivel hatal-
mas testiik miatt egymast akadalyoztak a hozzajuk képest kis-
egérnyi humanoidok eltaposasaban. A nagyobb gond az volt,
hogy a fillsértd, harcba hivd sziszegés szavanak engedelmes-
kedve hirtelen sok ezer, kiilonféle rovarszorny sereglett el6 az ol-
daljératokbdl.

Az elkovetkez6 percek viszontlatdsa nyugtalanna tette Laure
almat. A kalandozo sokszor volt mar szorult helyzetben, de iga-
zi rettegést még sohasem élt &t annak elGtte.

Menekiilnitk kellett, hidba 6lték szazaval a quwargokat. Bel-
dor és Lao-Ce keményen alltak a sarat a kdzelharchan, mig az
elfek varazslataikkal, és kiilonleges, tévedhetetlen elf-precizitas-
sal kil6tt, robbano l6vedékekkel tizedelték a szornyeket. Aztan a
quwargok dtrendezték soraikat, mintha valami lathatatlan pa-
rancsnak engedelmeskedtek volna, és a kdzonséges példanyok
hattérbe huzodtak. A helyiikre érkezd, ismeretlen fajtak testét
nem fogta a tliz, nem lassitotta a jég. Béar a tobbiekhez képest ki-
csinyek voltak, vehemens tdmadésaik el6l a h6sok kénytelenek
voltak megfutni.

Talan ha mar ekkor visszaugranak a Pdrhemor-kdrre, minden
masképp alakult volna. Am a kapitany keményen Gsszeszoritott
ajkakkal menetelt tovabb, tarsai pedig nem maradtak el mogiile.
Egy széles oldaljaraton keresztiil kerestek kiutat, és azok a szor-
nyek, melyek megprobaltak atjukat alini, szétrobbanva, péppé la-
pitva, vagy feltrancsirozva jelezték, merre haladtak tovabb a ka-
landozok.

Az alagut nyilegyenesen vezetett el6re, és ahogy egyre koze-
ledtek egy rejtélyes valamihez, a szornyek gy lettek egyre ag-
resszivebbek, elszantabbak és... igen, kétségbeesettebbek!
Csak akkor értették meg, mi is volt az oka mindennek, mikor ott
allitak az dskristaly el6tt. A feliiletére, mint fertelmes parazitak,
masszaszer( lények akaszkodtak tapadokorongos csépjaikkal, a
k6 gigantikus méretei pedig szinte felfoghatatlanok voltak. Az
Alanori Nagytemplom mindenestiil belefért volna a dragaké ko-
zepébe!

Nem sok idé volt gondolkodni. Mogottiik quwargok ezrei, ha
nem tizezrei loholtak veszett ragdcsattogtatassal! A kalandozok
egymasra néztek, és elértették egymas gondolatait. Pusztitd igé-
ik nyoman az oriaskristalyon repedések keletkeztek, a csapos
szornyek pedig levaltak rola, és a foldre zuhantak. Aztan Laure a
tarsaira bizta a kristaly szétrombolaséat, 6 maga pedig szembe-
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fordult a jaratbol el66z6nld rovarsereggel. Fairlight nevével az aj-
kan megvetette labat a bejaratban, testére elektromos pajzs fe-
sz(ilt, aztan Utjara engedte istene ajandékat, a gémbvillamot. Az
elektromossag ezen a létsikon — gy tiint — teljesen ismeretlen
elem, a lények védtelenek voltak ellene. Az ide-oda pattogo, gyil-
kos villamgoly6 keresztiilégette magat a szornyeken, és végig-
csortetett az alaguton. Aztén az elf megidézte a kovetkez§
gémbvillamot, majd a kovetkez6t... és 6sszezart, majd ismét
szétnyitott markabol még hosszu perceken keresztill sorjéztak az
energialabdacsok a tamadokra.

Mire a varazslo manatartaléka kimeriilt, a jarat gyakorlatilag
teliesen bedugult. A szornyek utjat sajat tarsaik holt, szétégetett
teste dllta el, viszonylagos biztonsagot nydjtva a kalandozoknak.

A Tharr-papoknak ekdzben sikeriilt lehasitaniuk két kisebb
darabot az Gsquwarg-kristalybol. A ,kisebb” persze relativ
meghatérozas az egyenként legalabb hdrommazsas, opélos fé-
ny( dragakovekre. Egymas mellé toltak a két megszerzett ,szi-
lankot”, majd mind a négyen kapcsolatba Iéptek az dselemek
sikjaval.

A hatrahagyott granitelementélok tudték a dolgukat, és a ro-
vartetemeken keresztillfaré quwargok érkezése sem tudta aka-
délyozni 6ket a parancs teljesitésében. Mikor Laure és tarsai at-
léptek a zsdkmannyal a féregkapun keresztiil Ghallara, még
érezték, ahogyan a szornyek vilaga felnyliszit az egymast végle-
tekig erdsitd, mindent elsoprd rengéshullamok erejétdl. ..
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A TUDAS SZENTELYE

Ha kérdésed van, azaz hasonld jelleg(, a fordu-
[6dbol kozvetlen ki nem deriild titkokat szeretnél
megtudni a jatékunkrol, ird meg azt az ak@behol-
derhu cimre. Amennyiben hajlandéak vagyunk
elarulni, mi is a valasz a kérdésedre, ezt az Alano-
ri Kronika kovetkezé szamainak valamelyikében,
ugyanebben a rovatban, tessziik majd kozzé.

Az arnybirodalom egyik labirintusaban az
arnytiindéktdl egy atkozott karkot6 szerezhetd. Az
enciklopédia csak pozitiv tulajdonséagairél be-
szél, viszont amiéta hordom, valami fura. Mitdl
atkozott?

Az atkozott karkotén valdban atok dl, igy aki
hangzatos neve ellenére viselni szandékozik, sza-
molnia kell a kovetkezményekkel. Ez pedig az, hogy
kevéshé taldlja el ellenfeleit, azaz -15-6t kap tama-
dasara.

Az aukcids iigyndk eladhatatlannak itélte a tar-
gyaimat, igy fel sem keriilt az aukciora, miért?

Ennek egyszer(i oka van: tul magas kikialtasi
0sszeggel ajanlottad fel Gket. Ha egy targy aukcids
értékével nem vagy tisztaban, a weboldalunkon
(http://www.beholder.hu/?m=tf&cikk=5318)
megtalalod, hogy a kozelmaltban melyik targy
mennyiért kelt el. Ehhez mar lehet viszonyitani, az
itt talalt 6sszeg sokszorosaért targyat felajanlani
nem érdemes Ha elutasitja az iigynok a felajanlott
tételeidet, és emiatt fel sem keriil az aukciora, fel-
ajanlasi 6sszeget sem kell fizetned érte. (Ezt a
visszautasitas dolgot eredetileg a ,halj meg” és az
»imadkozz valamennyi %-0s megterheltség alatt”
tipusu isteni kiildetések hivtak életre, mivel trikkds
kalandozok az aukciot hasznalték arra, hogy tar-
gyaiktol ideiglenesen megszabaduljanak, majd po-
tom Osszegért visszakaptak Gket a kiildetés teljesi-
tése utan. Isteniik ennél azért nagyobb aldozatot
vart t6lik.)
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Kedden és csiitortokon, amikor a targyak a ka-
rakterekhez keriilnek, milyen sorrendben futnak le
a tranzakciok?

Az aukcios program tételszam sorrendben (vagyis
a felajanlas id6pontja szerint) megy végig a tranzak-
ciokon. Ha olyan tételt talalt, amelyet valami miatt
nem lehet kiszallitani (vevé nem tud fizetni, nincs tar-
toja a folyadéknak stb.), akkor azzal nem torténik
semmi. Miutan az 0sszes tételen végigért, kezdédik
az egész eldlrél az eddig még nem teljesitettekkel. A
program addig nem kezd semmit a teljesithetetlen té-
telekkel, amig még van olyan, amit végre lehet hajta-
ni. Az utolso kdrben megtorténik a hibas tételek le-
generalasa is.

Nemrégiben el6fordult a kvetkezO eset: valaki tar-
gyat vasarolt, s ugyanakkor felajanlani is akart, kész-
pénze nem sok volt, banki betétje alig volt tobb mint
5000 arany. El6szor a vasarlas tortént meg, a meg-
vasarolt targyért készpénz hijan a bankbol fizetett.
Ezutéan prébalta a kijelolt targyat felajanlani, de mivel
banki betétie az 5000-s 6sszeg ala csokkent, mar
nem tudott a széfjéhez férni (ez a szolgaltatas csak
azoknak a kalandozoknak él, akiknek legalabb 5000
aranyuk van a bankban).

llyesmi elGfordulhat. Ha pénzetek hasonloképp a
hataron mozog, és egy aukcios napon tobb dolgot is
ligykddtok, probaljatok végiggondolni az imént vazolt
sorrend alapjan, hogy ugy torténik-e minden, ahogy
elképzeltétek. Talan elkeriilhetitek az efféle ,balesete-
ket”.

Ha késdbb kapom meg az ,,ilj 6t nt’lagod csam-
csogot, dr’thanox vérivot, bn’oxrad szaggatot,
at’htlab rémet, en’trauk falét, ud’mroag tépét,
og’lhobn mészarost” isteni kiildetést, mint hogy
bejartam az Ejfattyak Létsikjanak nevezett labirin-
tust, mit tehetek?

Istened minden bizonnyal tisztaban van vele, hogy
egyszer mar megtetted, és most arra kér, tedd meg
Gjra, 6lj meg Otot ezekbdl az ocsmanysagokbol. A
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kiildetés teljesitéhez a Sotét Foldre kell elvandorol-
nod, ahol minden harmadik éjfatty helyett a keresett-
bdl jon egy darab.

Milyen targyhelyet noveld targyak léteznek?

Maximalizalva van, hogy egy karakternek hanyféle
kiilonb6z6 targya lehet. Alapértelmezésben 150 féle
lehet. Ezt a korlatot kitolhatja néhany targy, amelyek-
rél alljon itt egy tablazat. A harmadik oszlop a szerez-
hetdségének madjat tartalmazza (az utolso egyelére
még ismeretlen a karakterek elott).

bunthar zsak 175 targyhely
10 bunthar borbdl, 1 aranytd segitségével osszerakhato
magikus hatizsak 199 targyhely
elf kosza adja 2 bunthar zsakért, 1 etra halyogért és 1 ber-
zerker tiiskéért
oldalzsak +50 targyhely
a Sotét Fold rejtett kolostoraban kaphat6 30 Thargodan
esszencidért
megbiivolt utazélada  +20 targyhely
a szekérkaravanosokkal cserélhetd 1 eziistnyaklancért, 2
eziistkarkotoért és 5 eziistgytirtért

draklen buborék  +1 tirgyhely (darabonként), max. 30.
?

Hogyan lehet extra hajviseletem?

Léteznek ugyan befont vagy zsiros haju, Télapo
szakallas vagy kipodort bajszl karakterek, de ezek
Nem Jatékos Karakterek. Régen is, és most is az 6
privilégiumuk, hogy kinézetiikben eltérhessenek a
tobbi, Ghallat jar6 kalandoz6tdl. Bar az olléval atszab-
hatod a kinézeted, mas tipusokat azzal sem adhatsz
meg, mint amit a jelentkezési lapodon valaszthato.

Ha az aranytermd ladikoba dobok egy nem atad-
hatd targyat, akkor latom, melyik boltos vette meg
azt. Ezek a targyak is bekeriilnek a boltba? Most
mar nem fordulhat eld, hogy az aranytermé ladiko-
ba dobott targyért nem kapok aranyat?

A nem atadhato targyak természetesen nem kertil-
nek be a boltokba, a kereskedd ugyan megveszi t6-
led, ha a ladikoba dobod, de utdana mar nem adhatja
at senkinek, igy eladni sem tudja. Tovabbra is el6for-
dulhat, hogy nem kapsz pénzt a targyadért, de hogy
a boltos vert-e at, vagy a kommunikacios csatorna
bizonytalansaga miatt tortént a dolog, azt sajnos
nem lehet megallapitani.

Farkas Zsolt

FUGYELEMI

A Tulélok Foldje jatékosaink szamara (j akciot hirde-
tink.

Ha az ismerd@seid kozott van még olyan, aki nem jat-
szik valamelyik levelezGs jatékunkkal, ajanld neki, és
ha 6 elkezd jatszani, te is jol jarsz. Hogy tudjuk, te

ajanlottad az illet6t, a jelentkezése soran az erre ki-
jelolt rublikdban adja meg valamelyik karaktered
szamat. Amellett, hogy az illet6 lelépett forduldi utan
ingyenforduldt kapsz, ez a karaktered néhany jelké-
pes targynyereményhez is juthat.

Hogy konkrétan mit nyer az ajanl6, az alabbi tablazat
mutatja. Az els6 oszlop az ajanlott karakter éltal lelé-
pett fordulok szamat jelenti, a masodikban pedig az
ajanlo jutalma.

GN - 135. 2

6. forduld 1 ingyenforduld
15. fordulé 1 tudas gyéngye
30. fordul6 1 ingyenforduld
50. fordul6 1 ingyenfordulé + 1 tudas gydngye

Amennyiben madr jatszol a jatékunkkal, és most egy
0j karaktert szeretnél inditani, az ajanlo rublikdba az
egyik mar létez6 karaktered szamat is irhatod. Ez
esetben az ingyenfordulok a sajat szamladra men-
nek, és természetesen a tudas gyongyet is megkap-
ja ajanlo karaktered. Ujsziilott karakterek inditdsa
esetén, a karakter kinézetét valtoztato és a karakter
elinditasat kérd levélben, vagy e-mailben lehet bele-
irni az ajanlo karakter szamat.
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Bizonyara nem egy ember gondolt mar ar-
ra, hogy vajon ki allhat az egyes erds, vagy
hires kalandozék mogoétt. Ki lehet az a sze-
mély, aki iranyitja 6ket? Régebben, j6 par év-
vel ezel6tt Treemnek volt egy rovata, mely-
ben magukkal a kalandozdkkal készitett
riportot. Most, a Kalandozémesterekben a
masik oldalt, a jatékost kérdezziik meg. Bar
valészinlileg a nyilvanos férumokon, TF-ta-
lalkozékon sokan megismertétek egymast,
de szerintem az élenjaro, régi, hires jatéko-
sok és véleményik megismerése mindenki
szamara tarthat meglepetéseket. Kbvetkezd
interjdalanyunk, Bernath Péter, akit sokan
csak Slyként ismernek.

— Mivel foglalkozol a valos életben?

— Rendér szazados vagyok, rendszergaz-
dai munkakoérben.

— Miéta jatszol a TF-en?

- 1997. augusztusa 6ta.

Mennyi id6 toltesz hetente a TF-fel?

— Napi egy-két 6rat maximum, azaz ebbdl
kovetkezéleg atlagosan heti kb. 7-10 oréat
(UL-ek tervezése, az Uj fejlesztésekrdl tudha-
t6 informaciok begyljtégetése, haverokkal
pofazas...)

— Mennyi id6 ebbdl a forduléiras, és mi az
ami még a TF-fel kapcsolatos idétoltés na-
lad?

— Lasd fenn! Egyebként a valaszok: Na-
lam egy UL megirasa kb. egy 6ra, ha labirin-
tus is van benne , akkor van Ugy, hogy két-
harom orat is elszlittydgok vele, atlagban
Iépek heti két-harmat. (Mondjuk ritkan is
szoktam elszurni vmit...) Egyéb idétoltés el-
s6sorban a TF-es barataimmal (van egy
par!) valé csacsogasok, néha a kézds soro-
zések megszervezése, én szervezem az Er-
d6k Vandorai KT évenként kétszer megren-
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dezett nyilt talalkozojat, webhyper olvasgata-
sa (nagyon hasznos tud lenni), emellett az
Erd6k Vandorai KT (tars)KT vezetbje is va-
gyok.

— Milyen karaktereid vannak, melyik k6zu-
IUk a kedvenced?

— 3 karakterem van: egy jo, Sylvester az elf
(Erdék Vandorai KT, elf férfi), az XX. Olimpi-
an a 7. kategoridban 2. lett. Vele szeretek a
legjobban jatszani, mert eléggé a TF fejlesz-
tések elején jar, bar Zarknoddal egy kicsit le
vagyok maradva — most megy csak a 138-as
labiba —, de mostanaban nem nagyon lépett,
ugyhogy fog ez most haladni. Van egy sem-
leges, Elanor Dor Blazeer (Kétkard Testvéri-
sége KT, alakvalt6 nd). Vele kezdtem el a TF-
en jatszani, aztan kerilt hozzam Sly. Nagyon
szeretem ezt a karaktert, a fordulészamahoz
képest szerintem elég er6s karakter, szere-
tem az egyéniségét. Midta elindult, azéta
nem volt keszty( a kezén. Ha lenne annyi le-
maradasa, hogy utolérhetné az élen halado-
kat, akkor lenne csak igazan j6 vele a jaték,
de igy is nagyon kedvelem. O a 350. fordu-
I6ja kordl jar, a 220+-on nemsokara befejezi
a két gyengébb terllet kuldetéseit, 50. szin-
t(i. Egy gonosz, Herr Klopek (Arnymendk KT,
arnymana feérfi), vele alig Iépek, egyszer hoz-
zam ker(lt ez a karakter, mert ki akartam pro-
balni, hogy milyen a lopas, de nem j6tt be
igazan, valahogy nem megy az egyénisé-
gemhez (lasd a foglalkozas rovatot), széval
6 a leglényegtelenebb. Osszegzésként csak
annyit, hogy Elanor és Sly kéz6tt nem teszek
fontossagi kilonbséget, mindkét karakter
egyforman (nagyon) fontos szamomra!

— Melyik volt az els6 karaktered, és miért
vettél at Gjabbakat?
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— Elanorral a 0. forduléja 6ta én jatszom, &
volt az elsé karakterem (Sosi baratom két ka-
rakterének frigyébdl szarmazik). Az elején
Sosi baratomtol kaptam elég sok tamogatast
és sok tanacsot. En nem akartam tobb ka-
raktert, Ugy nézett ki, hogy megmaradok
,egy karakteres TF-jatékosnak”. Nem tu-
dom, hogy sok ilyen van-e. Majd egyszer So-
si elhivott a Bakonyba, az Erdék Vandorai KT
soros talalkozojara, és annyira jél éreztem
magam, hogy azt mondtam, hogy nem érde-
kel, hogy kicsoda-micsoda, de nekem eb-
ben a KT-ban kell egy karakter! A négy-6t le-
hetéség kozll azért valasztottam Sylvestert,
mert neki akkor mar volt egy olimpiai helye-
zése, valamint volt kb. 100 forduld lemarada-
sa...

— Melyik faj/vallas a legjobb szerinted, és
miért?

— Ha tapos szemmel nézem a dolgot, ak-
kor valészinlileg a fajok kozil talan a gném-
ra szavaznék, de tény az, hogy a fajok jol ki
vannak egyensulyozva a TF-en! Egyetlen
olyan karakter sincs, akire azt mondhatna
barki is, hogy azért tapos, mert ... faju!
(Szimpéatia sorrend az van nalam, de az sze-
rintem nem ide tartozik...)

A vallasok kozil jelen pillanatban négy
,<fapos” vallas emelkedik ki. Tharr, mert
megadja az 6sszes harci tapot, és Martian
tekercsének megszerezhet6sége Ota van
pusztité végzete is, ami nagyon erds igy.
Egyetlen hatranya van, ami az 6sszes tdbbi-
nek az elénye, hogy nem lehet megszerezni
a Vampirvért, ami a TF-en az egyik legna-
gyobb tap ma! (Nagyon zarojelben jegyzem
meg, hogy az olimpian is csak emiatt lettem
masodik, mert a késébbi gybztessel vivott
csatamban Osszesitett eredmény alapjan
négy EP-vel kaptam ki, és az ellenfél gonosz
Iévén mar az elejét6l gydgyult a nekrocsok-
bol. A tobbi tapos vallas harom gonosz iste-
né, mert szintén minden fontos varazslat el-
érhetd (az oriaser6 Martianbdl), ha a
kihivastornyot nem rontjak el — mint pl.,
ahogy én tettem —, akkor ongéliant tombola-
suk is van, és van vampirvér! (Rdadasul er-
kolcsi korlatai sem kell, hogy legyenek, bar
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szerintem a mostani TF-ben ennek egyre
kevesebb a jelent6sége.)

— Mit szeretsz a TF-ben a legjobban?

— A barataimat! (Ez teljesen komoly!) A ja-
tékot is kedvelem (nyilvan nem jatszanék, ha
nem tetszene), de elsésorban a TF Altal
megismert, kifejezetten értelmes, normalis,
kicsit kUlonleges embereket szeretem ben-
ne, akik nélkil valészintileg mar régen nem
jatszanék. Magaban a jatékban talan az a
specialis izgalom tetszik a legjobban, hogy
megirok egy UL-t, mondjuk véletlenl jol, ak-
kor abbdl mi teljestl! (Hat nem mindig jon
be!)

— Miben jobb, vagy rosszabb a TF az OV-
nél?

- En az OV-n egyetlen egyet sem Iéptem,
de a tudasom alapjan az OV tulsagosan ki-
szamithato, és ,kiszamitésan” is kell jatsza-
ni, hogy j6 legyen. Valamint az OV-ben nem
érzek annyi Gtletet, mint a TF-ben.

— Mit szeretsz inkabb: felfedezni, optimali-
zalni, szerepjatszani...?

— En optimalizalés (,kdcsdg tapolds”) jaté-
kos vagyok, nem tehetek réla, mar az elsé
négy-6t UL megirasakor mondtak nekem,
szbval ez valahol 6szténszertien j6n! Emel-
lett kifejezettem szeretek felfedezni, a 220+
~,megnyitasakor” volt egy olyan karakterem
(Sly), akit batran elkildhettem felfedezni, Ié-
pett j6 sok ,taptalan” fordulét, de az vele jar,
szivesen csinaltam.

— Melyik volt a kedvenc torténelmi esemé-
nyed?

— A toronyhabora! Nem volt még egy olyan
esemény, ami ennyire megmozgatta volna a
jatékosokat és a karaktereket egyarant, ment
a nagy szervezkedés, szamolgatas, tar-
gyosztogatas. Jé volt!

— Mi a véleményed a KT-krél és a KT-ké-
pességekrél?

— Ha nem lennének KT-k, és KT képessé-
gek, akkor a TF-en sokkal kevesebben jat-
szananak, ez azt hiszem nyilvanval6. Sokkal
szinesebb igy a jaték, viszont egy kicsit meg
is nOveli az egyes karakterek k6zotti kulénb-
ségeket (lasd pl. a magia rinaja), azaz kissé
felboritja a jatékegyensulyt. Nyilvan minden
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KT megprébal valami egyéniséget kihozni e
képességekbdl, kivéve a ,fulltap” KT-kat,
ahol csak a tap szamit. Nekem is hianyzik
egy-két képesség, de engem annyira nem
hajt a versenyszellem, hogy ez zavarjon.
Egyébként az a véleményem, hogy a KT-ké-
pességekre egyértelmlien szilkség van, de
ez a TF legkiegyensulyozatlanabb terllete.
(A régi — féleg az akkor még magas pontér-
tékdre értékelt — képességek a mai jatékban
messze nem érnek annyit, amennyit a pon-
tértékik takar, és azért nem minden KT tud-
ja-tudta ezeket lecserélni, még a képessé-
gek atpontozasan is elgondolkodnék...)
Nehéz ugy...

— Mi a véleményed a pszi-taumaturgia-te-
oldgiardl erésségeirdl, gyengéirdl, egymas-
hoz val6 viszonyardl?

— Most errél éppen nem tudok nyilatkozni,
mert igen sok dolog valtozott a korlatozasok
miatt. Jelen pillanatban az ésteoldgia varazs-
latai kozul is csak kevés ismert, az Gstauma-
turgiarél semmit sem tudok. Eddig egyértel-
mUen a teoldgia volt a harom ,varazslati” ag
kozill a legerésebb, most ez valtozhat. Ertel-
mes, hasznalhaté varazslatok jellemzik, me-
lyeknek egy tapolds jatékos ordl (pl. driase-
r6, csupasz izom, pusztité végzet, istenitélet,
armageddon, stb.), de vannak aranyos, étle-
tes varazslatok is, melyek teret engednek a
szerepjatéknak (pl. varazsfesték, blvolés,
széljaras, gondolatolvasas). A taumaturgia
szamomra kevésbé fontosnak itélt tertilet, a
varazslatok kozil van egy-két harcban is
hasznos varazslat (jégoszlop, asylux csap-
da, nyilvan a villam is az volt nyugaton), de
tobbségében a harci varazslatok idejét mul-
tak lettek. Vannak kotelez6 taumos varazsla-
tok is, mint pl. az éjfattyak végzete, bar most
kiderUlt, hogy lemennek ezek asylux csap-
daval is. llyen a tI'urlang formazas is, ami mi-
att személy szerint kifejezetten bosszus va-
gyok, mert Ugy érzem — és nyilvan igy is van
valamilyen szinten —, hogy ez csak pénzkihu-
zéas a karakterek ,zsebébdl”. Ezeket, ha kell,
ha nem, meg kell venni, mert a jaték egy
adott szakaszaban nem lehet nélkulik bol-
dogulni. De 6sszességében akkor sem ,erd-
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s”. A pszi szakértelemmel csak egy bajom
van, hogy nagyon lassan fejleszthetd, és
egy-két aranyos képességtél (agyletapoga-
tas, pszi ernyd) eltekintve hasznalhaté ké-
pességek csak nagyon magas szinten van-
nak. Ezért keveseknek adatik meg, hogy
hasznaljak is. Raadasul az Ujonnan betett
képességek elég macerasak, mert pénzbe is
kerllnek és csak egy adott helyen tanulhat6-
ak. A 250 feletti korlatozas sziikségességét
belatom, és megértem, mivel a jatékegyen-
suly eléggé felborult a magasra elszallt te-
olégiak miatt, valamint a jaték is igencsak
nehezen tervezhetévé valt — elég nehéz
olyan szérnyeket tervezni, ami az élenjardk-
nak kihivas, de az atlag is bir vele valahogy
—, a mikéntjével viszont nem értek egyet. Mi-
vel nem is gondolkodtam ezen, ezért nincs is
Otletem (se jobb, se rosszabb), de ugy ér-
zem lehetett volna jobb megoldast talalni.

— Tetszenek-e az utébbi id6k fejlesztései?

— A 220+ terlletek mindenképpen, a kul-
detések is jok voltak. A Zarknodos kildetés
sor vége (140-es, 141-es labirintusok) szerin-
tem tul erésre sikeredett, f6leg a korlatoza-
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sok utan odaéré karaktereknek. A legujabb
fejlesztésetek a 250 feletti korlatozas mar
annyira nem, lasd fenn. Az ehhez kapcsolé-
do Bsteoldgiarol alig tudni valamit, de inkabb
érdekesnek nevezném, mint tapnak (egyeld-
re), az Ostaumaturgiarél egyelére semmit
nem tudok, ezért ezt hagyjuk,

— Melyik volt ezek kdzul szerinted a leg-
jobb (mondjuk az SF-t6l kezdve)?

— Nekem személy szerint az arnytiinde kdl-
disor tetszett a legjobban. Erdekes volt, és
mindegyik labiban volt valami varatlan, ne-
hezebben (vagy csak nagy rakésziléssel)
megoldhaté feladat. Sly az elsd labirintusban
kb. 6-szor jart mire meg tudta csinalni...

— Mi a véleményed a karakter atadasrol/at-
vételrd|?

— Nincs vele semmi problémam, én is vet-
tem mar at karaktert, kb. az a véleményem,
hogy ha egy karakter tovabb akar ,élni”, ak-
kor tegye, nem érdekes igazan, hogy ki jat-
szik vele...

— Mi a véleményed a hyperrd|?

— A TF forduldk tervezésekor nagyon hasz-
nos segédeszkdz, ma mar akkora a TF adat-
béazis (ismeretanyag, targyak szama, varazs-
latok szama, szornyek szama, ezek specialis
tulajdonsag stb.), hogy ezt fejbdl szinte lehe-
tetlen lenne tudni, marpedig egy j6 UL meg-
irasahoz ezeket tudni kell(ene). Tény, hogy a
felfedezés 6romét elveheti a jatékosoktdl, de
aki ezt szeretné, az ne olvasson hypert! (A
doéntés mindenkinek a sajat kezében van.)

— Mi a véleményed a tapolasroél (értsd tap-
sorok végtelen mennyiségben pl. csatame-
z6k, thargodan taborok stb.)?

- Nem tagadom, én is csindltam ilyent,
mert volt olyan id6észak (amikor fejlesztések
sem nagyon voltak a TF-en), hogy nem iga-
zan tudott mast csinalni a karakterem, és a
lehetd legjobb fejlédés igy jott ki, szinte A és
B fordulokat kell dobni, szinte hozza sem kell
nyulni, de nem egy szérakoztat6é dolog. Nem
mondom, hogy elitélem, mert én is tapold-
san jatszom, de...

— Mi a véleményed a rabszolgazasrol?

— Azt viszont maximalisan elitélem! Bar a
munka gylimélcse sokat segitett a dolgon,
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azért nem oldotta meg, mert a rabszolgatar-
tok ugyis ugy fogjak gondolni, hogy ,a féka-
rakter minden TVP-je a tapolédasra menjen
el, minden mast alarakok”. Nekem soha nem
volt rabszolgdm, nem is akarok, elitélem a
karakter ilyen médon torténd plusz elényhéz
juttatasat.

— Mit valtoztatnal a TF-en?

— A KT képességeket jobban atgondolnam
(bar ez mar es6 utan kdponyeg, de azért hat-
ha lehet még segiteni valamit). A mostani ko-
latozas azért komoly problémakat vet fel, ha
nem zavar, akkor nem tul 6sszeszedetten,
de azért ezt megprébalva leirnam! A fegyver-
szakértelem fordulénkénti névekedése mar
régebben korlatozva lett, most a legnagyobb
er6t, ami kilonbséget tett a karakterek ko-
z6tt (a teoldgiat, és masodsorban a tauma-
turgiat) is lekorlatoztatok. Ugye innentdl gya-
korlatilag teljesen mindegy, hogy egy
karakternek 260-as vagy 480-as teoldgiaja
van, merthogy egy sebzésnyi kilénbséget
az ériaser6 most 450 teoldgia kuldnbségnél
ad. Kérdezem én, akkor innentdl mi tesz ku-
I6nbséget harcban (pl. olimpian) a karakte-
rek kozott? En egyet latok, az a fordulészam,
ez viszont elég gazos!

— Szerinted kik a legjobb jatékosok/legerd-
sebb karakterek a TF-en?

— Még mindig Clod Onar a legerésebb ka-
rakter, bar vannak tronkoveteldk is (pl. Wart).
A legjobb jatékosnak érdekes moédon még-
sem ezen karakterek jatékosait tartom (bar
azért Clodhoz neki is van valami koze), ha-
nem Nagy Zoltant (a gyengébbek kedvéért
Ci-t). Bar itt is szoros az élmezdny!

— Kikkel készitsink még interjut?

— En Sosit (So6s Laszlé) javasolnam, én
miatta kezdtem TF-ezni, és szerintem j6 fej
srac!

- Van még valami, ami el szeretnél monda-
ni?

— Hogy megtisztelt ez a felkérés, és meg is
lepett! Szerintem én oktalan és jogtalan
népszerliségnek orvendek csak a , TF-es tar-
sadalomban”!

Eger, sosi@main.pserve.hu
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Ghalla vegyesboltjainak polcai csak gy roskadoz-
nak az extra takarmany adagok sulya alatt, arra var-
va, hogy az élelmes vevék miel6bb elvigyék Gket. A
gnom tudosok vadonatdj taladlmanyaval csak meg
kell etetni a joszagot, s annak egészségtol kicsatta-
no szervezete tobbet termel majd bizonyos kompo-
nensekbdl, madartollbdl, méregbdl, tiiskébdl. Per-
Sze a szorny apolasa és kinzasa kozott tovabbra is
annak kiilonbségek, a takarmany még nem jogosit
fel senkit arra, hogy értékes belsGszerveit, a gyom-
raban termelt porokat, vagy egyéb fontos végtagjait
lemetssze dllatanak.

&W\/“

Az a hir jarja Alanorban, hogy a Kvazarsziklak trolljai
megint valami nagy dobasra késziilnek. A minap Kha-
rizmosz, a kozismert magus, és kronikas allitélag tu-
catnyi isteni fétist vasarolt a vegyeskereskedéshen. A
boltos kérdésére meglehetdsen sziikszavian valaszolt.
Annyit mondott csupan, hogy ,Koll!”. A trollok talan
magukkal az istenekkel kivannak kapcsolatba lépni? Ki
tudja?

A minap Varganya, a kissé élemedett kort harcos
(98 éves ember) fittyet hanyva el6rehaladott kora-
ra, egy nap alatt 6t példany ezerszem(i bestidval
kiizdott meg férfi modon a Sotét Fold komor vidé-
kein. A gonosz pérak oregitdé csapasai 6t sem ki-
mélték... A folyamatos feltdmasztastdl feldiihodott
istenek -176000 TP-vel, -4 erdvel és -4 szerencsé-
vel jutalmazték a sziszifuszi vallalkozast...

A magikus gyorsitasnak koszonhetéen az id6 telje-
sen 0j dimenzi6it aknazhatjak ki a kalandozok. A tér-
gyak hasznalatat felgyorsitd varazslatért a kiralysag
valamelyik varazslotornyaba kell ellatogatnia és 450
aranyat leperkalnia az ezirant érdekl6d6 személyek-
nek.

Kalidor, a Rettenet bujdoséasa véget ért. Sistergé Pum-
pa egyik hadnagya az invazios sereg bukdsa utan elbdjt,
félve a megtorlastol, mivel rengeteg ellenséget szerzett a
habort soran. A hét évi bujdosas utan gy dontétt, hogy
a remete, akinél meghlzta magéat, megérdemli, hogy
életben maradjon, am a gyakorlatias kalandozo6 végiil
mégis hatbaszurta az orgyilkos t6rével. Nem szereti a ta-
nukat... Ezekutan felkerekedett, azzal az elhatdrozassal,
hogy 0jbdl megkeresi az ellenségeit, és pontot tesz a
hosszu gylildlkddés végére.

.—W

Az Gsi birodalmak tertiletén kiilonds épitmények, tiikor- A
tornyok alinak. A képzett hegymaszok kis szerencsével
bejuthatnak a belsejiikbe, itt azonban semmi jo nem var-
ja Oket! A kreitonok és tleikanok civilizacioja altal épitett
toronyban gyakorta Morghatal A'ton, a valaha élt legha-
talmasabb kreiton 6smagus szelleme kisért. A hirhedt
varazslo, akinek tudomanya tengereket volt képes kilép-
tetni a medrébdl és kontinenseket megforditani a tenge-
lyiik koril, senkinek nem kegyelmez, aki nyughelyét ha-
borgatja.

Az iszonyatos képességekkel felruhazott agyfrocs-
csentd sok kalandozd mindennapjait megkeseritette
mar. A tulbuzgosag hataran, amikor mar tul sok az is-
tenekhez vald imadkozasbol, megjelenik ez a nyal-
kds, gyorsan terjed6 matéria, és innentdl kezdve igen
egyszer(i a forgatokonyv. Aki gy6z, tuléli, aki nem,
életét veszti a soron kovetkezd csataban.

Clod Onar igencsak meglepddott, mikor az istenek
kozolték vele, hogy csakis akkor novelheti hatalmat,
ha eddigi tapasztalatat megtizszerezi. Azonban Ié-
vén, hogy immar barmit megtehet, barmit kivanhat,
igy hat ugy alakult, hogy nem kell tiz évet erre var-
nia.
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