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Sziasztok! Gyakran elgondolkozom azon, hogy miért van
az, hogy a TF már több mint 10 éve ilyen sikeres, és mi-
ért nem sikerült egyetlen más levelezõs játéknak sem el-
érni, sõt akár megközelíteni a TF és az ÕV népszerûsé-
gét. Mindig vannak olyan játékosok, akik abbahagyják,
családi, magánéleti dolgok miatt. Néha egyszerûen csak
azért, mert megunják, hiszen nem nehéz megunni vala-
mit, amit sok évig csinálunk. Azonban mindig vannak új
játékosok, és az utóbbi egy-két évben rendszeres lett az,
hogy évek óta nem játszott karakterek visszaállítását kérik
olyan játékosok, akik már régóta abbahagyták a játékot. A
siker oka nyilván nem az, hogy a mi játékunk tökéletes.
Vannak benne hibák, lehetne sok mindent másképpen ját-
szani. Mai fejjel mi is másképpen csinálnánk jó néhány
dolgot. Azonban hiába indultak el más levelezõs játékok,
hiába volt nagyon átgondolt, némely esetben jobb sza-
bályrendszere, mint a TF-nek, azt a sok év munkát, illetve
azt a hátteret, amit a TF-en és az ÕV-ben mi, a játék ké-
szítõi és ti, a játékosai közösen alkottunk, nem lehet egy
újonnan induló játékban fél-egy év munkával behozni. Rá-
adásul a sok év játék bebizonyította nektek, hogy a TF és
az ÕV jó játék, és a Beholder név garancia arra, hogy nem
lesz kidobott pénz, amit ezekre befizetsz. A további sok év
közös játékának reményében kívánok mindenkinek jó ol-
vasgatást!
A címlapunkon ezúttal David Eddings: A zafír rózsa c. re-
gényének borítóképe, a Boros-Szikszai mûvészpáros
festménye látható.
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A L A N O R I  K R Ó N I K A  E L Õ F I Z E T É S
Ha játszol valamelyik levelezõs játékunkkal, akkor az UL-ed hátulján kérheted,
és a számládról vonjuk az újság kedvezményes árát zsetonban. Amennyiben
interneten játszol és zsetonnal szeretnél fizetni, küldj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az újság árát a számládról. Ha nem játszol nálunk, akkor belföl-
di postautalványon adhatod fel a pénzt, és a csekk hátuljára írd rá, hogy Ala-
nori Krónika elõfizetés, és azt is, hogy melyik számtól. Természetesen a ná-
lunk játszók is fizethetnek postautalvánnyal.



Nem mintha idáig kifejezetten jól éreztem volna magam,
de a vízelementálon belüli utazás nagyon betett. Tüdõmbõl
már felköhögtem a vizet, de mintha még mindig fulladoz-
nék, a fejem pedig majd szétrobban. Lassan érzékelni
kezdtem a külvilágot – egy gyéren megvilágított szobában
feküdtem, rajtam kívül csak egy fickó körvonalait tudtam ki-
venni a sarokban. Két vörös pontot is láttam: az egyik az
égõ cigarettájának parazsa, a másik pedig egy lézercélzó
fénye a testemtõl alig pár centiméterre letartva. Lassan
felültem, mire a célzófény a mellkasomra vetült. Kimért, túl-
zottan is lassú mozdulattal kivettem dzsekim belsõ zsebé-
bõl cigarettámat. Illetve csak azt a vizes masszát, ami ma-
radt belõle. A fickó erre felállt.

– Élvezted az utat? – kérdezte semleges hangon.
– Ó igen, nagyon köszönöm! Ki akarsz nyírni, vagy csak

egyszerûen valamilyen infó kell?
Valóságérzetem romjain pihenve reménykedtem, hogy

az egész csak egy rohadt álom, vagy csak a haverjaim szó-
rakoznak velem, és majd kikapják a fejembõl a JMÉ-t, de
egyelõre egyik sem történt meg.

– Kicsit több tiszteletet, hiszen megmentettem a szaros
kis életed! Ki akarlak-e nyírni? Ki akarlak, de ez most lé-
nyegtelen. Szükségem van-e az infódra? Nem. Azt akarom,
hogy takarodj el innen, tûnj el a városból, menj olyan
messzire, amennyire csak tudsz, és ne nézz vissza soha
többé. Stimmt?

– A hangod nagyon ismerõs, omae. Dave?
A fickó nem szólt semmit, csak erõsen beleszívott ciga-

rettájába, aminek derengése mellett kivehettem az arcát. Õ
volt az. A felizzó parázs fénye mellett a célzófény forrását is
megláttam, egy szép nagy stukkert.

Dave volt Mallory ex-e, de ez már nagyon régi történet,
és Mallory nem akart beszélni róla. Egyszer vagy kétszer
láttam a hapsit.

– Eltûnök, de elõtte lenne egy-két kérdésem.
– Mégpedig?
– Kinek dolgozol?
– Nem dolgozok senkinek, szívességet viszonzok csupán.
– És ki felé?
– Ismersz egy Mallory nevû lányt?
– Értem.
Lassan felkeltem, de a célzófény nem mozdult a mellka-

somról.

– Akarsz még valamit, vagy mehetek? – kérdeztem této-
vázva. A fejem még mindig hasogatott, olyan érzésem lett,
mintha elfelejtettem volna valamit.

– Tûnés.
Kiléptem egy folyósóra és becsaptam magam mögött az

ajtót. Csak miután kiértem az utcára nyugodtam le egy ki-
csit. Az átlagosan szennyezett „friss” levegõtõl picit tisztult
a fejem, akárki is legyen az öltönyös, biztosra vettem, hogy
ha ismerõsöknél kopogtatnék, akkor õ is megtalálna. Idõt
kell nyernem, hogy gondolkodhassak egy kicsit.

„Idõleges menedéknek a Pusztulat is megteszi” – tart-
ja a mondás. A kapszulaszálloda ideális választásnak
tûnt, némi keresgélés után sikerült egy olyat találnom,
amelybõl még nem lopták ki az alapfelszerelésként telepí-
tett terminált sem. Elég szûkös a hely – sokkal inkább egy
koporsóra emlékeztet, mint szállóra –, de megteszi. Gyor-
san letöltöm a híreket. A névtelen bûnügyi statisztikák, a
céges propaganda, és a reklámhalmaz mellett egy érde-
kes hír keltette fel a figyelmemet: „Robotmészárlás Ren-
tonban”. A hír szerint több önmûködõ robot kezdett ámok-
futásba Renton környékén. A földi és repülõ robotok több
helyen is megállították a forgalmat, illetve több céges jár-
mûvet is megsemmisítettek. Az áldozatok száma 12, az
okozott kár mértéke megközelítõleg 3 millió nujen. A földi
robotokat nagyrészt megsemmisítették a menekülõ –
többségükben repülõ – robotokat pedig Seattle határain
kívül vesztették el szem elõl. A Lone Star szóvivõje cáfol-
ja a terrortámadás lehetõségét. Ezek biztosan Wells ro-
botjai voltak, a rigó egyszer beszélt egy „halott ember ke-
ze” nevû alprogramról, amit minden robotjába beégetett.
Ha tényleg az õ robotjai voltak, akkor nem sokára a dok-
kokban is hasonló mértékû pusztításra kell számítani, ez-
úttal vízi úton.

Pár órányi töprengés után döntöttem. Eltakarodom in-
nen, mivel nincs más sanszom a túlélésre. A régi kapcso-
lataim már nem fognak megbízni bennem, újra össze kelle-
ne gyûjtenem azokat az infókat, amit nemrég töröltem feji
memóriámból, ráadásul ha most beszedem a kontaktjaim
tartozásait, akkor még lesz elég pénzem, hogy valahol
máshol éljek. Neki is indultam, egy lendülettel eljutottam a
legelsõ telefonfülkéig, ahol türelmesen megvártam, amíg
egy punk kiüvöltötte magát a kagylóba, majd pár rúgás ke-
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retében megszakította a vonalat. A szabaddá vált készülék-
rõl elkezdtem felvenni a kapcsolatot régi „adósaimmal”.

Miután majd két órát töltöttem lábmunkával, sikerült
összeszednem csaknem egy százast régi adósságok be-
hajtásával és a felhalmozott szajrém áron aluli eladásával.
Már csak egy verda kellett, amivel el tudok húzni innen
messze. Wells egyszer nekem ígérte az egyik „kezeslábas”
autóját – õ legalábbis így hívta a nem-rigózott gépeket. Az
Eurocar szerintem még mindig a garázsában áll, de ki tud-
ja, hogy a portyázó robotok indulása után milyen állapotok
uralkodnak arra? A verda viszont nagymértékben növelné
kijutásom esélyét, mivel páncélozott, könnyen álcázható,
és hamis azonosítókkal van felszerelve. Ennyi idõ alatt nem
tudok máshonnan ilyen profi járgányt szerezni. Elvitettem
hát magam egy tehertaxival a Seattle-i dokkok környékére,
majd frissen szerzett nehézpisztolyommal megnyugtatva
önbizalmam, lassan elindultam Wells volt lakhelye felé.

Nem kellett csalódnom, a háromemeletes raktárház felsõ
szintjeibe épített robotrámpák kiengedve álltak – a madárkák
ezek szerint már kirepültek. Wells szenzorait nem sikerült ki-
szúrnom, pedig tudtam, hogy itt vannak valahol a környé-
ken. Nem szarakodhattam sokáig, lehúztam RASZomat a fõ-
bejárat leolvasóján, és reménykedtem. Óráknak tûnõ
másodpercek után a zár halkan kattant. Gyorsan beléptem,
és a szemembe épített fényerõsítéssel körbepillan-tottam a
teremben. A hatalmas létesítmény élt. Robotkarok dolgoztak
két repülõrobot sérült alváza felett, három kisebb lánctalpas
robotot tankolt fel éppen egy antropomorf, kisebb pókfor-
mák mászkáltak mindenhol, és az elektromos kábeleket ja-
vítgatták. Megláttam Wells taktikai jármûvét is, a Citymaster
átlõtt, elégetett páncéllemezei csendesen sisteregtek, míg
másik oldalán egy kisebb javítórobot hegesztett. Igazi kaptár
hangulata volt a helynek, beléptemre senki sem reagált, a
létfenntartó rendszerek nagyobbik része pedig valószínûleg
energiatakarékossági okokból nem mûködött. Nem volt
fény, fûtés vagy levegõcsere. Fényt csak a hegesztés, a po-
zícionáló fények, vagy a kijelzõk adtak, a levegõ szabadlán-
cú polimerektõl bûzlött, a tömör betonfalak pedig hihetetle-
nül hideggé tették a helyet.

Átvágtam a jeleneten, hogy felszedjem a kocsit, és el-
húzzak innen, amilyen gyorsan csak lehet. A robotok való-
színûleg nem fognak reagálni rám addig, amíg valami hü-
lyeséget nem csinálok, de nem akarom megvárni, hogy
ismét mészárolni induljanak. Gyorsan keresztülbotladoztam
a gigantikus termen, karvastagságú kábeleket kerülgettem,
hegesztõ robotkarok elõl hajolgattam, és utat engedtem az
etikett programozás nélküli automatáknak. Már majdnem
elértem a hátsó jármûparkot, amikor valami határozottan
rossz érzésem támadt a hátam mögül. Éreztem, hogy fi-
gyelnek. Lassan megfordultam, és egy másik antropomorf
robottal találtam szembe magam. Egyszerû fémteste volt,

mint minden ilyen modellnek, mellkasi részére pedig a 23-
as számot maratták lézerrel. Egybõl felismertem a taktikai
alegységet. Wells õt (vagy inkább ezt?) használta, ha ketté
kellett osztania robotjait, és különbözõ feladatokat kellett
egyszerre megoldani.

– Azonosítás – kezdett hozzá a robot, szintetizált fém-
hangján. – Vaugh, Allen. Barát. Üdvözlöm Allen.

– Már találkoztunk 23-as. Én is örülök. Mire ez a nagy
készültség?

– „Halott ember keze” elsõdleges direktíva folyamatban.
A mester halála bebizonyosodott, a direktíva végrehajtás
alatt immár 5 órája és 12 perce.

– Mi a direktíva?
– A GF33XC3 fájlban szereplõ egyének likvidálása, a

mester utolsó jelentésében levõ adatok feldolgozása, majd
újabb célszemélyek listázása. Újabb hozzáadott direktíva:
üzemanyagszerzés.

– Kik vannak a fájlban? Megnézhetném?
– Hozzáférés megtagadva. Ön csak korlátozott prioritás-

sal rendelkezik itt.
– Ne szarakodj velem! A csapatból már csak én és Chi-

cago élünk, Chicago pedig válságos állapotban fekszik egy
korházban. Segíteni akarok, cserébe pedig neked is segíte-
ned kell!

– Gondolom a 12-es jármûvet szeretné, amely az ön tu-
lajdonát képezi.

– Jól gondolod. Cserébe segíthetek beazonosítani a
mester gyilkosait. Láttam õket a saját szememmel.

– Miért nem terminálta õket?
– Túlerõben voltak, és nem volt fegyverem. Én is

bosszút állni akarok, de csak együtt fog menni. Nos?
– Hangstressz analizálás: kielégítõ. Hiszünk önnek. Ha

velem tart a terminálhoz, azonosíthatjuk a célpontokat.
– Menjünk.
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Odacaplattunk az egyik terminálhoz, a rajta ügyködõ
pókrobot pedig villámgyorsan eltakarodott a másik irányba.
A robot benyomta mutatóujját az egyik adatjack csatolóba,
majd rámutatott a másik csatolóhelyre. Becsatlakoztam én
is egy optikai kábel segítségével. Egyenesen a taktikai irá-
nyító központhoz csatlakoztunk, majd egy kisebb virtuális
térbe. A robot IKONja semmiben sem tért el fizikai formájá-
tól, csendesen figyelt munka közben, ám folyamatosan
olyan érzésem volt, mintha elemzett volna közben. Egy vir-
tuális képalkotó programmal és jó arcmemóriám segítsé-
gével gyorsan elkészítettem a bárban látott arcokat, majd
kicsatlakoztam.

– Ez minden? – kérdezte a robot.
– Igen.
– A célpontokat felvettem az elsõdleges direktívába, ki-

tüntetett prioritással.
– Hány egység van harckészen?
– Indokolja a kérdést.
– Segíteni akarok, öreg.
A robot csak kis idõ múlva válaszolt, valószínûleg ismét

létfunkcióimat vizsgálta, pontosabban azt, hogy hazudni
próbálok-e neki.

– 21 egység áll hadrendben, ezekbõl 17 bevetésen van.
– És pontosan mit csinálnak?
– Teljesítik a direktívát. – A robot hajthatatlannak tûnt,

felfogtam, hogy a direktívát semmiképp nem fogja megosz-
tani velem.

– És most?

– Felkészítjük a jármûvét, ez egy kis idõbe fog kerülni.
Megközelítõleg 4 órába és 12 percbe. Addig kérem, ne
hagyja el a területet. A kettes és hármas szinten pihenhet.
Interkomon tájékoztatjuk, ha szükséges.

– Köszi – mondtam, és elindultam a felsõ szintekhez.

Wells nem hogy gazdag volt, hanem hihetetlenül gazdag.
Lakószintjeinek berendezéseinek enyhén szólva is luxus
szaga volt, robotarzenálja pedig felülmúlta elképzeléseimet.
Gondoltam, hogy egyszerre több csapatnak is dolgozik, de
csak minket tüntet ki fizikai jelenlétével is. Lepihentem egy
bõr fotelbe, és szinte azonnal elaludtam.

Alig aludhattam el, álmaimban az átélt események em-
lékképei vibráltak, amikor sivító hangra ébredtem. Visított
az interkom. Gyorsan odaléptem, közben majdnem elestem
a saját lábamban, és rácsaptam az aktiváló gombra.

– Mi a franc van?
– Itt 23-as. Látogató érkezik. Egyetlen humán személy.

Kérem, jöjjön a bejárathoz.
Lerohantam a bunkerszerûen megerõsített lakószintrõl,

egyenesen vissza a hangárba. A Citymaster már felkészít-
ve állt, a robotok már újabb sérült légi egységeken dol-
goztak. 23-as az ajtó mellett állt, mellette egy tizenéves
srác várakozott rezzenéstelen arccal. Odasiettem hozzá-
juk.

– Mi a probléma? – kérdeztem, miközben a srácra pil-
lantottam. Alig múlhatott tizenvalahány, szemei azonban
sokkal öregebbnek tûntek. Egyszerû szakadt gettógyerek
kinézete volt, halántékából egy adatjack türemkedett ki.

– Nincs probléma omae – válaszolta a kölyök. – Sam
vagyok, Edgar régi barátja. Ti is hallottatok már rólam, én
dekáztam nektek.

– Nem mondod? Te?
A fiú nem válaszolt, csak biccentett. 23-as rendíthetetle-

nül feszített mellettünk, ismét elemzõ pózban. Úgy látszó-
dott, ismerte a kölyköt, mivel nem viselkedett offenzívan,
és mivel beengedte.

– Akkor biztosan tudod, hogy engem hogyan hívnak.
– Allen Vaugh a neved, de Wells csak „seggfejnek” hí-

vott. Persze nem bántó felhanggal. Kedvelt téged, ezért is
volt veletek fizikai valójában is. A „csapatod” még három
fõt számlált: két szamurájt, Chicagót és Karmot, valamint
egy mágiahasználót, Samuel Davidsont. Ott voltam veletek
Londonban is, bár csak elektronikusan. Meséljek a parki
eseményekrõl?

– Nem, nem kell. Hiszek neked – mondtam, mivel errõl
a történtrõl csak nagyon kevesen tudtak. Konkrétan Wells,
a névtelen dekásunk, meg én.

– Miért vagy itt?
– Mert szükség van rám. Edgar igen sokat tett a kommu-

náért, ezért pedig tartozunk neki. A tartozást pedig vissza
kell fizetni, de idáig csak részlegesen tudtunk törleszteni.
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Rápillantottam 23-asra.
– Segíthetne nekünk lokalizálni a támadókat. A direktíva

többi részében is segíthetne neked, de nekünk csak ennyi-
ben.

– Rendben – vágta rá a robot meglepõ gyorsasággal. –
Kérem, fáradjanak velem a lakószintre.

Felmentünk a lakószintre, menetközben a srác kirakott
egy nehézpisztolyt kabátja alól az egyik asztalra. Egy pók-
robot máris rámászott, és valamit csinálni kezdett vele, de
menetközben ezt már nem láthattam.

A lakószinten visszaülhettem kényelmes bõrfotelomba,
a srác viszont egyszerûen a padlóra ült, 23-as pedig nem
mutatott hajlamot arra, hogy lazítson egy kicsit. Miután el-
meséltem az eseményeket a srácnak 23-as szenzorainak
éber tekintete mellett, már éreztem a fáradtság és a meg-
szakított pihenés nyomó súlyát. A srác gondolkodón ült a
padlón, 23-as pedig nem mozdult, mióta belekezdtem a
történetbe. Egy kis konyhai robot robogott be, tálcáján két
gõzölgõ kávéval. Az egyik csészét azonnal magamhoz ölel-
tem. A kölyök kis gondolkodás után így szólt:

– Zsebirodája volt? Milyen modell?
– Asszem ’raku. Barna golyóálló tokozása volt.
– Akkor ’raku. Írd le a mûérzet felvételt, de most pontosan!

– akaratoskodott a kölyök, ellentmondást nem tûrõ hangon.
Miután elmeséltem a pár másodperces felvétel részlete-

it kávém szürcsölése közben a kölyök felállt, és a terminál-
hoz lépett. Elõvett egy optikai kábelt, és becsatlakozni ké-
szült.

– Hé srác! Hol a dekked?
– Nincs dekkem. Nem kell – mondta a srác, és becsat-

lakozott.
A felismerés fájdalmasan hasított belém: a dekk nélküli

dekás srác, valamint a „kommuna” szó csak egy dolgot je-

lenthetett. A srác Otaku volt. Antiszociális gettógyerekek,
akik valahogyan csoportba verõdnek, és ismeretlen erõk
támogatásával évek alatt olyan jó dekásokká vállnak, akik-
tõl még a több évtized Mátrix-tapasztalatával rendelkezõ ve-
teránok is összeszarják magukat. Az utcai mendemondák
említenek Mesterséges Intelligenciákat, Mátrix Totemeket,
és még egy sor lehetetlen dolgot ezekkel a kölykökkel kap-
csolatban, de a valóságot senki sem ismeri. Kicsit félve pil-
lantottam a srácra, amikor pár másodperc múlva kicsatla-
kozott, 23-as pedig minden bizonnyal érzékelte ezt, mivel
érdeklõdön fordult felém.

– Mégis mit csinálsz? – kérdeztem. – Végigkutatod Se-
attle összes zsebirodáját? Feltöröd az összes rendszert, és
keresed a felvételt? Ez elég groteszk lenne.

– Nem, most kávézni fogok. Feltörni csak ennek a tej-
színnek a tetejét fogom. A kommuna fogja majd megtenni
azokat a lépéseket, amit említettél.

– Megtenne nekem még valamit a kommuna? – kérdez-
tem.

– Mi lenne az?
– Lokalizálni kellene egy Mallory nevû ismerõsömet. Ezt

magamnak kérem, de persze nem ingyen.
– Hagyd csak. Majd rátérünk arra is.

Nem tudom, hogy pontosan mikor vesztettem el eszmé-
letem a fáradtságtól, de már épp ideje volt. Még emlékszem
mikor a srác a kezébe vette a kávét, és arra is, hogy a csé-
szét még letettem, de aztán filmszakadás. Mikor magam-
hoz tértem, az órám szerint hét órával késõbb, egyedül vol-
tam a szobában. A tompított fények mellett lassan levettem
bakancsom, és egy kicsit kényelmesebben elfeküdtem. Rá-
gyújtottam egy asztalon hagyott cigisdobozból, és bekap-
csoltam a trideót. Gyorsan végigfutottam a csatornákon, és
lekértem a híreket. A 23-as keresztesháborúja kegyetlen
orgyilkosságokban, külvárosi kirendeltségek bombázásá-
ban és céges jármûvek megsemmisítésében fejezõdött ki.
A halottak száma ellenben továbbra is igen alacsonyan ma-
radt, egy átlagos pénteken ennél sokkal többen halnak meg
a gettókban. A hírek képeiben azonban látszódott, hogy a
rendvédelmi szervek is bedurvultak, a robothadsereg való-
színûleg nagyszámban megfogyatkozott. Vizsgálódásomat
az interkom csipogása szakította félbe. Gyorsan felvettem,
mielõtt a figyelmeztetõ jelek hangosodni kezdtek volna.

– Igen?
– Jó reggelt, itt 23-as. Készen állunk a megadott célsze-

mélyek terminálására. A dekásunk lokalizálta a célpontokat.
Lejönnél?

Furamód zavart a tegezõdõ hangvétel, de egyenlõre
nem tudtam hova rakni a helyzetet. Robotpszichológiát
nem nagyon tanultam sehol, így lementem a szervizrész-
be.

A 23-as és a srác már lent vártak. A kölyök a Citymas-
teren ült, a robot pedig épp egy mondatot fejezett be.
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– Jó rég nem aludhattál – közölte a srác. – Úgy elájultál,
hogy már azt hittem megtámadott minket valami mágikus
szarság.

Nem válaszoltam, csak mosolyogtam egyet.
– Akkor kezdhetjük? Hol vannak?
– A pontos GPS koordinátáik a következõk: nulla-egy-

hét-kilenc… – kezdte a 23-as egység.
– Inkább maradjunk a pontatlanabb verziónál, ha lehet –

kértem.
– A 23. utca és a Fifth Avenue keresztezõdésnél vannak

egy lakóházban.
– A pokol konyháján, ha jobban tetszik. – mondta a srác.

– Még keresnünk sem kellett sokáig, õk találták meg a
kommuna egyik összekötõjét, és most rajta keresztül kere-
sik a kapcsolatot velünk.

– Mármint veletek, mint kommunával?
– Pontosan.
– És mennyit ajánlottak? Csak viszonyításnak kérdezném.
– Semennyit. Már két órája kínozzák – válaszolt a srác

szenvtelen hangon.
– Mi van? Két órája kínozzák? Miért nem avatkoztatok

közbe? – Harag ébredt bennem emiatt a felelõtlen hozzáál-
lás miatt, persze megeshet, hogy csak a hasonló szituáció
zavart.

– Miért kellett volna? Ha beavatkozunk, akkor ártatlanok
is megsérülhetnek. Megvárjuk míg kijönnek, és csak akkor
cselekszünk – mondta a 23-as, és egy monitorra mutatott.

A monitoron egy limuzin volt látható, felülnézetbõl. A
szenzorok szerint egy személy ült benne.

– Készülj az azonosításhoz – mondta a 23-as, és vég-
szóra négy alak lépett ki a szemközti házból. Mind a négyet
felismertem, nem kellett sokat gondolkodnom. Megszólal-
ni nem bírtam, fõleg a kilépõ ork véres alkarpengéi miatt,
így csak bólintottam. A 23-as nem csinált semmit, de a
monitor képe megváltozott. A látószög enyhén feljebb
mozdult, tehát a robot felemelkedett. A négy alak ebbõl
semmit nem vett észre, elérték a Nightskyt, és kinyitották

az ajtaját. A robot ekkor dobta ki rakterébõl a bombát. A
négy alak, a limuzin, a közeli autók, minden egy hatalmas
tûzgolyóvá vált, amely egyre alaktalanabbá vált a belsejé-
be történõ több kisebb robbanás hatására. Mire a füst el-
ült már csak fémtörmelék és salak maradt az utcán, a kö-
zeli házakban azonban nem nagyon esett kár. Az ablakok
kitörésén kívül persze.

Az egész nem tartott egy másodpercig sem, a robot pe-
dig önmegsemmisítést hajtott végre 500 méter magasan. A
monitor elsötétült.

– Ennyi? – kérdeztem percek múlva, mikor már sokad-
szorra gondoltam végig a dolgokat.

– Ennyi – válaszolta a robot.
A srác felkelt, és a kezembe nyomott egy cetlit.
– A csajod itt van, és vár. Egy lakásba zárták, a nyitókó-

dokat a cetli hátuljára írtam. Nem fogják keresni, mivel a
most felrobbantott öltönyke zárta oda személyesen. Ne
kérdezd, hogy miért, mert fogalmam sincs. – A robot felé
fordult, majd ismét rám nézett. – Most pedig mennem kell,
ha nem kell más.

– Kösz – válaszoltam halkan.
– Akkor hello – köszönt el a srác, és kilépett a hajnali ut-

cára.
A cetlit gondosan a kabátom belsõ zsebébe raktam, és a

robotra pillantottam.
– Veled mi lesz?
– Folytatom a másodlagos direktívák feldolgozását – kö-

zölte semleges hangon.
– Mégpedig?
– Csatlakozunk a kommunához, de elõtte rendbe hozzuk

a géppark maradványait – mondta és végignézett a meg-
maradtakon. Három kisebb rotoros robot, a megint füstöl-
gõ, és szétlõtt Citymaster, és két tucatnyi pókrobot volt
csak a raktárban.

– Akkor elvinném az autót, ha felkészítitek.
– A hátsó részben van – kezdte a robot. – Némi extrát is

belepakoltattam, mivel nekünk már úgysem kell. Az anyós-
ülés alatt van egy csomag, amit Mr. Wells személyesen Ön-
nek rakott félre.

– Kösz – mondtam, és elindultam hátrafelé.
– Vigyázz magadra – mondta a robot, és nekikezdett a

Citymaster javításának.

Az autó egyedül árválkodott az üres hátsó részben. A
hadjárathoz ezek szerint minden mást felhasználtak. Köze-
ledtemre kinyitotta ajtaját, és beindult. Gyorsan bepillantot-
tam az anyósülés alá, és megtaláltam egy pakkot. A cso-
magban egy hamis RASZ volt nekem, Chicagónak, és
Karomnak, valamint egy hitelchip kb. 200 ezer nujennel. A
csomagolás belsején a „Sok sikert!” felirat szerepelt Wells
kézírásával. Felnyitottam a hátsó kijáratot, és elindultam
Malloryért.
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Beletapostam a gázba, gyorsan el akartam jutni Mallory-
hoz, hogy eltûnhessünk végre a fenébe innen, ebbõl a ro-
hadt városból. Ismét elkezdett esni az esõ, amitõl csúszós-
sá vált a több helyen szétmállott beton. A fedélzeti
számítógép jelezte, hogy több helyen is lefényképeztek
gyorshajtásért, és a bírságot már le is vonták egyenlegem-
rõl, de jelen pillanatban ez érdekelt a legkevésbé. Megálltam
a ház elõtt, és a kesztyûtartóban talált Predator nehézpisz-
tollyal felrohantam a szobához. A ház szerencsére egy
kommersz bérház volt, így senki sem látott meg. A megfe-
lelõ kódokkal kinyitottam az ajtót, és beléptem.

– Mallory? Itt vagy? – kiabáltam be az a lakásba.
Az egyik szobából Mallory pillantott ki rám, amikor meg-

látott, felém iramodott, és kiejtette kezébõl az eddig ott szo-
rongatott konyhakést. Átölelt és megcsókolt, majd váltot-
tunk pár szót, és visszarohant a motyójáért. Rossz
érzésem támadt, gyorsan körbepillantottam, de nem láttam
semmi veszélyeset. Mallory közben visszaért, így elindul-
tunk lefelé: én elöl, fegyverrel a kezemben, õ szorosan mö-
göttem, hordozható életét egy hátizsákba gyömöszölve.

– Allen, értsd meg, hogy nem tehettem mást. Felkutat-
tak, és beszédre kényszerítettek – habogta Mal. – De mint
látom, Dave-nek sikerült kirángatnia valahogyan onnan.

– Igen, köszönöm. Dave rohadt kedves tud lenni, mint
azt valószínûleg te is tudod – válaszoltam, visszaemlékez-
ve az elementálon belüli „élményekre”. Rossz elõérzetem
egyre csak erõsödött, megborzongtam egy pillanatra. – Si-
ess. Valami nem tetszik ezen a helyen.

– Oké.
Leszáguldottunk a lépcsõn, és odarohantunk az autóhoz.

Kinyitottam a központi zárat, és egy hirtelen megérzéstõl
fogva felpillantottam. Nem láttam meg a rakterét ürítõ roto-
ros robotot, amit vártam, de amint visszapillantottam Mal-
loryra, arcán megmagyarázhatatlan félelmet vettem észre.
Megpördültem kezemben a fegyverrel, és szembetaláltam
magam egy vízelementállal. Azzal a vízelementállal, amely-
hez már volt szerencsém egyszer.

A következõ pillanatok egy lassan pörgõ fekete-fehér
filmhez hasonlóan játszódnak le most is elõttem. Két gyors
lövést adok le, hasztalan és öntudatlan próbálkozásként, az
elementál azonban tovább közelít, majd rám vetõdik. Ismét
a belsejében vagyok, de megpróbálok elrugaszkodni az
autótól, hogy kikerüljek belõle. Jó próbálkozás lett volna, de
az erõm elhagyott, és nem sikerült kiszakadnom az ele-
mentálból. Mozogni kezdtünk, a nyomás pedig kezdett elvi-
selhetetlenné válni. Ismét fuldoklani kezdtem, de nem
hagytam annyiban. Foggal-körömmel kezdtem kikaparni
magam, mint egy nem kívánt gyermek, az elementál pedig
minden erejét megfeszítve, szorítva, próbált benntartani és
megfojtani. Eszembe ötlöttek Davidson szavai: „A szellem
nem olyan, mint egy késes fickó, ha csak úgy megütöd, ak-
kor nagy valószínûséggel nem érsz el semmit. Gyûlölnöd
kell, akarnod kell a halálát. Amikor megütöd, akkor minden

erõddel utáld, érezze csak a negatív érzelmeket, fojtsd bele
a gyûlöletbe!” Nem kellett rájátszanom a dologra, vegytisz-
ta gyûlölettõl hajtva kapartam kifelé magam, miközben azt
fontolgattam, hogy hány golyót fogok Dave fejébe ereszte-
ni, miután felkutattam. Már hittem, hogy Fortuna mégsem
hagyott el, amikor az elementál nem bírt velem tovább, és
szertefoszlott. Hitem azonban azonnal elhagyott, amikor
megláttam, az alattam elterülõ várost. Lassú zuhanásba
kezdtem, nem messze tõlem pedig Dave vigyorgó asztrális
alakja tûnt fel. Jó utat kívánt.

Zuhanás közben az ember általában elveszti a fejét. Ese-
temben kivétel történt. Miközben esetlenül kapálózva pró-
bált meg a testem ösztönösen fogódzkodót találni, végig
Davere néztem. A rohadék röhögött. Röhögött, mivel tudtuk
mindketten, hogy végem van, mégpedig menthetetlenül.
Zuhanás közben azonban hirtelen egy másik alak csapódott
felénk. Nem ismertem fel, de Dave felé tartott, és az em-
berszerû alak a torkánál kapta el a mámorittas hermetikust.
Pár pillanat múlva Dave asztrális formája sikoltva szakadt
darabjaira, az alak pedig eltûnt.

Egy utolsót mosolyogva zuhantam tovább, mellettem
feltûntek a felhõkarcolók felsõbb szintjei. Nem akartam már
mást, mint landolni a hideg betonon és hagyni, hogy a hi-
deg esõ elmossa testem maradványait. Nem kívántam
mást, csak nyugalmat. Ha magam nem is, legalább valaki
mást sikerült kimentenem a mocsokból. Mallory legalább
gondok nélkül élhet tovább. 

Érzem az esõ ózonillatát, és már látom a reklámok tova-
tûnõ fényeit. Már nagyon közel lehetek. Sikoltok még egyet
utoljára, hogy a véres húsmasszán kívül mást is hagyjak az
utókornak.
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Üdv népek, mit szóltok, milyen szépen esik a hó?
Ahh, de mire eljut hozzátok ez a kis szösszenetem, le-
het, hogy már hétágra süt a nap (remélem legalábbis).
Elmúlt pár hétben történt néhány érdekesség, a leglé-
nyegesebb egy új sziget becserkészése a Magasföldön.
Egyszerûen csak lovagszigetnek neveztük el, mivel a fe-
kete lovagok és népes táboruk tanyázik arrafelé. Vára-
ikba még a legerõsebb mágusok (Ariel és szerény sze-
mélyem) is csak óvatosan teszik be a lábukat, néhány
lovag pillanatok alatt felaprítja a szerencsétlen eltévelye-
dettet. Nade errõl majd máskor, most van ennél fonto-
sabb téma is, amirõl mesélni szeretnék, mégpedig a
magasföldi drakón és élõholt törpe labirintusokról.

A DRAKÓN LABIRINTUSOK

A drakón labirintusoknak két fajtájuk van: a drakón
rejtekhelyek és a normál nagy labirintusok. A rejtekhe-
lyek elõnye hogy kisebb, mint a nagy labi, naponta ki le-
het pucolni [tehát a frissülésük 24 óra, nem 3-4 hét],
hátrányuk viszont a kisebb szörnylétszám és kevesebb
ládikó. Ide akkor célszerû menni, ha valami miatt sok
drakónt, vagy fõszörnyet akarunk ölni (wyvern alig van
bent, max. 4-5). Egyéb tekintetben teljesen megegyez-
nek a nagy labirintusokkal [25070-25079-es számúak].

A labik szörnyei két típusba sorolhatóak, drakónok és
wyvernek alkotják a csapatokat, utóbbiak sokkal ritkáb-
ban fordulnak elõ. A drakónoknál a márvány és a zafír
ami gondot okozhat. Mindkettõnek komoly kõbõre van,
az elõbbi gyengíti a támadásunkat, míg az utóbbi erõs
mágiaellenállással rendelkezik. A smaragd drakónt cél-
szerû az elsõ mozdulattal leverni, nehogy lebénítson, de

ha nem vagyunk elég gyorsak, akkor ne törõdjünk vele,
csak egyszer próbálkozik. A pikkelyes wyvern néha 1-1
körre kiüti a gyengébb kalandozókat, míg az ifjú wyvern
komolyan tud mérgezni, ha nem likvidáljuk a gyorsan.

A leglényegesebb dolog, a ládák kincsei között (ill.
nagyon ritkán a szörnyeknél megbúvó) bûvös talizmán
[+1 karizma, +15 max. energia!], addig ne nyughas-
sunk, amíg nincs ebbõl hat darab a nyakunkba akaszt-
va pihenés közben [nyilván a nagyobb max. energia

több játékot jelent naponta, ugyanannyi zsetonért,

ezért hasznosak a virgonc tárgyak is]. Érdekes apróság
a wyvern gyûrû [+1 mágiaerõsítés, +1 koncentráció],
de speciális eseteken kívül nem érdemes használni. Ta-
lálhatunk még fenõkövet, kisebb csodaládikát és zöld
nyakláncot is, na meg az elmaradhatatlan armingtoni
íjat (csak tudnám, mi jelentõsége van ennek a kacatnak,
hogy még a magasföldön is ilyeneket találunk… Biztos
valami titkos kísérleti fegyverprojekt része).

A fõszörnyek közül a Drakón herceg okozhat megle-
petést, nem is a két megidézett fekete drakónnal, sok-
kal inkább a tárgyenergia szívásával (célszerû használ-
ni pár töltetet az armingtoni kristályból). Kincsei
említésre sem méltóak sajna (max. bûvös zafír).

Hasonlóan érdektelen az õsöreg gyík legyõzõjének
jutalma, egy õsi gyíkbõrpajzs [10 védekezés, +30

max. Ép, +3 vastagbõr], viszont legyetek óvatosak a
harcban, antimágikus hatása, KO ütése és sokkhatása
komoly gondokat okozhat a felkészületleneknek.

Van még itt egy acélpikkelyes wyvern is, amit nem
véletlenül hagytam a végére. Miatta érdemes párszor
benézni egy-egy ilyen helyre, révén Astryl, az õsi tõr

MAGASFÖLDI LABIRINTUSOK
4. ZÓNA, IV. RÉSZ
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(mely felettébb ritka) igen hasznos balkezes szúrófegy-
ver [3d4+6 sebzés, +7 szívósság, +7 mászás, +4

méregimmunitás, 20-as szúrófegyver kell a használa-

tához, anyaga nem titán!]. A másik két jutalma is hasz-
nálható [wyvern fog: 3d4+4 sebzés, +5 szívósság,

+3 mászás, +3 méregimmunitás, 16-os szúróval,

míg a másik a wyvernbõr könyv, mely 5 töltetnyi gyó-

gyítást tartalmaz (+ 5*500 Ép)], legyõzéséhez sem
kell nagy tudomány, egyedül a hánytatása és csendva-
rázslata okozhat galibát.

Na nézzük az eddigi adatokat, amiket sikerült begyûj-
tenem:

Figyelem!
Minden táblázatom tájékoztató jellegû, nem a JV

hivatalos adatbázisából származik, tehát elõfordul-
hat tévedés, hiányosság vagy késõbbi módosítás kö-
vetkeztében hibás adat!

AZ ÉLÕHOLT TÖRPE LABIRINTUSOK

Sokkal komolyabb kihívást és nagy körültekintést
igénylõ labirintusok [25080-25099] azok, amelyeket az
élõholt törpe hordák vettek birtokukba. Már a leggyen-
gébb élõholt vájár is rendelkezik egy-két idegesítõ ké-
pességgel, hát akkor már a többirõl nem is beszélve.
Elengedhetetlen tartozék a pusztulás ékszerkészlet, va-
lamint sok-sok gyógyital. Alaposan vértezzük fel ma-
gunkat tüskés bõrrel [40 körül már kezd jó lenni], hogy
a bányászmester tudatzavarása esetén is tudjunk se-
bezni, de ne szégyelljünk futni, ha eleve esélytelennek
tartjuk a küzdelmet (pl. a helytartó antimágikus hatása
miatt még én is meghátrálok olykor). Szükség lesz még

magas méregimmunitásra is a halálos
és szokásos mérgek kivédésére (elõb-
bit a bányászmester, utóbbit fõleg a
tömeggyilkos osztogatja elõszeretet-
tel). Ütõsök figyeljenek a helytartó tü-
körpajzsaira és a tömeggyilkos kõbõ-
rére, a mágusok meg a kincsvadász
fejedelem meglehetõsen sikeres
csendvarázslataira és harc kezdeti
hánytatására!

A kincsesládákban (és a szörnyek-
nél olykor) szerencsére találhatunk
egy nagyon fontos, de már ismerõs
töltetes tárgyat, a törpe platina medált,
mely tökéletesen megegyezik a dimi-
on platina amulett mûködésével [10

töltetnyi max. Ép-Vp-be regenerálás].
Ezt amúgy már a törpe bányákban is

megtalálhatjátok, úgy ahogy a törpe bányász csákányt,
zöld nyakláncot fenõkövet, krokaun húst vagy kisebb
csodaládikát.

A fõszörnyek tekintetében a legkönnyebb talán Nadi-
on, melynek aranyozott karperece [2 védelem, +1 ele-

NNéévv ÉÉpp IImmmmuunniittááss FFeeggyyvveerr VVaarráázzssllaatt,,  üüttééss EEggyyéébb  ssppeecckkóókk
ónix drakón 240 sav SZ-Ü savlehelet, harapás 5 kõbõr
smaragd d. 220 tûz Ü-V 1* bénítás, aztán harap
rubin drakón 285 10 aura, tûz Ü-V hevítés
márvány drakón 285 10 aura, jég minden jéglehelet, harap, 3* sokkolás 5 kõbõr

(-5 támadás)
zafír drakón 265 5 aura, áram SZ-V villámlehelet, harapás 5 kõbõr
fekete drakón 260-267 savlehelet, harap 5 kõbõr
ifjú wyvern 340 5 aura, tûz minden 3 karom, harapás (3 méreg)
pikkelyes wyvern 395 7 aura, tûz minden harapás, 3 karom (1 kör kábítás)
Drakón herceg 495 15 aura, áram 2 fekete drakón idézése,

savlehelet, 2 karom 
(tárgyenergia szívás), 
csend és eltörlés varázslatok

õsöreg gyík 15 aura harapás, 3 karom (1 kör KO), antimágikus hatás,
farok, eltörlés varázslat sokkhatás

acélpikkelyes wyvern 15 aura minden harapás (6 méreg), 
3 karom, 
csend és eltörlés varázslatok hánytatás
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mi immunitás] semmit, sötét esszenciája már többet ér,
de a legfontosabb a gyémánttal díszített törpe nyakék [3
védelem, +2 minden szakértelemre! Átadhatatlan,

max. 1-et viselhetsz].
Komolyabb ellenfél Cloin, a vámpírkirály a csendva-

rázslatával, kõbõrével és brutális ütéseivel. Nála csupa
hasznos dolgot, aranyozott törpe szelencét [50 töltetnyi

+3 kõbõr], homályesszenciát és szintén a törpe nyaké-
ket találhatjuk (nagyon-nagyon ritkák ezek).

A gonosz trió legveszélyesebbikét Doinnak hívják,
méghozzá antimágikus hatása miatt kell óvatosan bán-
ni vele. Varázslók megpróbálhatják a hatás alatt is, de
harcosoknak ajánlom, hogy e nélkül harcoljanak csak
vele (idõnként, a pusztulás gyûrûjének segítségével

nem jön össze ez a rendkívül szivatós
aura, olyankor kell ledarálni, egyéb
esetben rögtön keressünk egy méretre
szabott nyúlcipõt). Kincse ennek is
alapvetõen egy haszontalan aranyo-
zott törpe fülbevaló [3 védelem, +1

minden fegyverszakértelemre, átad-

hatatlan], de árnyékesszenciája, mint
a többi fajta esszencia is, majd ké-
sõbb lesz hasznos alapanyag (lova-
gok szigetéhez kell), de a lényeg, hogy
nála is találhatunk gyémánt nyakéket!

EGYÉB ÉRDEKESSÉGEK

Természetesen a Magasföldön van
egy csomó új készíthetõ tárgy is, ezek-
nek egy részét most ismertetem, a töb-
bit majd a lovagszigettel együtt, mivel
ahhoz kapcsolódnak. A szivárványos
pikkelypajzshoz szükségünk lesz 1-1 ki-
csi kék, zöld, piros és fehér sárkánypik-
kelyre, valamint egy órácska kézimun-
kára [25 energia]. Cserébe kapunk egy
sétálás közben rendkívül hasznos paj-
zsot [6 védelem, +10 meglepetés, +6

elemi immunitások], melyet akár to-
vább is fejleszthetünk 1 démoni katali-
zátor és 10 drakón fog segítségével
újabb órányi barkácsolás után [újabb

AAZZ  ÉÉLLÕÕHHOOLLTT  TTÖÖRRPPEE  LLAABBIIRRIINNTTUUSSBBAANN  EELLÕÕFFOORRDDUULLÓÓ  SSZZÖÖRRNNYYEEKK  AADDAATTAAII::
NNéévv ÉÉpp IImmmmuunniittááss FFeeggyyvveerr VVaarráázzssllaatt,,  üüttééss EEggyyéébb  ssppeecckkóókk
élõholt törpe 299 tüske, áram SZ-Ü 2 ütés
vájár
elfajzott áram Ü-V 2 ütés (átüt a kõbõrön), sötétség (-10 támadás)
kincsvadász 25 tüskés bõr
élõholt törpe 340 tûz, tüske SZ-V 2 ütés, 2 rúgás,
kincstárnok eltörlés varázslat, 

20-as villámaura, 
15 sebzõ aura

kincsvadász 340 tûz minden ütés (3 méreg), hánytatás
fejedelem 2 rúgás, 15 sebzõ aura, 

csend varázslat
élõholt törpe 410 tûz minden 2 ütés antimágikus hatás,
helytartó (-5 minden tulajdonságra 2 kõbõr, 3 tükörkép

2 percig), 15 sebzõ aura
élõholt törpe 395 tûz minden 2 ütés (halálos méreg, tudatzavarás, 5 kõbõr,
bányászmester tárgyroncsolás) 15 Ép regen
élõholt törpe 365 tûz minden savlehelet, 2 ütés mágikus zavarás,
tömeggyilkos (5 méreg, tárgyroncsolás), 3 kõbõr, 15 Ép regen

15 sebzõ aura
Nadion 410 15 aura, tûz minden tûzlehelet, 2 ütés sötétség (-5 támadás), 

(kritikus), 15 sebzõ aura, 2 tükörkép,
idegi terhelés varázslat 20 Ép regeneráció, 

3 kõbõr
Cloin, 15 aura, tûz tûzlehelet, 2 ütés 4 kõbõr,
a vámpírkirály (tárgyroncsolás, átüt a 20 Ép regeneráció

kõbõrön), 25 sebzõ aura, 
csend varázslat

Doin 406 10 aura jéglehelet, 2 ütés antimágikus hatás,
(átüt a kõbõrön, kritikus, 4 tükörkép,
-10 IQ), 15 sebzõ aura, 20 Ép regeneráció,
csend varázslat 2 kõbõr
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25 energiáért egy tüskés szivárványpajzsot kapunk: 6 vé-

delem, +10 tüskés bõr, +6 elemi immunitások].
Ha van pajzs, van páncél is, mondaná a tapasztalt

sárkányölõ, és lám milyen igaza van! A szivárványos
pikkelyvérthez 3-3 kicsi kék-zöld-piros-fehér sárkány-
pikkely és hosszú robot szükséges [50 energiáért: 12

védelem, +5 mágia immunitás, +9 elemi immunitá-

sok, +3 vastagbõr], ezt ismét kikalapálhatjuk 1 démo-
ni katalizátor és 20 wyvern foggal, így a mágiaimmuni-
tását tüskés bõrre cserélve, megkapjuk a tüskés
szivárványvértet, melyet mindenkinek melegen ajánlok
[újabb 50 energia: 12 védelem, +15 tüskés bõr, +9

elemi immunitások, +3 vastagbõr]!
Lesz majd még itt mindenféle energiatároló [sajnos

nem táp, csak egy harci kellék a lovagok ellen] és mith-
ril védõfelszerelés is [szintén táptalanok, de egy kesz-

tyû mindenképpen kell majd], szóval lehet gyûjtögetni!

Pár új szörny megjelenésérõl is beszámolnék, me-
lyek a magasföldi tengereken jönnek zömével. Gyen-
gébbik a vérmes rája [25 sebzõ aura immunitás, vibrá-

ció, faroktámadás], közepesen erõs a rettenetes
tintahal [461 Ép, 4 csáp (átüt a kõbõrön), mágiaimmu-

nitás], komoly ellenfél fõleg ütõsöknek az elborult tinta-
hal [561 Ép, mágikus lassulás (-2 tám.szám, -2 táma-

dás), tüske immunitás, 4 csáp (átüt a kõbõrön),

félelem aura], ráadásul (feltehetõen a tintahalakból) jö-
het még Octopussy is, amirõl már meséltem régebben
[ha tudatzavarással indít, célszerû otthagyni és felhúz-

ni a békalábat, vagy ha nagyon kemény legény/amazon

vagy, akkor is igyál sok italt és armingtoni kristályt].
Dombokon és erdõben a tapasztaltabbak találkozhat-

nak még véres ongólianttal is, melyet ugyanúgy célsze-
rû elkerülni, mint a tüskés társát, révén iszonyatosan
sokat képes sebezni [588-665 Ép, átüt a kõbõrön, 1

brutális ütés (akár 200 sebzéssel, -2 támadás, tárgy-

roncsolás), mágia- és tûzimmunitás, 4 kõbõr, 25 seb-

zõ aura immunitás].
Úton és városban láthatunk még néha egy-egy halál

apostolt, mely antimágikus hatásával nem lopta be ma-
gát túlságosan a szívembe, arról nem is beszélve, hogy
komoly mágikus immunitással rendelkezik [540-627

Ép, antimágikus aura, áram és mágia immunitás, heví-

tés-jégtornádó-õsvillám varázslatok], viszont ami a lé-
nyeg, hogy ez egy fõszörny és mint ilyennek, szokott
lenni neves változata.

A Halál prófétája nem túl komoly ellenfél, feltéve
hogy tudunk egyáltalán sebezni bele [550-671 Ép, má-

gikus lassulás (-3 tám., -3 tám.szám), hevítés-jégtor-

nádó-õsvillám varázslatok, mágia- és villámimmuni-

tás], viszont kincsei minden szenvedésért kárpótolnak.
Találhatunk nála gyémántot (kell belõle 5 db a fogadós-
nak), vagy mithrillt (2 db a fogadósnak és védõfelsze-
relést is lehet készíteni), de leglényegesebb kincse (ami
természetesen ritka) a gyémántokkal díszített halálkar-
kötõ [+1 minden szakértelemre, +40 minden tulaj-

donságra, +100 max. Ép, 100 töltet halálbiztosítás,

átadhatatlan, max. 1-et hordhatsz], egy újabb kötelezõ-
en beszerzendõ ékszer.

Nos hát ennyi volt erre a hónapra, ne aggódjatok leg-
közelebb is lesz mirõl mesélnem, méghozzá a rengeteg
küldetésrõl tartok széleskörû beszámolót. Addig is csak
a szokásosat kívánhatom: hegynyi kincseket, mérhetet-
len tudást és rengeteg szórakozást!

Minden jót,
Cyron Achenar
[Tihanyi Zoltán]

A Teremtés 1239. esztendejének 21. napja… a te-
remtés órájának kezdete!



BEHOLDER TERMÉKLISTA
EZ AZ ÁRLISTA 2004. MÁRCIUS 20-IG, VAGY A KÉSZLET EREJÉIG ÉRVÉNYES!

Idei katalógusunkban több, mint 100 könyvbõl, nyolc kiadó által kiadott
regényekbõl vásárolhatsz. A kedvezmény mértéke függ az egyszerre
megvásárolt könyv mennyiségétõl. Minden könyvnél két árat tüntettünk fel. Az
elsõ (a drágább) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab könyvet
vásárolsz (persze nem kell egyformát), a második (az olcsóbb) arra, ha 3 vagy
több könyvet veszel egyszerre. Kérjük, hogy olyan könyvet NE rendelj, amit nem
látsz ebben a listában!

A VÁSÁRLÁSRA NÉGYFÉLE LEHETÕSÉGETEK VAN:
MINDEN JÁTÉKOSUNKNAK LEHETÕSÉGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mást tenni, mint az UL hátulján feltüntetni, hogy mit sze-

retnél vásárolni. (Természetesen e-mailben is megírhatod a rendelésedet a be-
holder@beholder.hu címre.) A 06-1-297-3660-as számon telefonon is lehet
rendelni.

ELÕRE FIZETSZ BELFÖLDI POSTAUTALVÁNYON.
Ebben az esetben a csekk hátulján a „Közlemények” rovatban sorold fel a

megrendelt könyveket. Add össze a kedvezményes árnál feltüntetett összegeket, fi-
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gyelembe véve a darabszámot! Ezt az összeget küldd el nekünk,
és kb. egy hét múlva megkapod a könyveket. A feltüntetett árak
tartalmazzák a postaköltséget is. Kérjük, hogy számolj pontosan,
mert ha kevesebb pénzt küldesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt
árut elküldeni! Címünk: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTÁNVÉTELLEL SZERETNÉL RENDELNI.
E-mailben vagy levélben írd meg a neved, címed, és a

megrendelendõ könyveket. Mi egy héten belül postázzuk a
könyvet. Az árát a postásnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ár + 550 Ft postaköltség-hozzájárulás.)

ÁTUTALÁSSAL SZERETNÉL FIZETNI.
E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizeten-

dõ összeget elõre (postaköltség nélkül) a következõ számla-
számra fizetheted: 11707024-20397441.
Fontos a neved és címed megadása!
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Ha a könyveket nem kapod meg 5 munkanapon belül, akkor kérjük, hogy a helyi postahivatalban érdeklõdj. Sajnos gyakran elõfordul, hogy a postás nem
hagy értesítõt a küldeményrõl, ha nem talál otthon. E-mailben és telefonon is érdeklõdhetsz a könyvekrõl.

Gyûjtsd a pontokat!
Minden megvásárolt termékér t (könyv, kár tya),
jutalompontokat kapsz. Az összegyûjtött pontokat
beválthatod ajándékokra!
Az akció feltételei:
� Minden termék megvásárlásáért az árlistában feltüntetett

mennyiségû jutalompontot kapsz.
� Az összegyûjtött pontokér t azokat a termékeket

választhatod ajándéknak, amelynek az árlistában van
pontban feltüntetett ára. A pontok beváltásának egyetlen
feltétele, hogy a beváltással együtt legalább 1000 Ft
értékben kell vásárolni.

� A pontokért vásárolt könyvek nem számítanak bele a 3
könyves árba! (Tehát ha három könyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért váltod be, akkor a
másik két könyv árát az 1-2 könyves ár alapján kell
kiszámolni!)

� A pontokat nem kell egyszerre levásárolni!
� Több vevõ pontjai nem vonhatók össze. Ha két vásárlás

között megváltozik a címed, akkor feltétlenül jelezd,
nehogy új vásárlóként regisztráljunk.

� Amennyiben legalább 8 könyvet vásárolsz egyszerre
(pénzért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA
pontot kapsz!

J. Goldenlane: Csillagfény címû exkluzív
novelláskötete csak pontokból vásárol-
ható meg. A kötet könyvárusoknál nem
kapható, csak korlátozott példányszám-
ban lett kinyomtatva, és az elsõ 99 könyv
sorszámot is kapott. A sorszámos példá-
nyok ára 250 pont, másiké 120 pont. 
Ha egyszerre 3 Goldenlane könyvet vá-
sárolsz, akkor az értük járó jutalompon-
tok helyett kérhetsz egy Csillagfényt is.
Ilyenkor tehát nem kerül 120 pontba a
könyv.



Ajándékkönyv: Amennyiben egyszerre legalább 6000 forintért vásárolsz Beholderes könyvet nálunk, ajándékként egy 
általad kiválasztott könyvet kapsz. Figyelem, csakis a ;; jellel megjelölt ajándékkönyvek közül választhatsz! 

ROBERT JORDAN – AZ IDÕ KEREKE SOROZAT
A világ szeme I. 10 80 750 700
A világ szeme II. 10 100 950 900
A nagy hajtóvadászat I-II. 2. kiadás 50 300 2850 2550
Az újjászületett sárkány I-II. 2. kiadás 50 300 2850 2550
Hódít az Árnyék II. 15 170 1620 1530
Mennyei tûz I. 15 160 1520 1360
Mennyei tûz II. 15 160 1520 1360
A káosz ura I. 15 140 1330 1190
A káosz ura II. 20 180 1700 1500
A kardok koronája I. 15 160 1520 1360
A kardok koronája II. 15 170 1590 1390
A tõrök útja 25 220 2090 1870
A tél szíve I. 15 160 1520 1360
A tél szíve II. 15 170 1610 1440

BATTLETECH REGÉNYEK
Robert Thurston: A klán törvénye 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Vérnév 15 100 690 690
M. A. Stackpole: Farkastörvény 20 80 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
M. A. Stackpole: Született harcosok 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Sötét ármány 20 95 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
Robert N. Charrette: A határvidék farkasai 25 130 1230 1100
Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulás Útja 25 150 1230 1100
M. A. Stackpole: Kényszerszövetség 25 140 1330 1190
Thomas S. Gressman: Vadászok 15 150 1430 1280
Robert Thurston: Szabadszülött 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tûz 15 150 1430 1280

Könyv címe Pont- Ára 1-2 3 vagy
érték pontban könyv több könyv

(Ft) (Ft)

Könyv címe Pont- Ára 1-2 3 vagy
érték pontban könyv több könyv

(Ft) (Ft)

Kártya neve Pont- Ára Bolti
érték pontban ár

HATALOM KÁRTYÁI

Õsök Városa VI. 15 135 1350
Õsi legendák 9 90 900
Ébredés 9 90 900

ZÉN 2. EXPEDÍCIÓJÍA

Zén 2. expedíciója: Idõutazás 3 25 250
Zén 2. expedíciója: Druida szentély 3 25 250
Zén 2. expedíciója: Zarknod mûhelye 3 25 250
Zén 2. expedíciója: Timera kastélya 3 25 250

KÁOSZ GALAKTIKA KÁRTYAJÁTÉK

Alappakli 10 60 600

A Zén 2. expedíciója megrendelésére még két külön feltétel
vonatkozik:
• Legalább 3 csomagot kell rendelni belõle. Ha ennél

kevesebbet rendelsz, akkor a küldeményt nem tudjuk ajánlva
küldeni, és az ebbõl eredõ kárért sem tudunk felelõsséget
vállalni.

• Ha olyan Zén kiegészítõt rendelsz meg, ami már kifogyott,
akkor automatikusan a legközelebb megjelenõt küldjük el
helyette.

;;
;;
;;
;;
;;



RAYMOND E. FEIST REGÉNYEI
Mágus: a tanítvány (2. kiadás) 25 130 1230 1100
Mágus: a mester (2. kiadás) 25 130 1230 1100
Ezüsttövis (2. kiadás) 25 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadás) 25 150 1400 1250
A király kalóza II. 10 80 950 900
A démonkirály dühe II. 10 80 950 900
Törött korona 25 150 1400 1400
Krondor: Árulás 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek könnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist – Janny Wurts)
A birodalom leánya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgálója I. 25 120 1140 1020
A birodalom szolgálója II. 25 120 1230 1100
A birodalom úrnõje I. 25 120 1140 1020
A birodalom úrnõje II. 25 120 1400 1250
A Résháború legendája
Nagyrabecsült ellenségem 20 160 1520 1360
TÚLÉLÕK FÖLDJE ÉS ÕSÖK VÁROSA

Harby Riann: Rúvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két világ közt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg éj 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020

DAVID EDDINGS
A gyémánt trón 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
A zafír rózsa 20 170 1900 1700

EGYÉB REGÉNYEK
Graham Edwards: Sárkányvihar 10 100 840 600

SHADOWRUN REGÉNYEK
Robin Mash: Cyberkommandó 20 90 850 850
Mel Odom: A múlt csapdájában 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtóvadászat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen világok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap háza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markában 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsötétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csíkos vadász 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki ûzi a vadászt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotróp 15 140 1330 1190
Stephen Kenson: Technobábel 20 160 1360 1520
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sárkánnyal (2. kiadás) 20 100 950 850
Jól válaszd meg az ellenségeidet 
(2. kiadás) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazát (2. kiadás) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcák 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shadowrun szerepjáték kiegészítõk
Árnyékmagyarország 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabálykönyv (3. kiadás) 40 450 4250 3800
Fegyverek kézikönyve 25 250 2370 2120

EARTHDAWN REGÉNYEK
C. Kubasik: A vágyódás gyûrûje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keserû emlékek 20 90 800 690
Talizmán (ED. Novellák) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Jóslat 20 100 950 800

JANET EVANOVICH
Kétesélyes játszma 20 100 1140 1020

J. GOLDENLANE KÖNYVEI
Isteni balhé 20 100 950 850
Papírtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg jósnõje 15 150 1430 1280
A jósnõ hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

BEHOLDER AKCIÓ
Philip Kerr: Vakmerõ terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapás 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a világ tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémálmok városa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyó 25 100 1400 1250

JULIET E. MCKENNA KÖNYVEI
Veszélyes játszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskü 30 150 1800 1500
Forgandó szerencse 30 200 1900 1700
Küzdelmes hûség 25 230 2190 1950

JANNY WURTS KÖNYVEI
A ködszellem átka I. 30 160 1520 1360
A ködszellem átka II. 30 160 1520 1360
Merior hajói I. 16 160 1520 1360
Merior hajói II. 20 170 1610 1440
A vastmarki ütközet I. 25 180 1530 1700

A MÖBIUS KIADÓ KÖNYVEI
Fényévek II. (Sci-fi antológia) 2 660 590
Az idõ hídján (SF novellák) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szárnyas fejvadász 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin – J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Vörös Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vörös Mars II. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklámhadjárat 4 940 850
Gene Wolf: Halálsziget 2 950 850

A CAMARILLA KIADÓ KÖNYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos küldetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos küldetése II. 4 1140 990

SCI-FI ÉS FANTASY MAGAZIN
Átjáró 1-11. szám darabonként 2 650 580

DÖRNYEI KÁLMÁN KÖNYVEI
Kaland nélkül 2 850 800

CYBERTECH DESIGN KIADÓ KÖNYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
Ian Russel: A Császár és a Mágus 4 1130 1010

A DÁIN 2000 KFT. KÖNYVEI:
Anne Rice: A boszorkányok órája I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkányok órája II. 12 2750 2460
Anne Rice: A kárhozottak királynõje 12 2370 2120
Anne Rice: Táltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany árnyék városa I. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany árnyék városa II. 4 1320 1180

KALANDOR KIADÓ
Szélesi Sándor: Vadásznak vadásza 6 1700 1530
Szélesi Sándor: Tündérösvény 8 2070 1850
Szélesi Sándor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyódi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyódi Tibor: A háború mûvészete 8 2070 1850
Fonyódi Tibor: Ármány éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fiú 6 1890 1690
Orson Scott Card: A rézbõrû próféta 6 1890 1690

RPG. HU KIADÓ
Álmodók 4 1400 1300
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A CAMELOT KIADÓ KÖNYVEI
Jeff Grubb: Testvérháború (Magic I.) 4 940 840
Lynn Abbey: Síkok vándora (Magic II.) 4 940 840
J. Robert King: Idõfolyamok (Magic III.) 4 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4 1040 930
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100
J. Robert King: Síkváltás (Magic VI.) 4 940 840
J. Robert King: Invázió (Magic VII.) 4 1130 1010
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930
Stewart Wieck: Malkáv (Vampire) 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180
Stewart Wieck: Antológia (Vampire) 4 1320 1180
Eric Griffin: Özvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Özvegyek gyászruhái (Vampire) 4 1420 1270
Eric Griffin: Özvegyek hatalma (Vampire) 4 1420 1270
Robert Weinberg: Út a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmónia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Háború a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazság paradoxona 6 1800 1600
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal I.) 4 1130 1000
Diane Duane: Vihar Eldalánál
(Csillaghajnal II.) 4 1320 1180
Douglas Niles: A bábkirály (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halálbrigád 4 1040 930
D. Niles: Az utolsó nemes (Dragonlance) 4 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj könnyei
(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kalózai
(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Ráseránts-hegy ostroma
(Dragonlance) 4 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolsó erõd
(Dragonlance) 4 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance) 4 1420 1270
Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor
(Dragonlance) 4 1420 1270
Roland Green: A Kard lovagjai 
(Dragonlance) 6 1510 1350
Don Perrin: Vasverõ Theros
(Dragonlance) 6 1510 1350
Roland Green: A Rózsa lovagja
(Dragonlance) 6 1600 1440
Elanie Cunningham: A varázsló lánya 4 1230 1100
Elanie Cunningham: Kusza hálók 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Árnyelf 4 1320 1180
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270
Elanie Cunningham: Ezüst árnyak 6 1600 1440
Elanie Cunningham: Tövisvár 6 1700 1520
R. A. Salvatore: A szilánk szolgája 4 1230 1100
R. A. Salvatore: A kardok tengere 4 1230 1100
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1620
R. A. Salvatore: A magányos drow 8 1890 1690
Ed Greenwood:
Elminster – Egy mágus születése 4 1230 1100
Ed Greenwood:
Elminster – Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkísértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
Troy Denning: Túl a magas úton 6 1600 1440
Ed Greenwood: A sárkány halála 6 1700 1520
T. H. Lain: Veszedelem a mélybõl 4 1320 1180

David Gemmel: Árnyjáró 4 1420 1270
David Gemmel: A farkas birodalma 6 1510 1350
David Gemmel: Árnyak hõse 6 1600 1440
Andrew Bates: A vihar hírnökei (1. könyv) 4 1420 1270
Andrew Bates: Oroszlánokkal hálni (2. könyv) 6 1510 1350
Andrew Bates: Holtak földje (3. könyv) 6 1510 1350
Michael A. Stackpole: Szellemháború 4 1420 1270
Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270
Martin Delrio: A menny csöndje 4 1420 1270
Richard Lee Byers: Hanyatlás 6 1800 1600
Carl Bowen: Vadász és préda: 

A vámpír 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadász és préda: 

A bíró 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadász és préda: 

A vérfarkas 4 1040 930
Gherbod Fleming: Vadász és préda: 

Az ítélethozó 4 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadász és préda: 

A mágus 4 1230 1100
Gherbod Fleming: Vadász és préda: 

A hóhér 4 1320 1180
R. A. Salvatore: pap ciklus

Kantáta 4 1040 930
Shilmista árnyai 4 1040 930
Éjmaszkok 4 1040 930
Az elesett erõd 4 1130 1010
A káosz átka 4 1130 1010

Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpió 4 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 4 1040 930
Ree Soesbee: Daru 4 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fõnix 4 1040 930
Stun Brown: Rák 4 1130 1010
Ree Soesbee: Sárkány 4 1130 1010
Stephen D. Sullivan: Oroszlán 4 1230 1100

Szerepjáték szabálykönyvek
D&D 3. kiadás Játékosok könyve
(magyar) 20 700 5700 5100
D&D 3. kiadás Mesélõk könyve
(magyar) 20 700 6560 5870
D&D 3. kiadás Szörnyek könyve
(magyar) 20 700 6560 5870
D&D 3. kiadás szerepjáték kiegészítõ
Dal és Csend 8 2370 2120
D&D 3. kiadás szerepjáték kiegészítõ
A hit védelmezõi 8 2370 2120
D&D 3. kiadás szerepjáték kiegészítõ
Álmokban szóló 4 1420 1270
D&D 3. kiadás szerepjáték kiegészítõ
Vér és varázs 8 2370 2120
Vámpír – A maszkabál (Vampire) 15 480 4550 4070
Mesélõk könyve (Vampire) 15 450 4270 3820
Útmutató a Kamarillához (Vampire) 15 400 3790 3390
Útmutató a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
Klánkönyvek: Toreádor (Vampire) 8 2370 2120
Klánkönyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Klánkönyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Klánkönyvek: Szet követõi (Vampire) 8 2370 2120
Gyûrûk Ura szerepjáték 25 800 7590 6990
Gyûrûk Ura
Narrátorparaván kalandmodul 4 1420 1270
Középfölde térképei 6 1890 1690
A harag mûhelye
D&D kalandmodul 4 1420 1270
Fénytelen citadella
D&D kalandmodul 4 1420 1270
Kard és ököl
D&D kalandmodul 8 2370 2120
Kövek körében
D&D kalandmodul 4 1420 1270
7 tenger szerepjáték 20 5600 5000



Melyikünk ne szeretne híres lenni, valamiben a legjob-
bak közé tartozni? A HKK-ban is, mint a legtöbb sport-
ban, ahol versenyezni lehet, kialakul a legjobbak mezõ-
nye, az igazi profiké, akik a komoly versenyeket nyerik, és
nevük ismert a Hatalom Kártyáit rendszeresen játszók kö-
rében. Közülük mutatunk be néhányat Varázslómesterek
címû sorozatunkban.

Mai interjúalanyom Báder Mátyás, az ifjabb nemzedék
képviselõje (21 éves), a profi versenyek élmezõnyének ál-
landó résztvevõje, a tavalyi Nemzeti Bajnokság 4. helyezett-
je, és a Hatalom Szövetsége egyik félévét is megnyerte már.

– Mikor és hogyan kezdtél HKK-val játszani?
– 1996 áprilisában egy barátom hozott be két piros szí-

nû alappaklit, kölcsönkértem egy hétvégére, és megtet-
szett. Nagyjából négyen játszottunk sokat, Baross Ferivel,
Panyik Zolival és még egy sráccal. 1998. januárjában in-
dultam elõször versenyen, addig a baráti játék ment. Ed-
digre már kikupálódtam (elsõsorban a Magic Shop és Ko-
rányi Tibor jóvoltából) lapok és játéktudás tekintetében,
hogy hogyan is érdemes elmenni egy ilyen versenyre.

– Emlékszel, hogy a baráti játékban milyen paklival
küzdöttél legszívesebben?

– Persze, Chara-din fattyaival rengeteget, a Fattyak

visszatérnek volt az „igazi táp”. Valójában volt már egy
verseny ekkor is: én szerveztem az általánosban, házi
verseny, hatan indultunk rajta, rendesen, díjakkal, én let-
tem az elsõ, Baross Feri a harmadik, akit akkor még iga-
zából nem is ismertem.

– Szerveztél azóta több versenyt is?
– Igen, az Elysiumban négyet-ötöt.
– És milyen emlékeid vannak az elsõ komoly verse-

nyedrõl?
– ’98 januárjában, ez egy Beholderes gyakori-nemgya-

kori verseny volt, a junior kategóriában indultam és ne-
gyedik lettem! „Good stuff” pakli volt (amibe sok erõs la-
pot teszel be különösebb koncepció nélkül), Gorhmad

féreggel, Szõrös bozsóval,  Vízelementállal, leszedések-
kel, kontroll jellegû volt.

– Azóta is nagyjából egyenletesen jó a teljesítményed,
nem volt semmilyen visszaesés, ugye?

– Csak annyiból, hogy pl. 2001-ben kevesebbet ját-
szottam, az eredményesség tekintetében nem. ’99-ben,
2000-ben viszont rengeteget versenyeztem.

– Van-e kedvenc versenypaklid?
– A régebbiek közül a Notermanthi-paklit mindenképp

megemlíteném, én találtam ki, és iszonyatosan pusztított

abban az idõben. Az örök kedvencem pedig a kézbõl do-
bató pakli. Ez egy idõben mûködött, lovagokkal (Chara-
din és Fairlight), Agydarálóval, aztán meghalt. Nagyjából
a Zarknod börtöne megjelenésével (plusz még egy cso-
mó lappal) újra megerõsödött, szerintem mostanában a
hagyományos versenyeket is meg lehet nyerni vele. Kont-
rollos jellegûre érdemes csinálni, nem kell sok irtás, de
azok jó lapleszedések legyenek.

– Olyan pakli van-e, amit nagyon utálsz, amivel csak
akkor játszanál, ha muszáj lenne?

– Nincs ilyen, mindennel szeretek játszani, mindenhez
„hozzá tudok szólni”.

– Hogyan készülsz a versenyre? Trend-paklit csinálsz
inkább, vagy olyat, ami épp a trend ellen megy?

– Mindenképpen olyat, ami a trend ellen megy. Õsök
Városa versenyre például nem csinálok galetki paklit. Ré-
gen A helytartó csápjára alapozó galetki paklit én raktam
össze legelõször (mindenkit végigvertem vele azon az
Elysiumos versenyen), de ekkor még ez volt a trend ellen,
mert a Nagyobb halálvarázsos deck volt a divat.

– És akkor alapból is szoktál készülni a divatpaklik el-
len?

– Nem igazán szeretek, inkább jobb olyan paklit csinál-
ni, amivel sok pakli ellen nem is igazán kell gondolkodni:
pl. a Zarknod börtöne sok paklival szemben nagyjából
egyedül elvégzi a munkát.

– Hogy éppen mi a divat, azt magad döntöd el, vagy
együtt készülsz másokkal?

– Jól ismerem a versenykörnyezetet, nagyjából tudom,
mik az aktuális paklik. Most éppen a kontroll, ez ellen ké-
szülnek sokan. Három-négy emberrel együtt tesztelek, õk
tövirõl-hegyire tudják a paklimat, persze én is az övéket.

– Mennyit készülsz egy versenyre?
– Ez változó, gyakran csak két nappal a verseny elõtt ra-

kom össze a paklit, de van, amikor már három hete meg-
van, és folyamatosan teszteljük. Persze akinek kevesebb
rutinja van, annak ajánlatos minél több idõt szánni erre.

– Mit javasolsz annak, aki jó versenyzõ szeretne lenni?
– Játsszon rengeteget, és ne hallgasson senkire! Az,

hogy nyersz-e, elsõsorban a jó paklin múlik, nem a játék-
tudáson vagy a szerencsén. Ha a megérzésed azt súgja,
hogy be kell raknod egy mások által ótvarnak tartott lapot,
akkor azt be kell rakni! Nyilván 45 Folyóval nem tudsz
megnyerni egy versenyt, de egy-két lapnál a meglepetés-
nek nagyon nagy szerepe lehet. Ha csinálsz egy paklit,
amiben tuti lapok vannak, de 45 darab, akkor ki kell ven-
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ni az egyik spoiler színt, és be kell rakni valamit, amibõl
csak három-hat lap megy bele.

– A versenyzéshez azonban lapok is kellenek. Ha vala-
kinek van egy kisebb gyûjteménye, szerinted hogyan fej-
leszthet versenypaklit magának?

– Nyilván a kisebb gyûjteményben csak két-három ver-
senylap lesz maximum. A jó lapokat be kell szerezni, lehe-
tõleg abból a pénzbõl, amit a versenyen nyersz. Persze az
elkezdéshez be kell fektetni, de ha már jól megy a játék,
nyersz egy ultraritkát, azt visszaforgatod, és így pörgeted
tovább. Elõször mindenképp paklikat kell venni, az nem
megy, hogy kapásból veszel 45 versenylapot. Az új kiegé-
szítõkbõl veszel 1-1 displayt (20 csomagos doboz), azzal
már el lehet cserélgetni meg játszogatni. Túl régi lapokat
nincs értelme venni, mindig az utolsó pár kiegészítõben
vannak az igazán erõs lapok. Pénzért is legjobb másik já-
tékostól venni lapot, de van olyan is, amit csak boltban
kapsz meg, amin „ülnek”. Az olyan ritka lapokat, amikbõl
nagyon kevés van (pl. ultrák, szürkeállomány, Transzfor-

máció) felesleges hajtani, inkább rakj össze másféle pak-
lit. Rakj öt forintos Lady Olivia trükkjét, Tudati égetést a
cserepakliba, amivel meg tudod fogni ezeket. Ezekre a la-
pokra ráérsz a plafonig érõ gyûjteménnyel hajtani. 

– A kölcsönkérésrõl mi a véleményed? Te szoktál köl-
csönadni lapokat?

– Alapvetõ, mindenképpen mindenki adjon kölcsön
másoknak lapot, én is szoktam, és soha nem kérek érte
semmit. Szinte mindenkit ismerek, aki versenyzik, úgy-
hogy adok nekik kölcsön lapokat, és gyakorlatilag soha
nem volt gond, hogy ne kaptam volna vissza õket.

– A Nemzeti Bajnokság versenyei közül melyik fekszik
neked jobban?

– Az Õsök Városa versenyt nem igazán bírom, a Tiltott
mágiát nagyon szeretem. Javasolnám is, hogy az elsõ két

nap valamelyikén legyen draft, és Tiltott mágia a harma-
dik napon, ahol nagyon gondosan válogatjuk ki közösen
a tiltott lapokat. Egyébként a sima frissen bontottat élve-
zetesebb játéknak tartom, mint a draftot (válogatást), itt
számít a legtöbbet a játéktudás, rengeteg a kijátszott lap,
a kombinálási lehetõség.

– Azt, hogy még nem sikerült a Nemzetit megnyerned,
pechnek tartod, esetleg hibáztál?

– Három Nemzetit nyerhettem volna meg, kétszer vol-
tam harmadik, egyszer negyedik. Az elsõ kettõnél bor-
zasztó nagyot hibáztam a döntõbe jutásnál, most a har-
madiknál nem hibáztam szerintem, mázlija volt Szinay
Petinek, amikor behúzta ellenem a Nagyobb életszívást,
és ezzel megvert. Hozzátartozik a dologhoz, hogy az elsõ
két Nemzetinél alig egy-két órát aludtam a harmadik nap
elõtt, tavaly változtattam, és kicsit jobban rápihentem.

– Mit gondolsz arról, hogy készítünk egy olyan kiegé-
szítõt, melyben a régi kedvenc lapok megerõsített verziói
lesznek?

– Nekem nagyon tetszik, rég nem élveztem ennyire a
tesztelést, mint most. Akinek megvannak ezek a régi la-
pok a gyûjteményben, azt sem éri kár, a régi lap megma-
rad, ezek valójában új lapok.

– Hogyan osztanád el: a gyõzelemben hány százalékot
számít a pakli, a játéktudás illetve a szerencse?

– A pakli hoz olyan 50%-ot, a tudás 40-et, és a szeren-
cséé csak a maradék 10. Nagyon jó játéknak tartom a
HKK-t, mert igen kevés múlik a szerencsén. Annyi lap van
benne, amivel befolyásolhatod a szerencsédet, hogy az
félelmetes.

– Van esetleg kedvenc lapod, grafikusod?
– Igazán kedvenc lapom nincs, a legjobb festõknek

Gõgöst, Szászt, Havancsákot tartom, a legszebb grafika
talán a Boszorkánykirály. Régen is voltak nagyon jó ké-

pek, már azt hittem, nem látok azoknál
szebbet, de a Boszorkánykirály nagyon ki-
emelkedik. A legerõsebb lapok a counterek
(ellenvarázslatok) szerintem, azután jönnek
az erõforrások. A counterek közül is a Majd

legközelebb a legjobb, az egyetlen, ami in-
gyen jön, és lapot counterel. Be is szoktam
rakni minden pakliba. Az is jó benne, hogy
ésszel kell használni. A countercsatáknál
egyébként is érdemes odafigyelni. A kiegé-
szítõk közül az Õsi legendák nagyon jól sike-
rült, de ez a mostani, az Ébredés is sok jó
lappal jött ki.

– Kirõl olvasnál szívesen a legközelebbi
Varázslómesterekben?

– Baross Ferencrõl, mert a barátom, és jó
játékosnak tartom.

– Köszönöm az interjút!
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Mi történik akkor, ha ellopom
Tûnékeny csábítással az ellen-
felemtõl A tisztesség manifesz-
tációját?
Nos, ilyenkor a manifesztáció az
én lapom lesz, vagyis az ellenfe-
lem körének végén sebezne az el-
lenfelemen. Azonban a kör végén
a csábítás a gyûjtõbe kerül, így az
avatár visszamegy az ellenfélhez,
és akár még érvénybe is léphetne
a képessége rajtam. Mivel ez az
én köröm, és mind a sebzés,
mind a visszakerülés a kör végén
történne, ezért én határozom meg
a sorrendet. Logikusan azt a dön-
tést fogom hozni, hogy elõször
mûködik az avatár képessége,
vagyis nem csinál semmit, és
csak a kör legvégén kerül át az el-
lenfelemhez, amikor már minden
körvégi hatás lezajlott. Vagyis tu-
lajdonképpen a csábítással nyer-
tem két kört az avatár ellen.

Hat-e rám a Védelmezõ raksha-
lion büntetése, ha visszaveszek
egy szkritteremet az asztalról?
Nem, mivel a szkritterek visszavé-
tele nem a lény képessége, tehát
nem hatás, hanem az Ébredés ki-
egészítõ egyik szabálya.

Visszavehetem-e a kezembe
Szörnybûvöléssel ellopott szkrit-
teremet a szkritter szabállyal?
Nem, mivel a szabály szerint egy
szkritter lapomat vehetek vissza,
és ekkor a szkritter az ellenfelem
lapjának számít. Õ visszaveheti,
de természetesen, mivel én va-
gyok a tulajdonosa, az én kezem-
be fog visszakerülni.

Húzok-e lapot akkor, ha Zarknod
kovácsa mellett Óriás patkány
miatt eldobok három KF-es tár-
gyat a paklimból a gyûjtõmbe.
Nem. A szabálylap azt mondja,
hogy akkor húzok, ha egy KF-es
tárgy a gyûjtõbe kerül. Ez minden
esetben az asztalról a gyûjtõbe
kerülés jelenti. A kézbõl gyûjtõbe
kerülést kézbõl dobásnak, a pakli-
ból gyûjtõbe kerülést pedig pakli-
ból dobásnak hívjuk.

Beáldozom a Bo’adhun varázsi-
talt idézési költségként egy Vil-
lámhárítóhoz. Kaphatok-e
szörnykomponenst már a Vil-
lámhárító kijátszásáért?
Nem. A varázsitalnál a lap kiját-
szásakor kell eldönteni, hogy köl-
tesz-e plusz varázspontot, vagyis

már a kijátszáskor a gyûjtõben
kell lennie, nem elég, hogy kiját-
szás után már ott van.

Milyen sorrendben történik a
sebzõdés és gyógyulás, ha A
helytartó csápjával lelövök egy
büntetéses lényt?
Minden lap kijátszásánál elõször
létrejön a lap teljes hatása, vagyis
az, ami a lapra van írva. Ezek
után jönnek létre azok a hatások,
amik más asztalon levõ lapokból,
és egyéb szabályokból következ-
nek. Vagyis a csáp elõször gyó-
gyítani fog, majd utána sebez a
büntetés.

Csökken-e a max. ÉP-m, ha van
egy Õrült Szajonnom és egy Fe-
ketemágiám játékban, és az el-
lenfelem kijátszik egy lapot?
Nem, mivel Szajonnál ez egy hát-
rány, nem pedig speciális képes-

DANI ZOLTÁN
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Repül.
Ha sikeresen kijátszottad a

kezedbôl, célpont játékos 2 véletlenszerûen
választott lapját a kezébôl a gyûjtôbe dobja.

Hátrány: ha ellenfeled kijátszik egy
lapot, sebzôdsz 1 ÉP-t.
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Ha a Bo’adhun varázsital a gyûjtôdben van,
minden lapod kijátszásakor, ha akarod, kapsz egy

szörnykomponenst és vesztesz @1-t. Ha több varázsital
van a gyûjtôdben, hatásuk nem adódik össze.
P, áldozd fel: választásod szerint gyógyulsz 7 ÉP-t,

passzivizálhatsz maximum két célpont lapot
(az ôrposztban levô lény ilyenkor elôbb a
tartalékba kerül), vagy húzol egy lapot.
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ség. A Feketemágia akkor mûkö-
dik, ha varázslat vagy hatás sebzi
meg játékost, a hátrány pedig
nem számít hatásnak, így pl. a
büntetés sem mûködik rá.

Olcsóbb lesz-e a Bûbájmásolás,
ha Boszorkánykirály mellett má-
solok le vele egy bûbáj lényre
lapot?
Nem, mivel a kijátszáskor, amikor
megállapítom az idézési költséget,
még másolást játszok ki, nem pe-
dig bûbáj lényre lapot. Majd a ki-
játszás közben a Bûbájmásolás

átváltozik a másolni kívánt lappá.
Ugyanez a helyzet Zarknod ková-

csa és a Duplikátum esetében.

Létrejön-e Helvir képessége, ha
egy Alattomos fekete csáp miatt
kerül a gyûjtõbe?
Egy korábbi Alanori Krónikában
azt írtuk, hogy a csáp képessége
nem reakció hatás, ezért mûködik
Kyorg õsmágus mellett. Ezt a logi-
kát követve létrejönne Helvir ké-
pessége. Azonban ez a kérdés rá-
világított arra, hogy ebbõl az
egyszerû kijelentésbõl mennyi bo-
nyodalom származna, így módo-

sítjuk a csáp mûködését, ezentúl
reakció hatásnak számít. Vagyis
ilyenkor nem jön létre semmilyen,
a kijátszás után történõ hatás, hi-
szen a lap nem jött létre. A csáp
reakció képességét azonban nem
drágítja semmilyen hatás, mivel ez
egy feltétel nélkül bekövetkezõ,
automatikus hatás, akár csak a
Galargamothnál, ahol a félreérté-
sek elkerülsée végett még a lapra
is ráírtuk ezt.

Meg lehet-e akadályozni test-
résszel az ütési fázisban történõ

hatásokat (pl. Tébolyult tûzmá-
gus, Patavér, Szrkitter ölész
stb.)?
Meg lehet, mivel ezek nem az üté-
si fázisban jönnek létre. Az ütési
fázisban csak a lények ütése tör-
ténik, majd az ezt követõ fázisban
jönnek létre az ütés által okozott
hatások, és ekkor már lehet hasz-
nálni azonnali varázslatokat és
hatásokat, így testrészt is lehet ál-
dozni. Ennek a fázisnak a végén
kerülnek a gyûjtõbe a 0 ÉP alá ke-
rült lények is.

JAVÍTÁSOK

A káosz oltára: a lap passzivizá-
lós képességénél lemaradt, hogy
„ezután rakj rá négy jelzõt.”
A fájdalom szépsége: lemaradt
róla, hogy szabálylap.
Kijátszás: Az Õsök Városa 6. ki-
adás szabálykönyve azt mondja,
hogy a kijátszás kézbõl történik.
Ez ellentmond az AK86-ban meg-
jelent szabállyal, hogy egy lap
bármilyen módon történõ játékba
hozatala kijátszásnak minõsül. E
tekintetben a krónikás szabály fe-
lülírja a szabálykönyvet, hiszen ez
a késõbbi.

2003 © Beholder Kft.2003 © Beholder Kft.

4

1 3
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Repül.
Tûzre immúnis.

Amennyit ô sebzôdik,
minden lény és játékos annyi tûzse-

bzést szenved el.

„Valaki öntsön már rá
egy vödör hideg vizet!”
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VERSENYSZERVEZÕK ÉS
JÁTÉKOSOK FIGYELMÉBE!

Januártól a HKK versenyek és a Ha-
talom Szövetsége teljes egészében
felkerültek a honlapunkra. Itt lehet
megtekinteni minden verseny hirde-
tését, eredményét, indulóinak névso-
rát, a HSZ aktuális állását stb. A Ha-
talom Szövetsége pontok is
automatikusan itt számolódnak. Eh-
hez azonban szükséges, hogy min-
den versenyrõl a sorsoló programból
kimentett file formájában kapjuk meg
az eredményeket. Kérjük ezért azokat
a szervezõket, akik eddig nem így

küldték, hogy a jövõben számítógép-
pel oldják meg a verseny sorsolását!
Azok a versenyek, ahonnan nem így
kapjuk az eredményt, nem számíta-
nak be a Hatalom Szövetsége január-
ban kezdõdõ félévébe, és nem kap-
nak ultraritka lapot. Fontos még az is,
hogy a versenyzõk neveit pontosan
vigyétek be a számítógépbe, lehetõ-
leg ékezetes formában, hogy a szá-
mítógép azonosítani tudja õket! Ha
valahonnan rendszeresen hibás ne-
vek érkeznek, akkor az a versenyhely-
szín szintén nem kap ultraritka lapot.
A Beholder Kft. támogatásának to-

vábbi követelménye, hogy a nekünk
leadott versenyhirdetésben sze-
repeljen a bíró neve, aki érvényes bí-
rói igazolvánnyal rendelkezik, és aki
a versenyt vezetni fogja. A vizsgázott
bírók névsora szintén megtekinthetõ
a honlapunkon.
Kérünk továbbá minden szervezõt és
játékost, hogy rendszeresen látogas-
sák honlapunkat, és amennyiben
bármilyen hibát, pontatlanságot vagy
tévedést találnak a HKK versenyekkel
és a Hatalom Szövetségével kapcso-
latban, azt jelezzék felénk a tf@be-
holder.hu címen!



ÁRNYÉKVÖLGY
Idõzített gomba c
Izomagy t
Köd l
Melkon s
Múló szintlépés -
Õsi kolostor r
Pondi, az õsmágus f
Vörös rakolits d
Öngyilkos düh t
Öngyilkos kommandó t

A ROMLÁS MOCSARA
Abszolút pusztítás l
Alattomos fekete csáp l
Az átalakulás kora -
Bátor manó t
Büdös zokni t
Fénysárkány r
Ferge, a hõs r
Magger c
Morgan születése l
Ysmon f

KRISTÁLYHEGY
A fény tava r
Álmosító manó e
Az élet ereje s
Bertold, a harcias t
Iszapgólem l
Kristályhegy f
Rakonc f
Szemet szemért e
Szürke rinocérosz d
Zén bosszúja f

ENKALA LABORATÓRIUMA
Büntetõ iszonyat l
Dombi yeti t
Gólemgyurmázás t
Gyémántgólem b
Lélekenergia kinyerése d
Lélektáncos l
Õrült Enkala, az animátor -
Tolvajlás d
Vasgólem f
Viharburok s

FELEDÉS TORNYA
A bosszú lángja d
A feledés szelleme c
Ártatlan Ártalom l
Az õrület fanatistái c
Bahn szolgája f
Fejvadász t
Misztikus kisülés c
Notermanthi bébi c
Romlás l
Szajonn mágiája c

VÉRMEZÕ
A férgek védelmezõje d
Alkímista f
Az esszencia elnyelése c
Kapzsiság c
Riomarilliondi f
Törpe-gnóm Glion -
Vámpír nagyúr l
Vérelementál d
Vérmes thargodan c
Villámcsapás f
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b – Bufa
c – Chara-din
d – Dornodon
e – Elenios
f – Fairlight
l – Leah
r – Raia
s – Sheran
t – Tharr
- – színtelen

B – Bárd
K – Katona
Má – Mágus
Mu – Mutáns
P – Pszionicista
Ti – Tisztogató
To – Tolvaj
Tu – Tudós
H – Halhatatlan
-* – klánnélküli

g – gyakori
n – nem gyakori
r – ritka



SZERENCSEFÖLD
Hasonlót a hasonlóval d
Kõszúnyog s
Nyugodt pentadron t
Ónixtojás l
Õsbolhedor K
Szabad áramlás -
Szárnyas bolhedor r
Szerencsés sújtás e
Szerencsés szám e
Tömegbájolás e

HOLTLÁP
Animáció l
Árnylord l
Dekird, a kaszás l
Goombar c
Gothag döglidérc l
Katasztrófa d
Loachlan l
Reanimátor l
Szikkadt motyogó l
Vérivók l

A NYUGALOM TENGERE
A bajnokok reggelije r
A gyógyítás fájdalma s
A nyugalom tengere s
Arkhon, a vezér r
Az élet oltára s
Egyesített lelki energia e
Fehérbérc temploma e
Harcos amazon e
Manaszonda f
Szinaptikus matador r

THARGODANOK FÖLDJE
A mélység démona c
Diz’ox nyílpuskás d
Kalandos álmok r
Õrült Montrix c
Teljes napfogyatkozás c
Tguarkhan kölyök c
Thargodan maszk c
Ylgoroth c
Zén szolgája f
Zinthurg börtönõr d

GRUMARG BARLANGJA
Jégsárkány l
Kaotikus tombolás c
Krétakör l
Lélekgyûjtõ l
Ork megszállott d
Ork szerencsejátékos d
Sötét manifesztáció -
Varkaudar gladiátor d
Varkaudar özönlés d
Végsõ pusztítás d

MÉRGEZETT VADON
Bianka s
Diána kívánsága e
Hótarantula r
Kék rakolits e
Kristályerdõ r
Kristálynyálka s
Méregkutatás s
Szárnyaspók s
Tévút s
Zafírsörényû pegazus s

TÜKÖRVILÁG
Hájas okerón r
Házikedvenc f
Illúziómester e
Illúziórúna f
Keyrasi démonlidérc e
Különleges élvezet e
Õsi gyógyítás c
Rd’alv lélektipró t
Vízióhalál c
Zseléféreg c

IDÕUTAZÁS
Fosszilis csontok K
Kronomágikus homokóra P
Különleges képzés Ti
Manaadó csáp P
Mérgezett karmok H
Orgling birkózó Mu
Orgling szatócs Mu
Orgling tanácsadó Mu
Tûzpöfögõ To
Wejnön parancsnok K

ÁRNYÉKVILÁG
Az ébredés fájdalma c
Élõholt tigris l
Gyógyító motyogó l
Motyogó harcos l
Motyogó hírnök l
Motyogó sámán l
Motyogó verem l
Nekrit parazita l
Nekromanta pálca l
Pusztító motyogó l

DRUIDA SZENTÉLY
A kalandozók védõszentje -
A vándor s
Az erdõk õre s
Druida adeptus s
Druida csapda s
Druida mester s
Druida tudós s
Luthium d
Szarvasagancs s
Thauglorendon r

ZARKNOD MÛHELYE
Démonölõ r
Gyilkos pöröly t
Hólavina l
Planned Flamedix t
Sokoldalú építõmester t
Thorazin t
Törpe ellentámadás t
Urgod káoszpajzsa c
Vértestvér t
Zarknod kovácsa -

TIMERA KASTÉLYA
A fájdalom szépsége -
Földanya bölcsessége s
Hendiala intrikája e
Manafonál f
Megtért vámpír s
Mentális hullám e
Mosthar r
Timera haragja e
Timera kacagása e
Timera trükkje e
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Újabb félévet zártunk le a Hatalom Szövetségében, ezúttal a ti-
zenötödiket. A végsõ kiértékelésnél a több éve bevezetett algorit-
must használtuk. Ezúttal is a legjobb öt eredményt vettük figyelem-
be mindenkinél, de mindenkinek legalább két havannás-beholderes,
profi kategóriás pontját beleszámoltuk a legjobb ötbe, akkor is, ha
voltak jobb eredményei. Ha valakinek nem volt öt versenye, vagy
nem volt két profi eredménye, akkor a hiányzókat 0 ponttal számol-
tuk. Azok a beholderes versenyek, ahol a profik és az amatõrök
együtt indultak, természetesen profinak számítottak. Ezúttal a picit
alacsonyabb áltag pontszám a kevés beholderes pontszerzõ ver-
senynek köszönhetõ. Három hónapban sem lehetett beholderes
pontokat gyûjteni a Nemzeti Bajnokság, a páros verseny és az év
végi ünnepek miatt.

Nézzük a nyerteseket. A képzeletbeli dobogón két játékos mel-
lett, akik már évek óta ott vannak az élmezõnyben, egy újoncot is
köszönthetünk. Kahn Evarth ismét bizonyította, hogy lelkesedése
és tudása alapján a legjobbak között a helye, többszörös második
és harmadik helyezés után végre a dobogó felsõ fokára állhat. Nye-
reménye egy egyedi lap, A bajnok akarata, egy tetszõlegesen vá-
lasztott ultraritka lap és egy gyûjtõdoboz Ébredés. A második Szi-
nay Péter lett, aki megmutatta, hogy nem alap nélkül nyerte meg
az idei Nemzeti Bajnokságot. Az õ díja egy ultraritka lap, és egy
gyûjtõdoboz Ébredés. A harmadik helyet meglepetésre Jármai
Zsolt szerezte meg, aki a félév nagy részében az amatõrök között
és a Dungeon versenyein villogott, a profik között még nem volt al-
kalma bizonyítani. Szintén egy ultraritka lapot és 10 pakli Ébredést
nyert. A gyõztesek, ha akarják, 10 csomag Ébredést becserélhet-
nek egy ultraritka lapra.

Mint látható az élmezõnyben, olyan játékosok végeztek, akik
sok versenyen indultak, így könnyebben értek el egy-egy verse-
nyen kiemelkedõ eredményt. Érdemes tehát minél több versenyen
részt venni. A legtöbb pontszerzõ versenyen indult játékos címet
Szinay Péter szerezte meg. A nyereménye négy csomag Ébredés.
Nõi tagjaink nem indultak pontszerzõ versenyen ebben a félévben,
így õket nem jutalmazzuk. A vigaszdíjat ezúttal is az a tagunk kap-
ta, aki legalább egy pontszerzõ versenyen elindult, és értékelhetõ
eredményt ért el. Ezúttal Arató Zoltán örülhet a két csomag Ébre-
désnek. Kisorsoltunk továbbá 8 csomag Ébredést, nyerteseik:
Szabó Csaba, Dárday Gergely, Dobó András, Szalontai Gyula, Mu-
csi Dénes, Takács Viktória, Halápi István, Sándor Márton. Valamint
8 csomag Timera kastélyát, nyerteseik: Tüski Tamás, Vadai Ben-
ce, Marofka Mátyás, Gellért Ákos, Csík János, Szántó Roland,
Kecskeméthy Zsolt, Csohány Andor. Gratulálunk a nyerteseknek!

Az új, tizenhatodik félévben egy új lapot, A mágia elnyelését

kapják a tagok. A tagságot meghosszabbítani, és új tagoknak be-
lépni a beholderes versenyeken személyesen, levélben (Beholder
Kft., 1680 Budapest, Pf. 134) vagy e-mailben (beholder@behol-
der.hu) lehet. A szükséges adatok: név, lakcím (irányítószám!),
születési dátum. A tagsági díj 500 Ft, amit a levélben vagy e-mail-
ben belépõk postautalványon adhatnak fel a címünkre. Lesz vi-
szont egy nagy újításunk az új félévben. Az egész HKK versenynyil-
vántartás, és a Hatalom Szövetsége felkerül megújult honlapunkra.
Így nem csak az aktuális hatalom pontokat és versenyhirdetéseket,
de a versenyek végeredményeit is meg lehet ott nézni. Mindenki-
nek jó játékot és sikeres versenyzést!

Dani Zoltán
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HATALOM SZÖVETSÉGE

Helyezés Név Hatalom Versenyek
pont száma

Helyezés Név Hatalom Versenyek
pont száma

Helyezés Név Hatalom Versenyek
pont száma

1. Kahn Evarth 88,8 7
2. Szinay Péter 87,4 9
3. Jármai Zsolt 71,8 8
4. Kálmán Attila 70,2 7
5. Szalontai Norbert 69,6 6
6. Dárday Gergely 64,2 6
7. Vidák Norbert 62,4 7
8. Jámbor András 58,8 5
9. Rém András 57,6 4
10. Esztán József 55,4 6
11. Sass Tamás 55 3
12. Ádám Norbert 53,8 3
13. Csohány Andor 51,4 7
14. Szabó Csaba 51 4
15. Pogány Levente 50,6 5
16. Rádi Gergely 50 8
17. Pintér György 49,8 5
18. Papp Gábor 49,6 5
19. Darabi Zoltán 49,4 3
20. Bolyóczki Máté 48,8 6
21. Fábián Balázs 45,8 6
22. Mátó Marcell 44,6 4
23. Baross Ferenc 44 5

24. Bézi Balázs 43,2 5
25. Báder Mátyás 41 3
26. Sándor Márton 39,4 5
27. Gellért Ákos 38,6 4
28. Bakajsza Kristóf Márk 37,4 5

Szántó Roland 37,4 4
30. Marofka Mátyás 37 3
31. Szalontai Gyula 36 4
32. Vaczó András 35,6 3
33. Bakajsza Mihály 35,4 6
34. Lovas Gábor 31,8 5
35. Mucsi Dénes 31,4 4
36. Halápi Imre 29,2 2
37. Deák Csaba 28 2

Kõmûves Péter 28 3
39. Dobó András 26,4 2
40. Kecskeméthy Zsolt 25,4 2
41. Veres Zsolt 24,8 2
42. Varga István Krisztián 24,6 2
43. Csík János 23,4 4

Jánvári Csaba 23,4 2
Keresztúrszky János 23,4 2

46. Abbas Krisztián 22,8 2

47. Holman Gábor 22 2
48. Farkas Gyula 21,4 2
49. Halápi István 21,4 2
50. Bagi Sándor 19,4 2
51. Sztranyovszki Gábor 19,2 2
52. Kundráth Gergely 18,6 3
53. Vadai Bence 18,4 3
54. Miskolci Gábor 18 2
55. Kovács Zoltán 14 2

Sarkadi Zsolt 14 1
Tüski Tamás 14 3

58. Gaál Vilmos 12 1
Vadász András 12 1

60. Gyõrfi Attila 11 2
61. Tarca László 6,6 1
62. Arató Zoltán 4 1
63. Béres Csaba 0 0

Keresztúrszky Gabriella 0 0
Keresztúrszky Noémi 0 0
Pantócsik Ádám 0 0
Panyik Zoltán 0 1
Szekrényesi Zoltán 0 0
Takács Viktória 0 0
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FIGYELEM

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben új
helyszínen kerülnek megrendezésre!

A helyszín: Wekerlei Boccia Klub 
(az SZDSZ Kispesti 

Szervezetének Székháza)
1096 Budpest, Mészáros Lõrinc u. 45.
A helyszínen van büfé, szendvicsekkel,

üdítõvel, édességekkel!
Megközelíthetõ:

1. A Blaha Lujza térnél levõ
Népszínház utcából induló 

99-es busszal. 
A Kós Károly térnél kell leszállni.
2. 51-es és 151-es buszokkal

Kõbánya városközponttól, 
vagy Kõbánya-Kispesttõl. 

Az Áchim András utcánál vagy a 
Hunyadi térnél kell leszállni.

A decemberi Krónika versenynaptárából már
biztosan sokan kibogarászták a IX. HKK Nem-
zeti Bajnokság idõpontját. Ismét augusztusban
(27-29.) kerül megrendezésre a nagy esemény,
így remélhetõleg mindenkit idõben értesíteni tu-
dunk az indulási jogáról. A Nemzetire való beju-
tás feltételei változatlanok. Indulási joga lesz a
Hatalom Szövetsége azon tagjainak, akik a
2004. június 30-án befejezõdõ 16. féléves
pontversenyben az elsõ húsz helyen végeznek.
Rajtuk kívül a Beholder Kft. által rendezett egyé-
ni versenyek elsõ 10 helyezettje, ha van külön
profi kategória, akkor az elsõ hét helyezett pro-
fi, és az elsõ három amatõr kap lehetõséget a
bajnokságon való részvételre. Más versenye-
ken is lehet indulási jogot szerezni. Minden
olyan rendezõ gárda, amely már több versenyt
is lebonyolított, lehetõséget kap egy-egy úgy-
nevezett kvalifikációs verseny rendezésére.

Ezeket a versenyeket 2004. március 1. és júni-
us 30. között kell megrendezni, és csak akkor
fogadjuk el, ha a versenyt elõzetesen meghir-
dették a Krónika hasábjain is. Az ilyen rendez-
vények minden tizedik versenyzõ után kapnak
egy indulási jogot, tehát ha 28 játékos indul az
adott kvalifikációs versenyen, akkor az elsõ 2
helyezett szerezhet indulási jogot a Nemzeti
Bajnokságra. Nagyon fontos, hogy a kvalifikáci-
ós versenyek szervezõi felírják a nemzetire be-
jutott versenyzõk nevét és címét (irányító-
szám!), és a verseny adataival együtt leadják
nekünk. A Nemzeti Bajnokságon ezek után
fennmaradó helyeket a Hatalom Szövetsége 16.
féléves pontversenye alapján fogjuk betölteni, a
21. helyezettõl lefelé.

Remélem a korábbiakhoz hasonló sikerû lesz
a bajnokság! Várjuk a kvalifikációs versenyek
idõpontjait és hirdetéseit.
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ÚJJ VERSENYEK
februárban ÉS MÁRCIUSBAN

ISTENI SZÖVETSÉG
Isteni szövetség
IdÕpont: február 28., 10 óra.
Helyszín: Veszprém.
Szabályok: Isteni szövetség. 
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Horváth Zoltán,
20/597-1883.

HAGYOMÁNYOS VERSENY
IdÕpont: február 28., 10 óra.
Helyszín: Makó.
Szabályok: Hagyományos verseny. 
Nevezési díj: 850 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Horváth And-
rás, 70/284-4024.

HAGYOMÁNYOS VERSENY
IdÕpont: február 28., 10 óra.
Helyszín: Eger.
Szabályok: Hagyományos verseny. 
Nevezési díj: 500 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Camelot Kár-
tyavár, 06-36-321-966.

EGYSZÍNÕ VERSENY
IdÕpont: február 28., 9 óra.
Helyszín: Kaposvár.
Szabályok: Egyszínõ verseny. 
Nevezési díj: 500 Ft.
Díjak: Ultraritka és Ébredés paklik.
ÉrdeklÕdni lehet: Marics Anikó,
06-20-906-6069.

ÕSÖK VÁROSA
IdÕpont: március 6., kezdés 10.30-tól,
nevezés 10-tõl.
Helyszín: Dungeon.
Szabályok: õsök Városa. A versenyen
csak amatõr játékosok indulhatnak.
Nevezési díj: 800 Ft. Ha a verseny
hétvégéjén van a születésnapod vagy
névnapod, akkor ingyenes a részvétel.
Tekintettel az elõzõ versenyek látogatott-
ságára, elõre is lehet nevezni a helyszí-
nen.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Abbas Krisztián,
20/967-8936.

EGYSZÍNÕ VERSENY
IdÕpont: február 28., nevezés
10.30-tól, kezdés 11 órakor.
Helyszín: Pataky Mõvelõdési Köz-
pont.
Szabályok: Egyszínõ verseny. 
Nevezési díj: 800 Ft.
Díjak: Ébredés paklik és ultraritka.
ÉrdeklÕdni lehet: Szinay Péter,
06-30-471-3230.

HATALOM KORLÁTOZÁSA
IdÕpont: február 28., 10 óra.
Helyszín: Nyíregyháza Valhalla.
Szabályok: Hatalom korlátozása. 
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: Ébredés paklik és ultraritka.
ÉrdeklÕdni lehet: Jakab Zsolt,
06-20-243-9649.

HAGYOMÁNYOS VERSENY
IdÕpont: február 29., 10 óra.
Helyszín: Székesfehérvár.
Szabályok: Hagyományos verseny. 
Nevezési díj: 600 Ft, 14 év alatt
200 Ft, hölgyeknek ingyenes.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Varga István
Krisztián, 30/386-3822.

HATALOM KORLÁTOZÁSA
IdÕpont: március 6., 10 óra.
Helyszín: Gyöngyös.
Szabályok: Hatalom korlátozása.
Tiltottak a szabálylapok, a követõk, a
szilmillek és Haarkon darazsai.
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Tornay Tamás,
06-20-337-7454.

A SOKSZÍNÕSÉG JUTALMA
IdÕpont: március 28., nevezés 9-
tõl, kezdés 10-kor.
Helyszín: Szentes.
Szabályok: A sokszínõség jutalma.
Tiltottak az ultraritkák is.
Nevezési díj: 500 Ft.
Díjak: Ébredés paklik és ultraritka.
ÉrdeklÕdni lehet: Faragó Roland
Márk és Barkó István, faragoro-
land@freemail.hu, 06-30-612-
6295.

ISTENI SZÖVETSÉG
IdÕpont: március 6., 10 óra.
Helyszín: Szolnok.
Szabályok: Isteni szövetség. 
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Pogány Leven-
te, 06-20-520-0518.

ISTENI SZÖVETSÉG
IdÕpont: március 13., 10 óra.
Helyszín: Szeged.
Szabályok: Isteni szövetség. 
Nevezési díj: 500 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Dobó András,
20/360-9023.

HAGYOMÁNYOS VERSENY
IdÕpont: március 27., 10 óra.
Helyszín: Eger.
Szabályok: Hagyományos verseny.
Nevezési díj: 500 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka lap
ÉrdeklÕdni lehet: Camelot Kár-
tyavár, 06-36-321-966.

ISTENI SZÖVETSÉG
IdÕpont: március 27., 10 óra.
Helyszín: Nyíregyháza Valhalla.
Szabályok: Isteni szövetség. 
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: Ébredés paklik és ultraritka.
ÉrdeklÕdni lehet: Jakab Zsolt,
06-20-243-9649.

HAGYOMÁNYOS VERSENY
IdÕpont: március 27., 10 óra.
Helyszín: Veszprém.
Szabályok: Hagyományos verseny. 
Nevezési díj: 600 Ft.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka
lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Horváth Zoltán,
20/597-1883.

HAGYOMÁNYOS VERSENY
IdÕpont: március 27., 10 óra.
Helyszín: Miskolc.
Szabályok: Hagyományos verseny. 
Nevezési díj: 500 Ft.
Díjak: Ébredés paklik és ultraritka.
ÉrdeklÕdni lehet: Sarkadi Zsolt,
06-30-652-6247.

VERSENYHELYSZÍNEK
BÉKÉSCSABA – IFI HÁZ, 36. terem,

Derkovits sor 2.
BUDAPEST – Pataky Mûvelõdési

Központ, Szent László tér 7-14.
CEGLÉD – Kossuth Mûvelõdési

Központ, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD – Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN – Káoszfellegvár, Vár u.
10.

DUNGEON MINIKLUB – Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBÓVÁR – Polgárvédelmi klub,
Szabadság u. 14.

EGER – Camelot Kártyavár,
Kisasszony u. 23.

GÖDÖLLÕ – Petõfi Sándor Mûvelõ-
dési Központ, a HÉV Szabadság
téri megállójával szemben.

GYÖNGYÖS – Kolping Oktatási
Központ, Török Ignác u. 1.

GYÕR – Petõfi Sándor Városi
Mûvelõdési Központ,
Árpád u. 44.

KAPOSVÁR – Bajcsy-Zsilinszkzy 
u. 50.

MAKÓ – Perczel Mór u. 2/b.
MENEDÉK KÁRTYA-

ÉS SZEREPJÁTÉKKLUB
– Budapest, Batthyány u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Várfok utcából)

MISKOLC – Gyõri Kapu u. 27.
NYÍREGYHÁZA – Nyírplaza,

Camelot, Szegfû u. 75.
PÉCS – Római udvar, Agyvihar

szerepjátékbolt
SUBWAY PUB – Budapest, Csen-

gery utca és a Dob utca sarkán.
(A Király utcai 4-6-os villamos-
megállótól 200 méterre.)

SZARVAS – Lengyel-palota. A
központi buszmegállótól 100
méterre a városközpont felé, a
lámpás keresztezõdés sarkán
található a Turul mozi elõtt.

SZEGED – Virtuárium Szerepjáték
és Kártyaklub, Kálmán Lajos ut-
ca 30.

SZÉKESFEHÉRVÁR – Vörösmarty
Mihály Mûvelõdési Ház, Kártya
Klub, Kaszap István u. 6.

SZENTES – Deákpince,
Kossuth u.8.

SZOLNOK –Helyõrségi Mûvelõdési
Központ, Táncsics M. u. 5-7.

VALHALLA PÁHOLY KÖNYVESBOLT
– Nyíregyháza, Széchenyi u. 1.
�: 42-318-477

VESZPRÉM – Sárkánytûz szerep-
játékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG – Pázmány Péter
u. 4. („Nagy Zöld Kapu”)

* * * * *

NEVEZÉSI DÍJ: A Hatalom
Szövetségének tagjait a
nevezési díjból 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jár.



SZABÁLYOK
TILTOTT LAPOK: Az alábbi lapok minden HKK

versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
másképpen szerepel: A falak ereje, A mágia létsíkja,
A sárkány kincse, Bahn szolgája, Pszi szakértelem,
Teológia. A Tiltott mágia csak a kiegészítõ pakliban
lehet.

EGYSZÍNÛ VERSENY: A pakliban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a színtelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsõ
szférák angyala, A mágia létsíkja, A sárkány kincse,
Asztrális behemót, Bahn szolgája, Pszi szakértelem,
Teológia. A Tiltott mágia csak a kiegészítõben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszínen
megvásárolt csomagokból kell összeállítani a paklit.
A nevezési díj magában foglalja a kártyák árát is.

HAGYOMÁNYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakli, max.
4 szín, pontosan 25 lapos kiegészítõ, egy fajta
lapból maximum 3 db. 
Tiltott lapok: A mágia létsíkja, Bahn szolgája,
Pszi szakértelem, Teológia, A falak ereje, A sárkány
kincse. Tiltott mágia csak a kiegészítõben lehet.

ISTENI SZÖVETSÉG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a színtelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsõ
szférák angyala, A mágia létsíkja, A sárkány kincse,
Asztrális behemót, Bahn szolgája, Pszi szakértelem,
Teológia. A Tiltott mágia csak a kiegészítõben lehet.

PÁROS VERSENY: Páros verseny új szabályai:
Két-két pár játszik egymással. A párok egymással
szemben ülnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégiájukat (kódok, utalások nélkül), és nem néz-
hetik egymás lapjait. A pakliépítésre a hagyomá-
nyos verseny szabályai vonatkoznak. A játék szabá-
lyai megegyeznek az Õsök Városa
szabálykönyvében leírtakkal a következõ kiegészíté-
sekkel: Használjuk a közös szörnykomponens opci-
onális szabályt, a másik kettõt nem. A szabálylapo-
kat a párok közösen használják, tehát a párban
mindkét játékosnak ugyanazzal a szabálylappal kell
játszania. A szabálylap mindenkire hat, de nem adó-
dik össze. Vagyis ha az egyik tag játszik A bõség
zavarával, akkor a másiknak is azzal kell játszani, de
csak egyszer húznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A követõk csak a játékosra hatnak, ezért a pár min-
den tagja külön használhat követõket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom átadása, A mágia létsíkja,
A sárkány kincse, A szürkeállomány aktivizálása, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szám,
Szerepcsere, Teológia, Transzformáció. A Tiltott
mágia csak a kiegészítõben használható. Az Élete-
nergiával 50 ÉP-rõl indultok.

ÕSÖK VÁROSA: Csak az Õsök városa, a Rúvel hegy,
Két világ közt, Víziók, a Sötét Kor, Esthar
császárság, az Õsi legendák és az Idõutazás kék
ikonnal ellátott lapjait lehet használni. Tiltott lapok:
A sárkány kincse, Õrjöngõ szilmill. Használhatók
a társasjáték azon lapjai is, amik az Õsök
Városában is megjelentek.

HATALOM KORLÁTOZÁSA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet használni, ritkákat és
ultraritkákat nem. Nem használhatók a Csillagképes,
Inváziós, AK-s lapok, a Hatalom Szövetségének
lapjai és a TF-találkozós lapok sem. A társasjáték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korábban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Õrjöngõ szilmill is.

VARÁZSLAT NÉLKÜL: Tiltott minden varázslat (általá-
nos, azonnali és minden bûbáj), valamint azok a la-
pok, amik használhatók varázslatként is.

A SOKSZÍNÛSÉG JUTALMA: Minden fajta lapból, csak
egyet lehet használni. Minden más, a hagyományos
verseny szabályait követi. A négyszín korlát érvé-
nyes.

ISTENEK HÁBORÚJA
A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATÕR ÉS PROFI KATEGÓRIÁVAL!

• 33 000 Ft pénzdíj a profiknál
• 3 gyûjtõdoboz Ébredés az amatõr kategóriában.

Idõpont: március 20., nevezés 9-tõl, kezdés 10-tõl.

Helyszín: Wekerlei Bocsa Klub.

Szabályok: Egyszínû verseny a szokásos tiltott lapokkal.

Nevezési díj: 500 Ft.

Díjak: Õsi Legendák paklik és ultraritka lapok az amatõröknél. 
A profiknál ultraritka lapok és pénzdíj. Ha 20-nál kevesebb profi indul,

akkor az összdíjazás csak 20 000 Ft lesz.
I. díj: 15 000 Ft, II. díj: 10 000 Ft, III. díj: 5 000 Ft, IV. díj: 3 000 Ft.

Érdeklõdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, 
beholder@beholder.hu

Amatõr profi kategória: A profik között bárki indulhat. 
Nem indulhat viszont az amatõrök között az, akinek profi pontszáma 

az utolsó egy évben négy, vagy az felett van, vagy a profi összpontszáma 
12 vagy több. Mindenki kap két profi pontot minden egyes olyan nem 
beholderes versenyért, amin legalább 20 induló volt, és az elsõ három 

hely egyikén végzett (2002. július 1-tõl számolva). A beholderes 
versenyeken az amatõr kategória elsõ négy helyéért 2 profi pont jár, 
az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknál az elsõ nyolc helyezett kap 

két profi pontot. A profi összpontszám 2002. július 1-tõl 
szerzett profi pontok összege.

MESTERHÁRMAS
Helyszín: Szarvas.
Nevezési díj: 500 Ft, lányoknak ingyenes.
Díjak: Ébredés paklik, ultraritka lap.
ÉrdeklÕdni lehet: Hlbocsányi János, hlbocsa-
nyi@freemail.hu, 06-30-403-6491.
Mindhárom versenyen tiltott a Morgan tanítványa
és minden ultraritka lap.
A nevezés 9-tõl kezdõdik, a verseny 10-kor in-
dul.

I. verseny
IdÕpont: március 6.
Szabályok: Hagyományos verseny.

II. verseny
IdÕpont: április 3.
Szabályok: Isteni szövetség.

III. verseny
IdÕpont: május 8.
Szabályok: Háromszínõ verseny.

A versenyek külön díjazása mellett a három ver-
seny összesített eredménye alapján:
I. hely: 10000 Ft + kártyapaklik
II. hely: 5000 Ft + kártyapaklik
III. hely: 3000 Ft + kártyapaklik
IV-VII. hely: kártyapaklik

MEGYEI LIGA * HEVES MEGYE
Szabályok: A döntõn való induláshoz a nyolc ver-
senybõl négyen részt kell venni. Az eredmény
nem számít. Minden versenyen tiltottak az ultra-
ritkák.
Február 28. Hagyományos verseny
Március 6. Hatalom korlátozása
Március 27. Isteni szövetség
Április 3. Varázslat nélkül

Április 24. Páros verseny
Május 8. Istenek háborúja
Május 29. A sokszínõség jutalma
Június 5. Hagyományos verseny

Döntõ: Június 26. Hagyományos verseny

Helyszín: Gyöngyösi HKK klub.
Érdeklõdni lehet: Tornay Tamás 20-337-7454.



Esztán József
gyõztes paklija: 

Szabálylap: Manaapadás
Követõ: Boszorkánykirály

3 Melkon
3 Méonech fürkész
3 Cselvetés
3 Tükörsólyom
3 Asylux átka
3 Proteinsólyom
3 Szellemi bûbáj
1 Chosuga
2 Védõrúna
1 Bájolás
1 Szörnycsábítás
2 Visszacsapó rúna
2 Pszionikus bilincs
2 Keyrasi démonlidérc
1 Tûnékeny csábítás
2 Rubintos aura
2 Esszenciakapocs
1 Csábítás
2 Pszionikus entitás
2 A béke szigete
2 Bûbájmásolás
1 Szemet szemért
3 Proteinpöffeteg

Kiegészítõ pakli:
3 Tébolyult tûzmágus
3 Fekete lyuk
3 Földanya amulettje
3 Rosszullét
3 Idegösszeomlás
3 Csöppnyi nyugalom
1 Túlélõk Földje
1 Esszenciakapocs
1 Pszionikus entitás
1 Chosuga
1 Csábítás
1 Szemet szemért
1 Bájolás

Jármai Zsolt
paklija: 

Követõ: Kyorg õsmágus

3 Õsi béklyó
3 A zangrozi módszer
3 Hatalomvarázs
3 Bûvös tavacska
2 Transzformáció
2 Negatív robbanás
2 Õsi manifesztáció
3 Lélekgyûjtõ
3 Ml’othag szürcsölõ
3 Vg’axtol torzító
3 Kr’uagon pusztító
2 Gh’raiton ölész
2 Gl’vtugar vércsapoló
2 Déja vu
3 A hatalom torzulása
2 A hatalom szava
2 Zu’lit kísérlete
3 Majd legközelebb

Jámbor András
paklija: 

Követõ: Morgan tanítványa

3 Majd legközelebb
3 El Miacchi
3 Az erõs ereje
3 Minõségi csere
2 Cselvetés
3 Bûvös tavacska
3 Óriás patkány
3 Leah hatalma
3 Lélekgyûjtõ
3 Motyogó õsvégzet
3 Lidércharcos
3 Ördögi mentor
3 A hatalom torzulása
3 Lidércszellem
2 Alaptalan remény
1 Csápos mélyégi motyogó
1 A tizennegyedik
2 Molgan

Rém András
paklija: 

Követõ: Kyorg õsmágus

3 A gyenge ereje
3 Az erõs ereje
2 Illúzióromboló
1 Szent sólyom
3 Méonech fürkész
2 Kisebb Zan
2 Manasajtolás
3 Hatalomvarázs
3 A zangrozi módszer
3 Az utolsó csata
3 Togya-ork
3 Vérszomjas karvaly
2 Õsi manifesztáció
1 Víziósárkány
3 Fairlight sárkánya
3 Lohd Haven sáhkánya
2 Az elemek ura
3 Folrang

Pintér György
gyõztes paklija: 

Szabálylap: Õsi rúna

1 Okulüpaj kacagása
2 Majd legközelebb
3 Solisar aurája
2 Leah hatalma
3 Lélekgyûjtõ
3 Zu’lit kísérlete
2 A holtak serege
2 A múlt tükre
3 Manacsapda
3 Méonech fürkész
3 Chara-din óhaja
3 A hatalom szava
3 Tudatfagyasztás
2 Fehér tigris
2 A hatalom torzulása
2 A gyík lesújt
2 Energiacsóva
2 Élõholt pöffeteg
2 A kalmárok itala
2 Gothag döglidérc
2 Nagyobb életszívás

HHHH AAAA GGGG YYYYOOOO MMMM ÁÁÁÁ NNNN YYYYOOOO SSSS     VVVV EEEE RRRR SSSS EEEE NNNN YYYY

A Beholder Kft. legutóbbi, hagyományos
versenyét január 24-én rendeztük, 46 amatõr
és 28 profi versenyzõ részvételével. Az új
hely, a Wekerle-telepi boccia klub kultúráltnak
tûnik, megfelelõ helyszínnek látszik a HKK
versenyek lebonyolítására. A versenyen igen-
csak sokféle pakli szerepelt, a profik között
láthattunk kontroll, bûbáj, Zarknod börtöne,

Zarknod kovácsa, motyogós-mentoros, en-
ciklopédiás, avatár, vízió, kyorgos, tárgyas,
Boszorkánykirály paklikat. Érdekesség, hogy
a nagyon erõsnek tartott kontroll most a pro-
fik között nem dominált, nem jutott ilyen pak-
li a legjobb négy közé. Talán a Kyorg õsmá-

gusra alapozó éjfattyas és más nagy
lényekkel operáló paklik voltak még a legnép-
szerûbbek és eredményesek. Az Ébredés lap-
jai közül rengeteget használtak a versenyzõk,
a két leggyakrabban használt lap talán a Mé-

onech fürkész és A múlt tükre volt.
A profik mezõnyében végül Esztán József

diadalmaskodott, érdekes Boszorkánykirály

paklijával, a második Jármai Zsolt lett, kyor-
gos-éjfattyas paklival, a harmadik Jámbor
András, pakliégetõ Ördögi mentor összeállí-
tással, a negyedik pedig Rém András, kyorg-
ra és Az utolsó csatára alapozott paklival.

Az amatõrök között Pintér György gyõze-
delmeskedett, kontrollal, a második Bakos At-
tila lett, éjfattyakkal, a harmadik Littner Ákos,
a Bûvös erdõben bolyongó óriásaival, a ne-
gyedik pedig Fábián Balázs, kontrollal.

Mindenkit szeretettel látunk a versenyeken!

Makó Balázs

Alanori Krónika – IX. évf. 2. (98.) szám



DANI ZOLTÁN
Beküldési határidõ:

2004. március 16.

Decemberi feladványunk
elég jónak bizonyult, mivel
nem csak sok megfejtés ér-
kezett, de ráadásul sokan a
helyes megoldást küldték
be. Nézzük, mi is volt ez!
1. Kijátszom a Méonech für-

készt, eldobatom az ellen-
fél kezébõl az Örök dilem-
mát. (-1 = 9 VP)

2. Kijátszom a Kyorg mana-
gömböt, a Förtelmes krip-
toddal drágított idézési
költségét helyettesítem a
Boadhun varázsital gyûjtõ-
be dobásával.

3. Használom a managömb
képességét. (-2 +3 = 10
VP, +2 = 4 SZK)

4. A fürkészt feláldozva kiját-
szom a Villámhárítót, a
kriptod képessége miatt el
kell költenem +2 varázs-
pontot. (-2 = 8 VP)

5. Duplikátummal másolom
a Villámhárítót, a kriptod
képessége miatt el kell
költenem +2 varázspon-
tot. 
(-2 = 6 VP, -1 = 3 SZK)

6. Kisebb zannal másolom a
Villámhárítót egy szörny-
komponens és +2 varázs-
pont költséggel. A kriptod
képessége miatt el kell
költenem +2 varázspon-
tot. 
(-2 = 4 VP, -1 = 2 SZK)

7. Láncvillámmal lövök né-
gyet az ellenbe, kettõt a
kriptodba, egyet magam-
ba. A három Villámhárító

miatt minden villámseb-
zés, így a Láncvillámé is
hárommal többet sebez,
és mindhárom tárgyam
kap egy-egy jelzõt. 
(-2 = 0 VP, -7 = 11 ÉP)

8. Lövök egymás után a Vil-
lámhárítókkal, amik sor-
ban kapják a jelzõket egy-
mástól. Így sebzek
elõször négyet, aztán ötöt,
majd hatot. Gyõztem! 
(-4 -5 -6 = -4 ÉP)

Nem csak ez az egy megol-
dás volt helyes, picit lehetett
variálni a dolgokon, sõt akár
három Animált kolosszussal
is lehetett nyerni. Az egyet-
len fontos dolog, amire fi-
gyelni kellett, az a Förtelmes
kriptod drágító képessége
volt.

Szerencsés nyerteseink:
Kundráth Gergely Budapest-
rõl, Kovács Dániel Richárd
Gyõrbõl és Németh Péter
Budaörsrõl. Nyereményük
egy-egy csomag Ébredés.
Gratulálunk!

Új feladványunk: Neked 1
életpontod és 18 varázspon-
tod, az ellenfelednek 30
életpontja és 5 varázspontja
van, egyikõtöknek sincs
szörnykomponense. A te kö-
rödben vagytok, most kez-
dõdik a fõ fázisod. Nyerd
meg a játékot a kör végéig!

Beküldési határidõ: 
2004. március 16.

A megfejtéseket külön 
papíron, rajta a neveddel és 

a pontos címeddel, küldd 
el az alábbi címre:

Beholder Kft., 
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet 
megfejtést beküldeni.

KÉZBEN LEVÕ LAPJAID:
• Fáradhatatlan régész (R)
• Edzõterem (R)
• Erõs goblin (T)
• Izmos sárkány (R)
• Izmos szkritter (R)
• Mágikus súlyzó (T)
• Izmos pegazus (E)
• Izmos féreg (R)
• Izmosítás (T)
• Izmos manó (E)
• Mágikus izmosító (T)
• Goslak (E)

A PAKLID SORRENDBEN:
• Izmos sámán (S)
• Grimor (S)

Nincs lapod az asztalon és a gyûj-
tõdben.

ELLENFELED KIJÁTSZOTT LAPJA:
• Zu’lit energiafüggönye (F)

Nincs lapja a kezében.
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ELLENFÉL ÁLLÁSA: 
30 ÉP, 5 VP, 0 SZK
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Hajnali ötkor az edények csörömpölve a földre hullottak, mire én
flanel hálóingemben kirohantam, hogy Rangert lássam mosolyogva
az elõszobában.

– Hello, szivi – üdvözölt Ranger. Óvatosan kikerülgettem az
edényeket a földön, és megvizsgáltam az ajtót. A két Yale-zár
teljesen rendben volt, a retesz bezárva. A lánc a helyén. Arra
következtettem, hogy Ranger akkor lökte fel az edényeket, amikor
átslisszolt az ajtó alatt.

– Gondolom, nem sokra megyek azzal, ha megkérdezem,
hogyan jöttél be – mondtam.

– Majd egyszer, ha lelassultak a dolgok, tartok neked egy haladó
betöréstanfolyamot.

– Hallottál már csengõrõl?
Ranger csak mosolygott.
OK, nem nyitnám ki az ajtót. Kilesnék a kémlelõnyíláson,

meglátnám Rangert az ajtóban, és visszamennék lefeküdni.
– Nem fogok futni – jelentettem ki. – Tegnap már futottam.

Kikészültem tõle. Nem fogok többet futni, soha. Ilyet már csináltam.
– A sportolás jót tesz a nemi életednek – mondta Ranger.
Nem akartam kínos titkokat megosztani Rangerrel, de a nemi

életem minden idõk legalacsonyabb szintjén volt. Nem tehetsz jót
valamivel, ami nem létezik.

– Havazik? – kérdeztem.
– Nem.
– Esik az esõ?
– Nem.
– Ugye nem várod el tõlem, hogy megigyak még egy olyan

vitaminturmixot?

Ranger végigmért.
– Nem ártana. Ebben a hálóingben úgy nézel ki, mint Füles

Mackó.
– Egyáltalán nem hasonlítok Füles Mackóra! OK, nem

borotváltam le a lábamat néhány napja… de ettõl még nem nézek
ki úgy, mint Füles Mackó. És különösen nem vagyok olyan dagi,
mint Füles Mackó.

Ranger még többet mosolygott.
Dobbantottam a lábammal, visszamentem a hálószobába, és

becsaptam az ajtót. Kötött harisnyát húztam és melegítõt,
bekötöttem a futócipõmet, kimeneteltem az elõszobába, ahol
Ranger állt, karját keresztbefonta a mellén.

– Arra ne számíts, hogy minden nap ezt fogom csinálni! –
füstölögtem, fogamat vicsorítva. – Csak azért csinálom, hogy
szórakoztassalak.

Egy órával késõbb bevonszoltam magam a lakásomba, és
lerogytam a kanapéra. Az éjjeliszekrényemen fekvõ pisztolyomon
járt az agyam, és azon gondolkodtam, hogy meg van-e töltve.
Aztán azon gondolkodtam, hogy lelövöm vele Rangert. Aztán meg
azon, hogy lelövöm vele magamat. Még egy hajnali futás, és úgyis
halott lennék. Akkor már most túl lehetnék rajta.

– Készen állok az egészségügyi termékeket gyártó gyárra –
mondtam Rexnek, aki a levesestáljában rejtõzködött. – Ahhoz nem
kell formában lenned, hogy tamponokat dobozolj. Akár százötven
kilóra is felfújódhatnék, és még mindig jó munkát végezhetnék az
egészségügyi termékeket gyártó gyárban. – Lenyomkodtam a
cipõmet, és lehámoztam az átázott zoknikat. – Miért készítem ki
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magamat ezen? Egy õrülttel álltam össze, és mindketten egy öreg,
jégkrémárus fickóra haluztunk rá.

Rex kihátrált a levesestáljából, és remegõ bajusszal rám nézett.
– Pontosan – helyeseltem. – Ez hülyeség. Hülyeség, hülyeség,

hülyeség!
Felhorkantam és felálltam. Kicaplattam a konyhába, és

elkezdtem kávét fõzni. Ranger legalább nem jött vissza velem, hogy
felügyelje a reggelit.

– Haza kellett mennie a baleset miatt – magyaráztam Rexnek. –
Istenemre esküszöm, hogy nem akartam elgáncsolni. És semmi
esetre sem akartam, hogy kiszakítsa a melegítõjét, amikor elesett.
Természetesen rosszul érzem magam amiatt is, hogy megszoron-
gattam a mogyoróit.

Rex úgy nézett rám, mintha azt mondaná: Ja, igazad van.
Amikor kislány voltam, mindig rénszarvas szerettem volna lenni

– a repülõ fajtából. Néhány évig zuzmó után kutatva ügettem körbe,
és fiú rénszarvasokról ábrándoztam. Aztán egyik nap láttam a Peter
Pant, és a rénszarvas korszakomnak vége szakadt. Nem értettem,
hogy miért vonzó nem felnõni, mert a burg összes kislánya nem
bírta kivárni, hogy felnõjön, mellei nõjenek, és hogy járjon egy fiúval.
Azt megértettem, hogy egy repülõ Peter Pan jobb, mint egy repülõ
rénszarvas. Mary Lou szintén látta a Peter Pant, de Mary Lou Wendy
akart lenni, így Mary Lou és én jó párost alkottunk. A legtöbb napon
együtt láthattak bennünket, ahogy kézen fogva szaladgáltunk a
környéken, és azt énekeltük, hogy: „Repülök! Repülök!” Ha
idõsebbek lettünk volna ez valószínûleg szóbeszédet indít útjára.

A Peter Pan korszakom tulajdonképpen elég rövid életû volt,
mert néhány hónap Peter Panozás után felfedeztem Csoda Csajszit.
Csoda Csajszi nem tudott repülni, de nagy, terjedelmes, kiugró
melleit érzéki Csodaruhájába gyömöszölte. Barbie baba a burg
bebetonozott példaképe volt, de Csoda Csajszi jól megszorongatta.
Csoda Csajszi nemcsak hihetetlenül nagy mellû volt, de komoly
seggbe rugdosást is végzett. Ha meg kellene neveznem azt a
személyt az életembõl, aki a legnagyobb befolyást fejtette ki rám,
akkor Csoda Csajszit kellene mondanom.

Egész tinédzserkoromban és korai húszas éveimben rocksztár
akartam lenni. Az a tény, hogy nem tudok semmilyen hangszeren
játszani, vagy hogy nem tudok lejátszani egy dallamot, nem
csorbította a fantáziát. Realisztikusabb pillanatiamban egy rocksztár
barátnõje szerettem volna lenni.

Nagyon rövid ideig, amíg fehérnemû-beszerzõként dolgoztam E.
E. Martinnak, Amerika üzleti világa iránt vágyódtam. Ábrándjaim
egy elegáns hölgyrõl szóltak, aki parancsokat osztogatott talpnyaló
férfiaknak, miközben a limuzinja lent várta az utcán. E. E. Martin
valósága az volt, hogy Newarkban dolgoztam, és már jó napnak
számított, ha a vasútállomáson senki nem pisilte le a cipõmet.

Mostanában bajom volt azzal, hogy valami jó ábrándot találjak
magamnak. Visszatértem ahhoz, hogy Csoda Csajszi szeretnék
lenni, de az élet kegyetlen tényei közé tartozott az, hogy csak
nehezen tudtam volna kitölteni Csoda Csajszi Csodamelltartóját.

A kenyérpirítóba egy lefagyasztott ostyát dobtam, majd
megettem süteményként, amikor elkészült. Ittam két bögre kávét,
és fájó izmaimat bevonszoltam a fürdõbe, hogy lezuhanyozzak.

Hosszú ideig álltam a gõzölgõ vízsugár alatt, miközben
végigmentem a fejemben az elvégzendõ dolgok listáján.

Telefonálnom kell a pickupom ügyében. Mosnom kell, és ki kell
fizetnem néhány számlát. Vissza kell vinnem Mary Lou melegítõ
felsõjét. És utoljára, de nem utolsó sorban, meg kell találnom Mo
bácsit.

Elsõként a pickup telefonját intéztem el.
– A porlasztó a ludas – tudatta velem a kék csapat vezetõje. –

Beszerelhetünk egy újat, vagy megpróbálhatjuk kijavítani a
meglevõt. Sokkalta olcsóbb lenne, ha kijavítanánk a régit. De
természetesen javított alkatrészhez nem jár garancia.

– Mi az, hogy a porlasztó a ludas? Most szereltettem be egy új
alkatrészt!

– Ja – mondta. – Az is kellett bele.
– És most biztos abban, hogy porlasztó kell.
– Ja. Kilencvenöt százalékban biztos vagyok benne. Néha,

amikor ilyen problémák jelentkeznek, hibás EGR értékeket kapunk.
Néha meg hibás a PCV szelep légáteresztése vagy a szivató
vákuum terelõlapja. Lehet, hogy az üzemanyag-szivattyú romlott
el… de nem hiszem, hogy azzal van a baj. Szerintem egy új
porlasztó kell bele.

– Remek. Nagyszerû. Csodálatos. Szereljen be egy porlasztót
nekem. Mennyi ideig fog tartani?

– Nem sokáig. Fel fogjuk hívni.
A listámon a következõ tétel szerint be kellett ugranom az

irodába, hogy megnézzem nem derült-e ki valami új. És amíg ott
vagyok, csak azért is lecheckoltatom a Montgomery Street-i
Andrew Larkinnak pénzügyi helyzetét, akit Rangerrel együtt
kérdeztünk ki.

Magamra kaptam egy rakás meleg holmit, lesiettem, leszedtem
a legutolsó jégréteget a Buickomról, és lerobogtam az irodába.

Lula és Connie már szorgalmasan dolgoztak. Vinnie ajtaja zárva
volt.

– Bent van? – kérdeztem.
– Nem láttam – felelte Connie.
– Ja – fûzte tovább Lula. – Lehet, hogy tegnap éjszaka valaki egy

cövekkel átütötte a szívét, és akkor egyáltalán nem fog bejönni.
Csörgött a telefon, és Connie Lulának adta át a telefont.
– Valami Shirlene – tájékoztatott Connie.
Felhúztam a szemöldökömet, és rápillantottam Lulára. Shirlene,

Leroy Watkins nõje?
– Igen! – örvendezett Lula, miután letette a kagylót. – Nyomon

vagyunk! Szereztünk egy újabb élõt. Shirlene azt mondja, hogy
Leroy hazament elõzõ este. Aztán nagyon összevesztek, Leroy
megverte Shirlene-t, aztán kirúgta a lakásból. Úgyhogy Shirlene azt
mondja, elkaphatjuk a rohadékot.

Kulcsaim a kezemben voltak, és a kabátomon is felhúztam már
a cipzárt.

– Menjünk.
– Könnyû dolgunk lesz – jegyezte meg Lula, amikor a Stark

Streetre értünk.
– Meglepjük az öreg Leroyt. Talán azt fogja hinni, hogy Shirlene

van az ajtóban. Csak azt remélem, hogy nem jön túl vidáman az
ajtóhoz, érted, mire gondolok?

Pontosan tudtam, hogy mire gondol, és nem akartam rágondolni
se. Leroy háza elõtt parkoltam le, és mind a ketten csöndben ültünk
ott.
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– Nos – mondta Lula. – Valószínûleg nem akarja másodszorra is
tönkretenni az ajtaját. Lehet, hogy megkapta a magáét a fõbérlõtõl.
Ajtók nem teremnek fákon, tudod.

Meggondoltam.
– Lehet, hogy nincs is itt – tettem hozzá. – Shirlene mikor látta

utoljára?
– Tegnap éjszaka.
Még ücsörögtünk egy kicsit.
– Itt kint is várhatnánk rá – javasolta Lula. – Megfigyelést

végezhetnénk.
– Vagy felhívhatnánk.
Lula felnézett a második emeleti ablakba. – Telefonálni, az jó

ötlet.
Még eltelt néhány perc.
Sóhajtottam egy nagyot.
– OK, hajrá.
– Pontosan – helyeselt Lula.
Megálltunk az elõtérben, és számba vettük az épületet. Valahol

üvöltött a tévé. Babasírás. Lassan mentünk fel az elsõ
lépcsõfordulóig, hallgatózva, miközben lépésrõl lépésre feljebb
kúsztunk. Az elsõ emeleti folyosón szünetet tartottunk, és mélyeket
lélegeztünk.

– Nem fogsz fújtatni, ugye? – kérdezte Lula. – Utálnám, ha rám
esnél, mert nem bírod, meg fújtatnod kell. 

– Velem minden okés – válaszoltam.
– Ja – mondta. – Velem is.
Amikor a második emeletre értünk, egyikünk se kapott már

levegõt.
Ott álltunk az ajtót bámulva, amelyet kar tonnal és két

furnérléccel foltoztak meg. Intettem Lulának, hogy álljon el az
ajtótól. Vigyázzba vágta magát, és a falhoz lapult. Ugyanezt tettem
én is az ajtó másik oldalán.

Megkopogtattam az ajtót.
– Pizzafutár – kiáltottam.
Nem érkezett válasz.
Jobban megkopogtattam az ajtót, mire az kinyílt. Lula és én még

mindig nem lélegeztünk, és éreztem, hogy a vér a szemgolyóm
mögött lüktet. Se Lula, se én nem mozdultunk meg egy teljes
percig. Csak lapultunk a falhoz, és egy hangot se adtunk ki
magunkból.

Szóltam még egyszer.
– Leroy? Mi vagyunk azok, Lula és Stephanie. Itthon vagy

Leroy?
Egy kis idõ elteltével Lula megszólalt.
– Nem hiszem, hogy itthon van.
– Ne mozdulj! – parancsoltam rá. – Bemegyek.
– Tessék csak. – mondta Lula. – Én is bemennék elsõnek, de

nem akarom zavarni a kutatást.
Bearaszoltam a lakásba és körbenéztem. Minden úgy nézett ki,

ahogy emlékeztem rá. Arra nem utalt semmi, hogy van itt valaki.
Belestem a hálószobába. Senki se volt bent.

– Nos? – kérdezte Lula a folyosóról.
– Üresnek tûnik.
Lula belesett az ajtófélfa mögül.

– Kár. Már örültem, hogy elkapjuk. Készen álltam arra, hogy
szétrúgjam a seggét.

A becsukott ajtajú fürdõszoba felé indultam a gázspraymmel a
kezemben. Kinyitottam az ajtót, és hátraugrottam. Az ajtó
nekicsapódott a falnak, mire Lula lebukott a kanapé mögé.

Benéztem az üres fürdõszobába, aztán ránéztem Lulára.
Lula felállt.
– Csak a reflexeimet ellenõrzöm – magyarázkodott Lula. – Új

technikákat próbálok ki.
– Aha.
– Nem mintha megijedtem volna – jelentette ki. – A pokolba, egy

olyan férfinál, mint Leroy, több kell ahhoz, hogy egy olyan nõ, mint
én, megijedjen.

– Megijedtél – állapítottam meg.
– Nem.
– De igen.
– Eh-heh, nem. Majd megmutatom, hogy ki fél – morogta. – És

az nem én leszek. Azt hiszem, és is ki tudok nyitni ajtókat.
Lula áttrappolt a szekrényajtóhoz, és kirántotta az ajtaját. Az ajtó

szélesen kitárult, Lula meg az összetömörített kabátokra és más
ruhákra bámult.

A ruhák szétváltak, Leroy Watkins pedig anyaszült meztelenül és
egy lyukkal a homloka közepén kiesett a szekrénybõl, egyenesen rá
Lulára.

Lula elvesztette lába alól a talajt, így mind a kettõ a padlóra
zuhant; Leroy kitár t karokkal, mereven, mint egy léc,
Frankensteinhez hasonlóan Lulára esett. 

– Szent szar! – kiáltottam. – Jézus, Mária és József!
– Júúúúúúj – sikoltotta Lula a hátán feküdve kézzel-lábbal

kapálózva Leroy holttömegével a mellkasán.
Összevissza ugráltam ordítozva.
– Kelj fel! Kelj fel!
Lula meg összevissza gurult ordítozva.
– Szedd le rólam! Szedd le rólam!
Megfogtam egyik karját, és elkezdtem rángatni, Lula meg talpra

ugrott, miközben úgy rázta magát, mint kutya a zivatarban.
– Ííííí. Azta. Júj.
Lehunyorogtunk Leroyra.
– Meghalt – mondtam. – Tutira halott.
– Jobb, ha elhiszed. És nem is légpisztollyal lõtték le. Akkora

lyuk van a fejében, mint Rhode Island.
– Büdös is.
– Gondolom, pukizott a szekrényben – jegyezte meg Lula.
Mindketten émelyegtünk, ezért odafutottunk az ablakhoz, és

kidugtuk a fejünket levegõért. Amikor a fülemben abbamaradt a
csöngés, odamentem a telefonhoz, és felhívtam Morellit.

– Van egy ügyfelem a számodra – közöltem vele.
– Még egy?
Hangja hitetlen volt, és nem hibáztathattam ezért. Ez már a

harmadik hulla egy héten belül.
– Leroy Watkins kiesett a szekrénybõl, rá Lulára – tájékoztattam.

– A király összes lova és inasa nem tudná többet összerakni Leroyt.
Megadtam neki a címet, leraktam a telefont, és kimentem a

folyosóra, hogy megvárjam.
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A települést öt ember magas kõfal vette körül.
A kapuk egytõl-egyig zárva voltak, amit Yabba-
gabb meglehetõsen furcsállott, hiszen a városka-
pukat általában csak éjszaka szokták becsukni. A
falakon tucatnyi íjász figyelte közeledtét.

– Ki vagy?! Mi dolgod Dunavában?! – kiáltott rá
az egyikük, mikor a kapu elé ért.

– Yabbagabb vagyok, mongori származású átu-
tazó vándor. Mindössze élelemre, sörre-borra-pá-
linkára, asszonyállatra és szállásra van szüksé-
gem.

– Merre kalandozol?
– Amerre a kedvem tartja. Megyek én minden-

felé, erre-arra.
– Pénzed van-é?
– Van – válaszolta, és kinyitotta ötszáz aranyat

tartalmazó erszényét.
– Mit keres egy denevér a hajadban?
– Ez amolyan mongori divat.
– Rendben van, bejöhetsz! Köszöntelek Duna-

vában, a Vaor Királyság õrvárosában! A fegyvere-
idet azonban le kell adnod a kapuõröknél.

– Miféle bizalmatlanság ez!? Nem csavargó ha-
ramia vagyok én!

– A Vaor Királyság tegnap óta háborúban áll Ki-
tiával. Rendelet írja elõ, hogy minden idegennek
megõrzésre le kell adnia fegyverét. Ha nem tet-
szik, menj Isten hírével!

Yabbagabb most már tudta, miért vannak be-
zárva a kapuk, miért a nagy elõvigyázatosság és
a bizalmatlan kérdések.

– Ha már itt vagyok, megnézem a kocsmáito-
kat. Semmi kedvem sincs üres borostömlõvel to-
vábbállni.

Egy oldalsó ajtón õrök jöttek elõ. Elvették a szö-
ges bunkóját, majd az egyikük megmotozta. Elõ-
ször a zsebeit kutatta át. Az egyikbõl könnyen
szétmálló, fekete galacsint halászott elõ. Meg-
szaglászta, majd undorodva visszaejtette a har-
cos-varázsló zsebébe.

– Szárított koboldürülék – segített megválaszol-
ni Yabbagabb a katona fel nem tett kérdését.

– Mi a szart keres a zsebedben!? – háborodott
fel a kapuõr.

– Jó kígyómarás ellen, ha bekened vele a sebet.
Nem tudtad? – oktatta ki szemöldökét szigorúan
összehúzva Yabbagabb.

– És ez mi? – kérdezte valamivel késõbb az õr,
kezében Yabbagabb szakadt varázsfüzetét lóbál-
va.

– Azzal törlöm a fenekemet! – mondta Yabba-
gabb. – Ez olyasféle úri hóbort.

Az õr hirtelen mozdulattal visszaadta a raga-
csos füzetet.

– Ugye nem valami varázslóféle vagy? – kér-
dezte gyanakvó tekintettel.

– Annak nézek ki?
– Nem... Inkább egy bohócnak.
– Akkor bemehetek végre?
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19. MÁSODIK TÁMADÁS

Gennieh egy aprócska szigeten sétált. A végtelen tenger
szinte karnyújtásnyira volt tõle. Felhõk közül, tündöklõn buk-

kant elõ a nap. Szél simogatta arcát. Soha nem látott még

ilyen gyönyörû szépet, soha nem volt még ilyen boldog.

Egy ház állt magányosan a pálmák között. Gennieh lényé-

nek egy része tiltakozott ezek ellen a nem létezõ, sosem látott

dolgok ellen, de a lázadó képzelet leintette az akadékoskodót.

Közelebb lépett a ház ajtajához. Egy ismerõs alak tûnt elõ a

bejárat árnyékából. A Hang volt az, Hortgarth Patrícius asztrál-

teste.

– Szervusz, Gennieh. Gyere közelebb. – Fáradtnak, és törõ-

döttnek látszott. Furcsán, szögletesen mozgott, mint a madza-

gon rángatott bábok. Bementek a házba. – Én, tudod, ilyennek

képzelem a Felszínt. Szeretném hinni, hogy valóban ilyen bé-

kés, és hiszek benne, hogy egyszer népünknek még része lesz

ebben a csodában. – A ház belülrõl sokkal tágasabb volt, mint,

amilyennek kívülrõl látszott. Lágy színekkel festett falak, félho-

mály, és édeskés illat fogadta a lányt. A napfény a széles abla-

kokon át, ferde pásztában csorgott a padlóra.

– Azt hittem, nem látlak többé, hisz azt mondtad…

– Nem, sajnos még nem pihenhettem meg. És kérlek, ne

érezd magad tõrbe csalva…

– Szóval te vagy az a lány? – A fiatal férfibõl szinte sugár-

zott az erõ, és a hatalom. A fotelbe süppedt hanyagul, két ke-

zének ujjait egymáshoz illesztette, amint a karfán könyökölt. –

Örülök, hogy megismerhetlek.

A lány értetlenül pislogott az idõs mentor felé, de õ csak fa-

arccal állt, s nem nézett vissza rá.

– Gennieh? Így hívnak, ugye? Ülj le, kérlek. – A szoba ed-

dig üresnek látszó padlóján tölcsérbe kavarodott a por, s egy

pamlaggá állt össze. A lány leült, de feszengve, bizalmatlanul

méregette az idegent.

– És te ki vagy? – kérdezte. A férfi hamiskásan elmosolyo-

dott, de nem válaszolt. Testén a semmitmondó öltözék bíbor-

kék ornátussá, majd ezüst-fehér energiapáncéllá alakult, aztán

visszaváltozott egy egyszerû, fehér posztóköpennyé.

– Az vagyok, akit látni szeretnél. Az vagyok, aki lenni aka-
rok. Az vagyok, aki mindig is voltam, s aki mindig leszek. So-
kan úgy neveznek: a Hatalom. Mások Uralkodónak titulálnak.
Egyesek azt mondják, ha rólam van szó: „A Császár”. Pedig
nem vagyok más, csak egy galetki. Mint te, vagy akárki más.

– A Császár… – suttogta maga elé Gennieh elgondolkod-

va. Most leginkább egy ijedt, 12 éves kölyökre hasonlított, aki

még sír a családi fészek után. Érzelmei az álom-képét is átvál-

toztatták. – Meg akartál öletni! – csattant fel oly élesen, hogy

maga is meglepõdött.

– Ez így nem igaz. Találkoznom kell veled, de a halálod nem

akarom. A nép, melyet vigyáznom kell, kettõnk kezében van.

Sorsod kihat mindannyiunk sorsára, s ezt tétlenül nem hagy-

hatom. Halálod a Hegy halála is lesz, Gennieh. Elhin Maurin

öröksége, a Káoszmatéria lüktet a testedben, gyermekem, s

nem bírsz hatalommal felette…

Percekig szótlanul ücsörögtek, s eközben odakint eleredt

az esõ. Gennieh megbabonázva figyelte az újabb csodát az

ablakrésen át.

– Mi lesz most velem? – kérdezte aztán. Az Uralkodó fel-

állt, és szellemalakja ijesztõ bestiává alakult lassan. A fe-

nyegetés ott lüktetett a levegõben, mint egy igazi asztrál-

lény.

– El kell vigyelek innen, s a parancsokat már kiadtam. Pat-

rónusod szelleme a markomban van, s klánodat ezen a szin-

ten megsemmisítettem. Ne harcolj ellenem, úgy sem gyõz-

hetsz. Azt a maroknyi suhancot, akik befogadtak, kár volna a

halálba küldeni miattad. El fogsz jönni hozzám! Parancso-

lom!!

Gennieh elméje riadtan rándult össze a rácsapódó támadás

erejétõl. A lány sikított, mikor érezte, hogy a parancsvarázs a

következõ pillanatban átveszi az irányítást akarata felett.

– Elég volt! – toppantott Patrícius szelleme, s megfagyott a

levegõ. A lány köré átlátszó üvegfal feszült. A fenevad dühödt

hörgésének tompa zaja nem hatolt át egészen az egyre vasta-

godó, s máris méter szélesre hízott opálos hártyán. Gennieh

kiszaladt a nádkunyhóból, de még hallotta, ahogy az asztrális

ragadozó harcra kel Patriíciussal.

Jancsár János: Rejtett tehetség Õsök Városa novellasorozat

8. rész

3344 Alanori Krónika – IX. évf. 2. (98.) szám



20. VÉGSÕ ÖSSZECSAPÁS

– Tegyétek oda – mutatott Gondol-Kodó a nagyterem távo-
labbi sarkában hevenyészve felállított felcser-sátor felé. – Hé,
valaki! Lássátok el a lányt! – A két fiatal, Simir és Szárnyasze-
gett Bolhedor a megadott irányba szaladt a hordággyal. Gen-
nieh élettelennek látszó, sápadt teste törékeny, sebezhetõ por-
celánfigura volt csupán. Piromaca már mosolygott, bár
láthatóan még fájdalmai voltak, ahogy a mohaszõnyegen las-
san felkönyökölt. Dr. Hannibal Lechter, mulatságos fehér köpe-
nyében, átszellemült arckifejezéssel vette át az alélt lányt, s
rögtön nekifogott a megvizsgálásának.

Bár mindenki lázasan serénykedett, mégsem volt fejetlen-
ség. A Szövetségi Barlang üzenõfalára valaki sebtében felfir-
kálta: „VÉDELMEZÕK”. Talán jó név lesz, már ha a tagság
megéri a holnapot. A legnagyobb bejáratot a bányagéppel
torlaszolták el éppen; a két tudós, Karomhalom és Rip Imot-
hep Kázmér hatalmas kondérokban rotyogtatta a hatalom kék
italát; Roxána, az egész Hegyben ismert tisztogató, a szol-
gákkal foglalkozott. A legerõsebb, és legértelmesebb torz-
szülötteket kulcsfontosságú pozíciókban helyezte el, így ke-
rültek például közvetlenül a bejárat mellé a rovarsámánok,
árnyékmesterek és káoszmágusok. A gyengébbeket, és a
bugyutákat kisebb csoportokra osztotta, õk a térkapunál, és
a könnyen sebezhetõ fókuszgömbnél kaptak helyet. Páran a
hatalmas kupacba hordott mágikus erejû felszerelést osztá-
lyozták. Gyorsan szétszortírozták a páncéldarabokat, csiz-
mákat, öveket, gondosan ügyelve azok optimális elosztásá-
ra. Elmen Kardim egy bonyolult táblázattal ölében dirigálta az
osztozkodást.

– Igyekezzetek azzal a hajítógéppel! Bármelyik percben ide-
érhetnek! – Gondol-Kodó egy nagyobbacska hordó tetején, a
terem középpontjában állva fontoskodott. Izgalma gyorsan át-
ragadt a többiekre. Ekkor a térkapu furcsán felbõgött, és a pul-
záns félig nyitva maradt, majd fénye is kihunyt.

– Kodó! – Bazaltzabáló, a tartalék és az utánpótlás önjelölt
parancsnoka üvöltötte el magát. – Úgy látszik blokkolták a tér-
kapunkat…

– Semmi baj, majdnem mindenki itt van! Számítottam erre
a lépésre, nyugalom. Mindenki tegye a dolgát!

Az utolsó, még nyitva lévõ bejáratban Wan Alibeam tûnt fel.
Az aprócska tolvaj leginkább egy egyszerû takarítónak látszott.
Álcája szinte tökéletesre sikerült, ám az itt-ott savmarta ruhá-
ja értõ szemek elõtt árulkodó jel maradt…

– Már a Felsõ Harmadban járnak, Kodó – sietett a vezetõ-
höz. – Szerintem csak perceink vannak, míg ideérnek. Har-
minc gárdistát számoltam, vagy fél tucat varázstudó kíséreté-
ben. Nagyon erõsnek látszanak…

Kodó végighordozta tekintetét a nyüzsgõ galetkiken. A har-
ci láz mindenkit elkapott. Izgatott fiatalok próbálgatták a frissen
szerzett páncéljaik, fegyvereik hatalmát. A tapasztaltabbak
máris literszám itták a hatalom italát. A torzszülött szolgák
hisztérikusan sikítoztak, morogtak, és hörögtek, ahogy illik is
nekik… Majd’ harminc ifjú galetki, és legalább ennyi torzszü-
lött! Jól védhetõ barlang, torlaszok, csapdák, elegendõ felsze-
relés, és élelem akár egy egész hónapnyi ostrom idejére. Ko-
dó felemelte karjait, s mikor mindenki feléje fordult, nyugodt
hangon fogott bele:

– Figyeljetek rám, barátaim! A zsarnok idejön, hogy felrúg-
ja a saját törvényeit, hogy erõvel zúzza szét a demokrácia min-
den vívmányát. A klánok ezeréves hagyományait már meg-
alázta ezen a szinten. Most a saját autonómiánkat fenyegeti
ugyanez a veszély. Nem érdekes, hogy ki, vagy mi a célja,
csak egy a fontos: MI EGYEK VAGYUNK! Megvédjük a közénk
tartozókat, ahogy azt eskünkben vállaltuk. Magunk döntünk a
sorsunkról, és más ebbe nem szólhat bele, legyen az akár
helytartó, akár uralkodó, akárki! Genneih már egy közülünk,
egyé vált velünk. Ha a Császár harcolni akar, akkor mi harcol-
ni fogunk ellene. Gondoskodunk majd róla, hogy minden ga-
letki megtudja a Hegyben, mi történt itt ma, addig éljek! – Utol-
só szavai után felszabadult üvöltésben törtek ki mindannyian.
„Úgy van!” „Jól mondod!” „Harc!!!” – hangzott mindenhon-
nan.

Ekkor nyikorogva, recsegve-ropogva megmozdult a bánya-
gép. A Hatalmas monstrum hiába volt beásva, és kiékelve, ol-
dalára dõlt. Iszonyatos robajjal zuhant a porba, alkatrészdara-
bok röpültek szerteszét. A galetkik üvöltözve, kapkodva
foglalták el meghatározott helyüket. A feltáruló résen keresztül
máris kiröpítette tûzgolyóit az épp megfelelõ szögben gub-
basztó két káoszmágus. Sir Barracuda pedig megpendítette az
Õsök Bûvös Lantját. Azonnal mindent átjárt, mindenkit meg-
érintett A szabadság dala. A mágia erõsítette dallam legyõzhe-
tetlen harcossá változtatta szívüket, s vakon hitték: rettegést
szít majd az ellenség lelkében!

A gárdisták betódultak a csarnokba,

Hitem, és bánatom dallamba rendezem…
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s úgy gázoltak át a maroknyi szolgán, mint holmi térdig érõ
gombatelepen…

Vérem, és életem éretted áldozom…

A szövetség mágusai, Nephilis, Theo és a halhatatlanok el-
lõtték legerõsebb varázslataikat, a tûzgolyók, méregfelhõk rá-
zúdultak a katonákra. Mágikus csapdák sorozata sült ki egy-
szerre,

Nincs nálad élõbb, s nagyobb semmisem…

Az élen haladók összecsaptak a betolakodókkal. A hatal-
mas, szinte sebezhetetlen testû gárdisták csapásai nyomán a
legbátrabbak vérbe hanyatlottak...

Nélküled élek, de rólad álmodom…

Mágiával átitatott lövedékek csapódtak a nyers energiából
szõtt erõpajzsoknak, s mikor két fekete-zöld palástba burkoló-
dzó magiszter lépett be a harcba, ismeretlen, és pusztító erõ-
nyalábok robbantak szerteszét,

Mit ér az élet, mondd el, nélküled…

A csatába vezényelt óriás skorpiók, quwarg harcosok, és
tûzszalamandrák falkája csak pillanatnyi kellemetlenség volt.
Mint a rovarok, miket el kell hessegetni. A halálhörgés fülsér-
tõ volt, s mindenütt lélekenergia szikrázott...

Hogy lehet szeretnem, hisz rab vagyok…

Újabb és újabb lendülõ pallos, felszikrázó energiavért és ér-
kezõ katonák. Újabb mágus nyomult beljebb, újabb lángtenger
szökött szárba legyintése nyomán...

Meghalnom érted, mondd el, hogy lehet…

A gyilkológépekként elõnyomuló gárdistákat nem lehetett
feltartóztatni. Páran elestek ugyan, egy-egy sikeresen behato-
ló kontaktméreg, vagy jól sikerült lövés találata nyomán, vesz-
teségeik azonban elhanyagolhatóak voltak. A szolgaszint si-
kollyal telt meg, galetkik sikolyaival...

Mert, Szabadság, én érted meghalok…

A lesújtó pallos nem csak a zsigereket hasította át, de a
mérhetetlen értékû õsi bárd-relikviát is, s a csarnokra csend
borult.

A pár vérmocskos ifjú, kik még talpon maradtak, védelme-
zõ gyûrût vont önnön, sebekkel tarkított testébõl, a fekvõ lány
fölött. Lihegve, de dacosan felvetett fejjel várták sorsukat. Ké-
szen arra, hogy utolsó leheletükig kitartsanak. A katonák azon-
ban rugaszkodásnyi távolságban megálltak tõlük. Félelmetes
alakjukból kettéváló sorfal rendezõdött, és tanácsadói kísére-
tében bevonult a Második Test.

– Parancsoljuk, hogy a lányt adjátok át – közölte a Száj. –
Ellenszegüléstek, lám sokatok kárára vált.

Piromaca elõrevetõdött, hogy leheletével hamuvá porlassza
a gyûlölt zsarnokot, de csak egy gyengécske nyálköpetre fu-
totta erejébõl. A Császári Gárda katonái annyira sem látták fe-
nyegetve urukat, hogy védelmezõn megmozduljanak. Társai
gyorsan visszahúzták a lányt.

– Hát eljöttél értem… – Gennieh olyan volt, mint egy szo-
bor. Holtsápadt arccal, de büszkén nézett az Uralkodóra. Elõre
lépett volna, de társai szorosan fogták egymást.

– Ne menj, Gennieh. Legyen akaratod! – Akadil Tel Kator
fordult felé. – Nézz végig az elesetteken, érted hullott a vérünk!
Galetki nem ölhet galetkit! A Császárnak is számot kell adnia
tetteirõl! Itt kell maradnod velünk…

– No, ebbõl elég legyen! – A Császár saját ajkaival szólt
hozzájuk, s indulata odáig taszította, hogy lépett egyet a kis
társaság felé. – Utoljára mondom, indulj, te lány! Veszélyt je-
lentesz az egész Hegyre nézve, míg védelem nélkül vagy. Ve-
lem jössz, ha akarod, ha nem! Sorsod, megmondtam már ne-
ked, mindenek felett való! – Ebben a pillanatban mozgás
támadt a Nagyterem hátsó részében. Egy iszonytató gigász
nyomakodott be az aprócska nyíláson. A gárdisták azonnal vé-
dekezõ pozíciót vettek fel. A magiszterek máris szõni kezdték
a manahálót, de elkéstek. A közeledõ test zaja még csak sej-
tetni engedte a betüremkedõ galetki hatalmát, õ maga még
egyáltalán nem látszódott, de a felfoghatatlan erejû csendva-

rázs megtelepedett a maroknyi fõmáguson. A Császár elméjé-
ben rejtõzõ, s elcsattanó megszakítás megoltalmazta õt, de
immár mágusaira nem számíthatott.

A Védelmezõk Szövetségének megmaradt tagjai elhátráltak
az óriás útjából. Amikor a terem középsõ, legnagyobb mil-
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gandjának fénykörébe ért, a Második Test önkéntelenül hátra-
lépett. A gárdisták kezében megremegett a fegyver.

– Beger’hed!
– Nocsak, uram, még emlékszel rám? Azt hittem, hogy sze-

szélyed már elmédet is elborította szemetével…
Az egykori Hadúr csak elképesztõ rugalmasságának kö-

szönhette, hogy elfért a szövetségi barlangban. Hátán merede-
zõ tüskéi így is karmélységû árkokat szántottak a cseppköves
mennyezetbe. A testét nem védte vért, vagy ruha, de bõre, lát-
hatóan ellenállóbb volt minden páncélnál. Mellkasán keresztbe
font karmairól orrfacsarón áradt a mérgek szaga.

– Nézd, Hadúr, ügyedet újra tárgyalhatjuk… Visszatérhetsz
mellém, méltó helyedre…

A gigász kacagása nyomán kisebb-nagyobb kavicsok, kö-
vek potyogtak fentrõl. – Csak nem félsz tõlem, URAM? Hisz
számûztél, egyetlen félreértett mondat miatt… Akkor, ott a
trónteremben, nem féltél tõlem, hisz alaktalanok vigyázták El-
sõ Testedet. Magiszterek, mentalista fürkészek tobzódtak kö-
rülötted… S én nem lázadtam ellened, mert HITTEM szavad-
ban. Hittem a törvényekben, a TE törvényeidben, és a TE
hatalmadban. Mindig jobb voltam nálad, már az elsõ próbák
idején is, emlékezz! De mindig bíztam benned. Ott voltam mel-
letted mindig, és hûen szolgáltalak… Te önhitt lettél, és elbiza-
kodott… 14 év telt el azóta. – A hatalmas galetki egyre lopta
a távolságot, miközben beszélt. – S már bánom, hogy nem öl-
telek meg ott, azonnal! Bár, valószínûleg nem éltem volna túl a
merényletet, megmentettem volna a Hegyet tõled, te zsarnok!

– Nézd, Kent. Én nem haragszom rád. Vannak dolgok,
amikrõl nem tudsz. Én csak meg akartam védeni a Hegyet et-
tõl a veszedelemtõl…

Kent Gennieh felé intett.
– Erre a szerencsétlen lányra gondolsz? Dehogynem tu-

dok mindent. Bár nem így terveztem el a dolgot, a célomat
elértem. Lám, úgy hagytad el a Császári Szintet, hogy senki
nem tudja odafent, hová mentél. Nagyon rossz szokás… A
közeledbe férkõzhettem… és bosszút állhatnék… De elég
vér folyt már itt, nem szennyezem be veled a kezem. Belá-
tom, hogy hiba volt egy magzatba rejteni az Esszenciát, de
akkor nem volt jobb ötletem. Gondoltam, ellopom a legdrá-
gább kincsedet, elrejtem s ezzel felbõszítelek. Jó bosszúnak
tûnt. És, nos igen, gondoltam rá, hogy késõbb visszaadom,
hogy ezzel elnyerjem bocsánatodat. Igen, akkor még hittem
ebben, és hû maradtam a számûzetésben is. Nem bántam
meg, hogy végül így történt minden, mert így legalább nem

szerezhetted vissza… Úgy sem érdemelted meg ezt a cso-
dás matériát.

– Akkor most utamra engedsz, vagy halomra ölöd katoná-
imat, és magisztereimet, ezek elõtt a gyermekek elõtt? –
kérdezte az Uralkodó, és hátrált pár lépést.

– Sajnos nem tehetem, bár jól esne egy kis testmozgás.
Most két dolgot kell elrendeznem: a lány sorsát, és a sajáto-
mat. Gennieh, gyere ide, kérlek, leányom. – A lány úgy lépdelt,
mintha hipnózis hatása alatt állna. Megállt az irdatlan testû fér-
fi elõtt. – Ugye, uram, tudósaid azt mondták neked, hogy az
Esszenciát nem lehet irányítani? Hogy a hordozó halálakor el-
szabadul, és a Hegy megsemmisül. Milyen keveset tudtok er-
rõl az anyagról!

Kezét a lány fejére tette, aztán érthetetlen szavakkal belefo-
gott a mana megidézésébe. A mágiában járatosabb galetkik vi-
szolyogva húzódtak hátra, mikor megérezték azt a mérhetetlen
hatalmat, aminek a férfi béklyót vetett, és uralni próbált. Gen-
nieh térdre esett, feje hátrahanyatlott, és egész teste hánykó-
dott, vonaglott a varázslat hatása alatt. Beger’hed e pillanatban
sebezhetõ volt, és ezt a Császár is tudta. Nem mert azonban
támadást vezényelni a gigász ellen, mert nem tudta pontosan
mi fog történni.

A lány orrán és száján keresztül higanyszerû folyadék kez-
dett szivárogni, majd a levegõben kavarogva alaktalan
masszává gyûlt. Aztán a folyamat megtorpanni látszott, s a
lány megmerevedett, majd ájultan a földre hullt. Az Esszencia
kékesen, fehéren szikrázó energiaszálak közt a levegõben tán-
colt. Kent maga felé irányította az anyagot, és irgalmatlan szá-
jával egyszerûen elnyelte. Egy ideig semmi sem történt, majd
a férfi szenvtelen hangon az uralkodóhoz fordult.

– Tudod, idefelé jövet útba ejtettem az itteni, nyomorúságos
palotát is, ahol mentorom szellemét õriztetted. Nos, Hortgarth
Patrícius örömmel csatlakozott hozzám, hogy megossza ve-
lem 14 év tapasztalatait. S most, engedelmeddel uram, vár a
Felszín, s az Ellenség!

21. BÉKE!

Gennieh felállt, és felemelte poharát. A Nagyterem egymás
mellé tolt asztalai körül ott ültek mindannyian, a Szövetség ap-
raja-nagyja. A bódító italok, és a finom, kinek-kinek ízlése sze-
rint elkészített ételek megtették hatásukat: a hangulat mámo-
ros volt.

Miután senki nem figyelt rá, kanalával megkocogtatta kris-
tálykelyhét. A csengõ hangra aztán minden arc feléje fordult.
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– Nos – kezdte, mikor a terem elcsendesedett –, most meg
kellene köszönnöm az önzetlen és önfeláldozó segítséget, de
erre semmi szükség, azt hiszem. Tudjátok, hogy mit érzek. –
Végighordozta tekintetét a lilás monoklik, bekötözött sebek, és
kinövesztés alatt álló, elvesztett végtagok látványán. – Szóval,
úgy gondolom, elég, ha annyit mondok: szeretlek benneteket…

– Na, erre iszunk! – ragadta meg az alkalmat a kicsit már
pityókás Északi Raemon.

Mivel mindenhonnan helyeslõ morgás érkezett, Gennieh
beleivott a jóféle párlatba. A harc maradványait, a vérfoltokat,
és a romokat fáradságos munkával már eltakarították. Persze
itt-ott még látszottak a füstös tûzgolyó-foltok, s talán sosem
lehet nyom nélkül eltüntetni majd mindent.

– Szóval… – kezdte újra a lány – most, hogy helyre állt a
szinten a rend, a klánom ismét mûködik, és minden visszazök-
kent a régi kerékvágásba, talán nem kellene a középpontban
állnom, mint eddig. Kérlek benneteket, hogy ne nézzetek rám
úgy, mint valami frissen felfedezett torzszülött fajra. Nem va-
gyok más, mint ti. Teszem a dolgom, építkezek, irtom a csa-
tornaszint szörnyeit, és múlatom az idõt veletek. Próbálok

megfelelni klánom elvárásainak, és igyekszem majd, ígérem,
hogy olyan legyek, mint bármelyikõtök.

Váratlanul hallgatott el. Mióta eszméletére tért a kegyvesztett
hadúr, és a Császári apport távozása után, folyamatosan vele
volt egy nyugtalanító érzés. Természetesen elmesélték neki tár-
sai, hogy mi történt vele, és tudta, hogy most már semmiben
sem különbözik a többiektõl, de… Ahogy ott állt az asztalfõn,
kezében a félig ürített pohárral, hallgatta a vidám társaság csa-
csogását, és figyelte a magukról megfeledkezett galetkik termé-
szetes viselkedését, furcsa, de ismerõs érzés kerítette hatalmá-
ba. A csípõs érzés a torkában, a nyomás gyomorszáj-tájékon,
a gyenge szédülés… aztán érezte, ahogy elhatalmasodik rajta
az Erõ! Mikor megszólalt, hangja betöltötte a teret. A Szövetség
tagjai egyszerre kapták rá a tekintetüket, s mint akit hipnotizál-
tak, dermedten meredtek a lányra. Gennieh tudta, hogy egyet-
len szavával akár a biztos halálba is vezethetné barátait, mert
meggyõzõkészsége megtízszerezõdött!!

– Barátaim… – kezdte újra elmosolyodva, de gondolatai
Kent Beger’hed körül jártak. Micsoda színész, s micsoda átve-
rés…

Vége
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aki akár a fordulójával kapja, akár elõre befizetett az újságra) között 3 db szakértelmek balzsamát
sorsolunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszámát a helyes válasz mellé írod.
Mindenképpen írd meg azt is, melyik (egyébként KNO-val is növelhetõ) harci vagy egyéb szakértel-
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A decemberi számban feltett kérdésünk a következõ volt: Nevezz meg legalább egy novellát, amely
megjelent az Alanori Krónikában és szerepel benne Atvy Morodur, az Õsök Városa egyik galetkije!

Helyes válasz volt például az Alanori Krónika 78. számában megjelent Üregek meditátorai címû no-
vella. A jó megoldást beküldõk között három darab császári dekrétumot sorsoltunk ki. A nyertesek
pedig Suttyogó a cseles, Pepe és Zuck voltak. Gratulálunk nekik!

A kérdés pedig:
Hány féle egyéb szakértelmet tud az akadémián elsajátítani egy 3. szinten élõ galetki?



Hát bizony eltelt egy kis idõ, mióta legutóbb írtam, de mindig ez van: hirtelen elhatározok valamit, lelkesen variálom
magamban az adódó lehetõségeket, aztán ez a kezdeti lendület gyorsan alábbhagy. Azért nem teszek le végleg az elhatá-
rozásomról, csak éppen ésszerû keretek között töltöm vele az idõmet. Most is ez történt, pedig bõven lett volna mirõl
írnom, ha lett volna hozzá elegendõ idõm. Sajnos azonban számítani lehet arra, hogy mostantól ez így lesz. Nem is pa-
zarlom tovább a tintát üres fecsegéssel, inkább gyorsan összefoglalom az elmúlt idõszak engem (is) érintõ eseményeit.

Elõször is az elõzõ oldalon olvasható okfejtésemet szeretném még alátámasztani (tudod, az Õsök Csarnokában a szol-
ga-pusztító torzszülöttek túlsúlyáról), merthogy természetesen igazam lett. Mire teljesen végigjártam a nyolcadik szint
csarnokát, még vagy nyolc alkalommal futottam össze ilyen lényekkel. A legmegdöbbentõbb az volt, amikor egymás után,
három sarkon rontott rám egy-egy lélektáncos, amik persze a nyomorult fal varázslataikkal azon nyomban kipusztítot-
ták a kretén qwargjaimat. Azoknak meg hiába magyarázok, ordítozok, csápolok, hogy ne rohanjanak át a tûzön, mert
megégnek, azok csak mennek, rohannak... aztán megégnek. Tudom, hogy hûségesek, meg csak jót akarnak a gazdájuk-
nak, de éppen így tesznek rosszat, hiszen csak a pénzemet meg az idõmet pocsékolom a gyógyíttatásukkal. De ezt sem
értik meg, ahogy azt sem, hogy a gazdi egy mozdulattal feltrancsírozza a csúnya ellenségeket, maradjanak csak a helyü-
kön, nem kell mindig segíteni. És ez még mind semmi! Ahogy felköltöztem a kilencedikre, a templomban kaptam egy
feladatot, amit azóta hatodszor is el kellett végeznem, pedig csak ötször kellett volna (így bizonyítom, hogy tényleg ér-
demes vagyok a helytartó feladataira...). Az úgy volt, hogy amikor elsõ alkalommal mentem elvállalni, és nekem esett a
két orgling melák, meg egy orgling birkózó, a rovarsámánom, ahogy szokta, megpróbálta elbájolni a birkózót, ami sike-
rült is neki. A két melák persze nem lehetett ellenfél, gyorsan lehenteltem õket, a birkózót pedig szélnek eresztettem,
ahogy azt ilyenkor szoktam, hiszen nem kell mindig minden életet kioltani. Megyek vissza a papokhoz, mire kérik tõ-
lem az imént szerzett birkózó fétist. „Milyen fétist?” – kérdezem, mire azt mondják, hogy „hát ami az orgling birkózó
nyakában lógott”. Rögtön tudtam, mi történt. Azóta igen gyakran használjuk a szövetség kínzókamráját: én, meg a ro-
varsámánom... Persze nem akarom rögtön kivégezni, hanem csak lassan, módszeresen kínozgatom, hogy érezze a tettei
súlyát. Nem mondom, hogy hajdanán nem örültem az igen hathatós segítségének, de itt, a kilencediken szinte már sem-

mit sem ér a begyöpösödött harci taktikája, amit saj-
nos sehogy sem hajlandó megváltoztatni. Régebben
pedig áldottam a sorsot, hogy ilyen szerencsés vol-
tam, és rovarsámán szolgát szereztem. Gyorsan el is
büszkélkedtem vele mindenkinek, és nem hagytam ki,
hogy el ne meséljem elsõ közös csatánkat. Még most
is emlékszem, ahogy akkor egymás után több érdekes
helyet kutattam át. Az elsõnél találtam õt, aztán a
következõnél egyszerre rontott rám öt rovarsámán,
meg egy óriáscsótány. Kettõt pislantottam, és már
gyõztünk is, bár én már azt sem tudtam, hogy ki ki-
vel van, mert összevissza bájolgatták egymást. Most
már persze tudom, hogy az egész csak egy színjáték
volt. Ez a nyavajás (nem fáradoztam vele, hogy nevet
adjak neki) összebeszélt a haverjaival, azok meg úgy
rendezték a csatát, hogy csak a csótányuk, meg egy ál-
talam választott társuk pusztuljon el, aztán meg ti-
tokban azóta is szipolyozzák a vérem. És én még azt
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hittem, hogy a barlangomból eltûnt tárgyaimat ga-
letkik lopták el! Igaz, gyanús volt a dolog, hiszen en-
gem nem olyan könnyû meglopni. Sebaj, most majd
mindent kiszedek a kis butából, aztán mehet, ahova
akar. Csak az együtt eltöltött hosszú idõre, és az
együtt végigharcolt gyõztes csatáinkra való tekintet-
tel nem gyilkolom le csak úgy egyszerûen.

Ka-Boom persze a szolgák terén is szerencsésebb
volt, mint én. Neki két kék-vörös atyája is van, így
szinte csak akkor jár a templomba, ha valami anni-
hilálta õket, vagy esetleg õ maga meg lett átkozva.
Ha a rovarsámánomtól minden neki adott lélekener-
giámat visszaszipkáztam, keresek én is egy ilyet. Ja,
hogy ki az a Ka-Boom? Persze, nem tudhatod, mert
róla még nem írtam. Nos, õ az én legjobb és szinte
egyetlen barátom. Nem mintha a rendtársaimat nem
tartanám barátnak, de Ka-Boom az, akivel mindig
mindent megbeszélünk, rendszeresen segítjük egy-
mást és a remete küldetéseit is együtt igyekszünk
megcsinálni. Olyan, mintha valami láthatatlan ka-
pocs kötne össze bennünket. Ezen felül öklöm és ve-
télytársam is. Vetélytársam, mert ugyanakkor érkez-
tünk a Hegybe, ugyanannak a klánnak vagyunk
tagjai, mindketten a nekromanta varázslóiskolát vá-
lasztottuk és mindketten a végtagjainkkal harcolunk.
Sajnos azonban mindig meg kell állapítanom, hogy
hozzám képest õ egy sokkal életre valóbb galetki.

Nagyobb sebeket képes okozni, ellenállóbb a varázslatokkal szemben, elõrébb jár a Halhatatlanok klánjának ranglét-
ráján (bár ebben a klánháborús kitüntetése sokat segített neki) és sokkal jobbak a pszionikus képességei is. Amit pedig
külön kiemelnék, az a Hegy-szerte híres építészeti tehetsége. Hosszú hónapokig nem akadt senki, aki olyan gyorsan,
olyan stabilan és olyan szépen építkezett volna, mint õ. Ha a szövetségünk valamelyik épületére ránézünk, mindig meg
lehet mondani, hogy melyik részeket építette belõle Ka-Boom, az õ munkája annyira elüt a többiekétõl. Na, de aztán
akadt valaki, akinek bántotta a szemét, hogy valamihez egy Apostol ért a legjobban az egész Hegyben, és gyorsan rá-
áldozta az idejét és a lélekenergiáját, hogy megelõzhesse Ka-Boomot. Mert ugyebár az Apostolokat alapvetõen utálni
kell, még látatlanban is, és persze az érdemeiket sem szabad elismerni, mert akkor aztán szégyenben marad, aki ilyet
mond… de ezt most inkább hagyjuk. Szóval az én legjobb barátom, majdnem mindenben sokkal jobb nálam, de ennek
ellenére semmi irigység nincsen bennem iránta. Ugyanis õ minél erõsebb, annál erõsebb a rendünk, és így közvetve én
is. Az egyetlen dolog, amiben jobb vagyok nála, az a gyorsaság. Hogy szemléltessem a dolgot, elmesélem, hogy a múlt-
kor éppen a szövetségünk ivójában csevegtünk, amikor is õ véletlenül lelökte a könyökével az egyik félig teli sörös ku-
pát. Még fel sem fogta, mi történt, amikor én már a kupával a mancsomban, vigyorogva vártam, mikor fogja föl, hogy
az le sem esett. Mellesleg egyetlen csepp sem löttyent ki belõle. Nos, ez egy igen rövid történet volt, de talán alkalmas
a szemléltetésre. Azt is állítottam, hogy Ka-Boom nemcsak barátom, vetélytársam, hanem az öklöm is. Ezt úgy értet-
tem, hogy õ az, aki leginkább az Istenek Parancsolata szerint él, õ az, aki minden Apostol példaképe, a hitetlen tévely-
gõk pedig rettegve imádkoznak a nyavalyás õseikhez, hogy kerülje el õket ez a pusztító, ez a förgeteg erejû galetki. Ke-
vesen vannak, akik néhány tárgyuk elvesztése nélkül ússzák meg a vele való találkozást (bár most a kilencediken azért
könnyebb a dolguk), hiszen két végtagjára is a tárgyirtás képességet növesztette. Azért be kell vallanom, hogy nekem is
nagyok az érdemeim az õ kinevelésében, mert ide költözése után nem túl sokkal (talán másfél felszíni évvel) elege lett
az örökös üldöztetésbõl (ezzel vagyunk így egy páran), és elhatározta, hogy letelepszik. Így is tett, és csak hosszas, he-
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tekig tartó rábeszélés után sikerült valami tenni aka-
rást belélehelni. Ez viszont olyan jól sikerült, hogy
azóta is pörög és pusztít. Nagyon kedvelem.

De azt meg kell hagyni, hogy akármilyen erõs,
okos, hithû és pusztító, az olimpiákon mindig vagy
húsz hellyel mögöttem végez, pedig tényleg sokkal
erõsebb nálam. Most sem volt ez másképp, bár sze-
rintem az olimpiai bírák sorozatos részrehajlása és
csalása van a dolog hátterében. Mert kérdezem én,
hogyan lehet az, hogy aki a galetkik kilencvenkilenc
százalékát könnyûszerrel helybenhagyja bármilyen fi-
zikai harcban, az az olimpián az utolsó tíz hely vala-
melyikén végez? Ennyi galetki ennyire nem készülhet
fel a harcokra. De megmondom én, hol volt a csalás:
a szolgáknál! Ugyanis figyeltem Ka-Boom csatáit, és
ahogy emlékszem, csak egyszer került padlóra, az
összes többi harcot lábon fejezte be. Ekkor jöttek a
bírák, akik megállapították, hogy ellenfeleinek voltak
kisebb sebei, ezért azok gyõztek. És miért? Mert a
szolgák sérüléseit is beleszámították, legalábbis az
Apostoloknál biztosan. Emiatt buktuk el sorra a csatákat, de ha mégsem, akkor meg a kontaktméreg miatt. Én ezt be-
tiltatnám az olimpiákon. Lehet valaki akármilyen erõs, gyors, rendelkezhet sasszemmel vagy sárkányokat megszégyení-
tõ mágikus hatalommal és lehelettel, ha nem tudja elkerülni egy kontaktmérgezõ galetki körme hegyének apró kis karco-
lását, azonnal vesztett. Ez így nem igazságos! Jó, azért a rendünk így sem maradt szégyenben, mert játékos verseny elsõ
helyezést és több dobogós helyezést vittünk haza a harci játékok után is. Én a nyolcadik szinten indultam, a pankráci-
óban huszonharmadik, a normál harcban harmincegyedik, a pszi versenyben pedig a kilencedik lettem. Tudom, egyik sem
egy nagy szám, de hát engem sosem érdekelt igazán az olimpia. Mindig ott vagyok, de csak azért, hogy szokják a látvá-
nyomat. Egyébként sosem készülök. Na jó, most annyit megtettem, hogy a nevezés elõtt elmondtam egy szélpajzsot,
meg egy méregsemlegesítést, de semmi több. Meg is látszik az eredményemen… 

Hogy az egyszerû mindennapokról is írjak valamit, elárulom, hogy ezen a szinten vagy nem adnak feladatot, vagy ha
adnak, õskõ a jutalom. Mostanában annyit kaptam, hogy alig bírom nyelni õket. A korábban már említett templomi kül-
detésen kívül az akadémián az öt éjkopó nyakörvért, míg a mágustoronyban öt jegyzetért kaptam ilyet, igaz, mindegyi-
kért jól meg is kellett dolgoznom. Most éppen a boltos vár tõlem öt maerju koponyát, de tartok tõle, hogy várhatja is
egy ideig, mert mindig az a torzszülött van kihalva a környéken, amit én keresek. Ez mindig minden szinten így volt, és
így van most is. Ha a klánom vagy valamelyik helytartói bérenc arra kér, hogy vigyek neki valamennyi szervet vagy, hogy
gyõzzek le valamibõl valahány példányt, a keresett torzszülött azonnal eltûnik a környékrõl. Sem vadászatkor, sem a
csarnokban, sehol nincsen belõle egy sem. Na, aztán amikor valamilyen úton-módon mégis csak sikerül összeszednem,
amit kértek tõlem, abban a pillanatban fürtökben rontanak rám a korábban sehol sem talált torzak. Csakhogy most olyan
sokféle kívánságnak kell megfelelnem, hogy eldöntöttem: egyiket sem fogom direkt keresni, mert bármi is akad az utam-
ba, abból csak hasznom lehet. Aha, meg ahogy azt elképzelem...Összefuthatnék vízelementállal, maerjuval, halálgömb-
bel, csöpögõ csápolattal vagy akár láplidérccel is, de nem. Nem, nem és nem! Csak õspókok, elemi mágusok meg agyag-
gólemek akarnak legyilkolni engem. Hogyan lehet ez? Nem értem, de biztos vagyok benne, hogy ez is része az ellenem
szõtt összeesküvésnek. 

Na, most megint jól elkeserítettem magam. De pihennem is kellene már, úgyhogy most inkább abbahagyom a kör-
mölést. Hamarosan újra írok (ha akkor még élek), így nem marad az utókor feljegyzések nélkül. Minden jót, jövõbeni ol-
vasó!

Leanthil
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AZ ORGLING LÁZADÁS

Mint azt már a fordulójából valószínûleg mindenki tudja, az
orgling rabszolgák fellázadtak, és a galetkik ellen fordultak.
Jelenleg is javában folyik a lázadás leverése, galetkik ezrei
kutatnak az orgling lázadók után, hogy kivégezzék õket.
Persze van, hogy nem kell annyira kutakodniuk, hiszen az
orglingok is elszántan vadásznak a galetkikre. Csak remél-
ni tudjuk, hogy a rátermett galetkik hamarosan leverik a lá-
zadást!

ÚJ HARCI PROGRAM PARAMÉTEREK

A 17-es és 18-as HP feltételekhez új paraméterek kerültek
be (azaz, ha ellenfelem rendelkezik, ill. nem rendelkezik a
paraméterben megadott speciális képességgel). Az új pa-
raméterek, és képességek:

230: meglepetésbõl kezdi a csatát
231: immúnis az egy célpontra ható varázslatokra
232: galetki nem képes megsebezni
233: jelenlétében nem használható animáció
234: immúnis az elemi varázslatokra
235: immúnis a szellemi varázslatokra
236: immúnis a nekromanta varázslatokra
237: fizikailag eltalálhatatlan
238: immúnis a bûzre
239: bûzgyulladást okoz
240: immúnis a roncsolásra
241: legendás teremtmény

Például a HP 2 10 17 240 150 parancs hatására tüzet
fogsz lehelni, ha ellenfeled bõre nem roncsolható (150-es
prioritással)

TORZSZÜLÖTT MUTÁCIÓK

Néhány Túlfejlett elmanakhnál mostanában különleges
drágakövet találni. Kutatóink úgy vélik, hogy a varázslatfej-
lesztõ fókusznak elnevezett tárgyat a mutálódott elmanak-
hok növesztik kis testükben.
A Felszínt járt földicápa gyomrában különbözõ, különö-
sen ritka tárgyakat találtak. Egyesek tudni vélik, hogy en-
nek semmi köze a cápák mutálódásához, mindössze arról
van szó, hogy amelyik példánynál tárgyat találtak, az egy-
koron egyszerûen lenyelte az adott kincset, vélhetõleg an-
nak gazdájával együtt.
A krakolicheket újraanimáló renegát nekromantát, Ubvil
Teobmant elfogták és kivégezték. Legnagyobb meglepe-
tésre, a krakolichek nem semmisültek meg gazdájuk
pusztulásával, azonban alaposan meggyengültek ás im-
máron könnyû prédákká lettek.
A 11. szinten tomboló korcs pöfetegfejû nyálka olyan so-

kat használta gigaököl varázslatát, hogy az megártott ne-
ki. A mágikusan kissé kiégett nyálka most már csak
visszafogottabban használja ezt a varázslatot.
Mai jelentésünk utolsó, nehezebben megmagyarázható
mutációs jelensége, hogy az óriás szójer elvesztette
savimmunitását.

EGYEBEK

� Ha a kontaktus õseiddel varázslatot legalább 14-es
szinten ismered, akkor a varázslat 4. és 5. paraméteré-
ben megadhatsz még egy koordinátát. Ekkor egy pa-
rancsból kétszer is elmondod a varázslatot (de termé-
szetesen minden költséget kétszer kell fizetned). Ehhez
kapcsolódó hír, hogy a varázslat most már a 7. szinttõl
is megvásárolható azoknak, akik lemaradtak róla. A va-
rázslótornyok szintekre kiterjedõ megállapodása alap-
ján azonban mostantól egységesen minden varázslóto-
ronyban csak jelentõs összegért, 7000 aranyér t
tanulható a varázslat.

� Néha elõfordult, hogy valaki a saját maga, vagy a szö-
vetségese által ellõtt, területre ható varázslatot nem
megfelelõen rezisztálta. Ezt most javítottuk.

� Régebben, ha nagy mennyiségû drágakövet vagy õsi
relikviát adtál el, elõfordulhatott, hogy a pénzed így
meghaladta volna a 32000 aranyat. Ezentúl, ha e két
tárgy eladásakor a pénzed 32000 fölé menne, csak
annyit adsz el, amennyivel eléri a 32000-et. Ha tehát
1000 õsi relikviát adsz el, de már 477-tõl meglesz a
32000, akkor a maradék 523-at nem veszted el.

� Most már nem fogsz a boltban úgy tárgyat vásárolni,
hogy nincs tárgyhelyed, és ezért rögtön el is dobod.

� Volt egy hiba, amely miatt a csapatarénában a gyõzele-
mért járó lélekenergiát csak a parancsot kiadó játékos
kapta meg, a többiek nem. Ezt a hibát javítottuk.

� A garling kristály most már növeli a tudati kohézióval a
pszi csatában szerzett lélekenergiát, valamit a fókusz-
gömb szövetségi épület által az építéskor kapottat. A lé-
lekenergia generátorra a garling kristály továbbra sincs
hatással, és nem is lesz.

� A postai fordulókban a karakterlapon a makrókiírás ga-
tyába lett rázva. A makrók most már két sorban íródnak
ki, így a sok paraméteres parancsok nem lógnak egy-
másba, és a makrók nem lógnak ki a táblázatból.

� A szövetségi arénában most már legfeljebb eggyel ma-
gasabb szintû szörny jön, mint amelyik szinten laksz.
Ezenfelül az arénába belépéskor az is kiíródik, hogy
szövetséged jelenleg hány arénagyõzelemnél tart.

Szeitz Gábor
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:: Kérdés: Eddig postán játszottam, de meguntam,

hogy mindig napokat kell várnom a fordulómra,
vagy néha elveszti a postás. Mostantól inkább sze-
retnék áttérni az interneten való játékra, az amúgy is
sokkal olcsóbb. Hogyan tehetem ezt meg?
;; Válasz: A játékot nem csak interneten keresztül lehet

játszani, hanem e-mail-ben is. A kettõ nem ugyanaz,
de alapvetõen hasonló. Egy dologban azonban
egyeznek: elõször is kérned kell egy jelszót az inter-
netes fordulóküldéshez. Ehhez meg kell írnod a játék-
vezetõnek (osok@beholder.hu) a nevedet, postací-
medet, e-mail címedet (ahová majd a fordulóidat is
kéred) és a számlaszámodat. A játékvezetõ a meg-
adott e-mail címre megírja neked a jelszavadat.

UL feladása az interneten: Látogass el a www.behol-
der.hu weboldalra, és lépj be az Õsök Városa menü-
pontba. Itt a bal oldalon válaszd az UL küldés menü-
pontot. (Ehelyett használhatod a következõ linket is:
http://www.beholder.hu/?m=ov&cikk=31). Értelem-
szerûen töltsed ki az UL-t, írd be a megfelelõ mezõkbe
a karakterszámot, számlaszámot, fordulószámot és a
játékvezetõtõl kapott jelszót. Ha beállítás UL-t akarsz
lépni, pipáld ki a beállítás UL mezõt is. Értelemszerûen
írd be a parancsokat, mintha a papír UL-re írnád. Az UL
aljára írd be az ellenõrzõ számot (ez nem kötelezõ, de
javasolt, nehogy elgépelj valamit). A kiküldés módjánál
állíthatod be, hogy hogyan szeretnéd megkapni a for-
dulódat. Ha e-mailben kéred, és nem tudod mi az az
Uuencode, akkor a Base64-et válaszd. Ha csak a for-
duló archívumba kéred, akkor nem küldjük el neked a
fordulód, csak a honlapra töltjük fel. Ha választottál,
nyomd meg az UL postázása gombot. Ezután egy
program leellenõrzi, hogy minden rendben van-e az
UL-lel, és kiírja az eredményt. Ha neked is minden ok,
akkor kattints az Utasítás lap postázására, és már el is
küldted az UL-t. Innentõl már nincs is semmi dolgod,
csak várni a fordulódat.

UL feladása e-mailben: Ha nem rendelkezel internet
hozzáféréssel, küldheted az UL-t e-mailben is. Ehhez
elõször le kell töltened egy UL készítõ programot
(www.beholder.hu, letöltés menüpont), vagy e-mailben
elkérni azt a játékvezetõtõl. A programban megírod az
UL-edet, és elmented e-mail UL file formátumban. Ezt
a file-t kell elküldened az ul@beholder.hu címre.

A forduló megtekintése: Legegyszerûbb dolgod akkor
van, ha a forduló archívumba kérted a fordulódat. Lá-
togass el a www.beholder.hu honlapra, és a belépésnél
add meg azonosítódnak a számlaszámodat, jelszavad-
nak pedig a játékvezetõtõl kapott jelszót. Még jobb, ha
inkább egybõl regisztrálsz. A regisztráció folyamán is
megadhatod számlaszámodat. Ha beléptél, a számla
információk menüpont alatt megtalálod karaktereid for-
dulóit, csak kattintanod kell, és már olvashatod is õket.

Ha e-mailben kérted a fordulót, akkor egy ZIP file-t
fogsz tõlünk kapni. Ezt csak ki kell tömörítened, és már
olvashatod is a fordulódat. Ahhoz azonban, hogy a ké-
pek is megjelenjenek, azokat elõbb le kell töltened hon-
lapunkról (letöltés menüpont), vagy elkérned õket a já-
tékvezetõtõl.

:: Kérdés: Elmentem a boltba, és láttam a boltlistában
egy tárgyat. Még abban a fordulómban meg is akar-
tam venni, de mégis azt írta ki a program, hogy a
megadott tárgy jelenleg nincs a boltban. Miért?
;; Válasz: A boltos árukészlete véges, nincs végtelen

nagy raktárhelyisége. Amikor láttad a tárgyat a bolt-
ban, akkor az még meg is volt. Azonban ha utánané-
zel a fordulódban, biztos, hogy ezek után eladtál va-
lamit a boltosnak. Amit eladtál neki, azt a boltos már
nem tudta hová rakni, ezért szelektálnia kellett, vala-
mit meg kellett semmisítsen. Sajnos véletlenül ép-
pen azt a tárgyat semmisítette meg, amit utána te
akartál megvenni. Ezért szokás elõbb mindig vásá-
rolni a boltostól a fordulóban, és csak utána eladni!

:: Kérdés: Volt 31000 aranyam, és még eladtam tár-
gyakat összesen 5000 arany értékben. A fordulóm
végén mégis csak 32000 aranyam van 36000 he-
lyett. Miért?
;; Válasz: Sajnos egy galetkinek csak maximum

32000 aranya lehet. Ennél nagyobb aranykészlettel
galetki, a császári tanács rendelete értelmében nem
rendelkezhet. Tehát akármit is csinálsz, soha nem
lehet több mint 32000 aranyad. Ilyenkor szokás el-
kezdeni nagy tételben üvegcséket vásárolni a bol-
tostól, majd késõbb, ha fogy a pénzünk, eladni azo-
kat.
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TIHOR MIKLÓS:

KKÖÖZZÖÖSS  TTUUDDAATTII  KKÉÉPPEESSSSÉÉGGEEKK

A KT képességeket a 2001. szeptemberi Krónikától kezdve közöljük folyamato-
san. A KT által beadott enciklopédián kívül leírom a képesség pontértékét,
néhány egyéb technikai adatot, és saját megjegyzéseimet.

KASZTROPLANÁRIS TÉR MEGHÓDÍTÁSA 

I. FOKOZAT (361. TUDATI KÉPESSÉG)

Pontérték: 1
Használati költség: -
Fejlesztheti: speciális
Hatás: Ha legalább 2x-es fölényed van tudatcsatá-
ban, mindenképp gyõzöl.
Enciklopédia: Hová tûntek a régi szép idõk? – kér-
dezed magadtól. A kasztroplanáris teret megfertõzte
egy ismeretlen vírus, amelyet a kalandozók maguk
között csak timikloidnak hívnak. Vlagyimir kutatása-
it régi hû szolgája Varkudi Böfögõ jegyezte le, és tár-
ta a Rend elé a Piramis Tanácstermében: „A kasztro-
planáris teret kutatva Nagymesterünk megállapítot-
ta, hogy a timikloid vírus volt felelõs a világégés utá-
ni hetedik évben a kasztroplanáris tér összeomlásá-
ért. Késõbb ugyanez a vírus támadta meg a manakris-
tályok túlzott használóit. A vírus folyamatos
átalakuláson ment végig, szétrágta a szoros kapcsola-
tot Sheran druidái és az állatok közt, majd a mentál-
teret csorbította meg. Amikor már mindenki azt hit-
te, hogy a vírus megszûnt létezni, akkor újra
átformálta magát és belecsapott oda, ahonnan azt
hittük, hogy örökké számûztük, ismételten a kaszt-
roplanáris térbe!” Rendünk Nagymestere, Toborzás-
gátló Vlagyimir visszatért az Istenek földjérõl az Ónix
Piramisba, és napokat, heteket, hónapokat szentelt a
kutatásaira. Rendünk alázatos munkája, támogatása
biztosította a Mestert, hogy megtalálja a megfelelõ

ellenszert a vírus ellen. A neurotikus pályákon kerin-
gõ tudatfoszlányokat vegyítettük a timikloid gondo-
latsugárzásának alkotóelemeivel és a hosszas kutatás
eredményeképpen rájöttünk arra, hogy a timikloid
élõsködõ táptalaja mindig is a tudati térben volt
megtalálható. Ahogy nõtt a tudati energia és ezek fel-
halmozására alkalmas tudati tárolók egyre elszapo-
rodtak, a timikloid vírus rohamosan gyarapodni kez-
dett. A megállítása csak egyféleképpen lehetséges,
ha az adott tudat tagjai átstrukturálják az energiatá-
rolót, ennek eredményeképpen a timikloid egyik
mutációja sem képes behatolni a tárolóba és így, a
szükséges tápanyag hiányában elpusztulnak. Máso-
dik fázisban a Közös Tudat átalakítja a tudati közve-
títõ csatornákat és a tudati képességeit, hogy telje-
sen elhatárolódjon a timikloid pusztító hatásától, és
ezzel véget vessen a gyötrelmes kínoknak, melyet
egy elvesztett tudatcsata okozott. Álmatlan éjszaká-
idon azon gondolkozol, hogy vajon ez az egész ti-
mikloid vírus csak mese? A beálomporozott agyaddal
csak képzelted az egészet és tulajdonképpen min-
den az Álomõrzõk miatt van? Ezt már sohasem fogod
megtudni. 
[Megjegyzés: a képesség hatására a tudatcsata a kö-
vetkezõképpen mûködik. Ha a harcoló felek közül
valamelyiknek legalább kétszerannyi TU-ja van mint
a másiknak, a gyõzelme automatikus (100%). Egyéb-
ként a gyõzelemre való esély a TU különbséggel ará-
nyos. A képesség hátránya, hogy a fekete bugyor ké-
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pesség a következõk szerint mûködik: ha TU-t teszel
a bugyorba, akkor 2 TVP-t kapsz minden TU-ért az
eddigi 5 TVP helyett. Ha a bugyorból merítesz TU-t,
akkor pedig 5 TVP-be kerül az eddigi 7 TVP helyett.]
Megjegyzés: A bugyor és a tudatcsata mindig is a já-
ték egyik legundorítóbb problémáját jelentették, a
hosszadalmas egyensúlyozgatás helyett valószínûleg
a bugyor képességet már rég el kellett volna törölni
teljesen. A fenti képesség feltétele is a bugyor jelen-
tõs lebutítása volt.

AZ ÕSÖK HITE (362. TUDATI KÉPESSÉG)

Pontérték: 3
Használati költség: nyugaton 1 TU és 10 TVP
Fejlesztheti: bárki
Hatás: Mágikus ütést ad a karakternek.
Enciklopédia: Megérkezvén a Túlélõk Földjére elsõ
dolgod volt, hogy fegyvert szerezz magadnak, amivel
megvédheted magad az élet és élõk viszontagsága-
ival szemben. A kezdetleges fegyvereid veled együtt
fejlõdtek, erõsödtek, ügyesedtek, váltak minél hasz-
nosabbá a harcok során. Mondják, „a harcos barátja
a fegyvere”, ám eljött az a nap, mikor a legerõsebb
fegyvered sem nyújthatott kellõ segítséget. Ezidáig
ismeretlen szörnnyel akadtál össze, hiába a kitartás,
az erõ és ügyesség, csapásaid szinte leperegtek ellen-
feledrõl. Életedet csak a DEMnek köszönhetted. Se-
beidet nyalogatva egy beszélgetés tanúja leszel. Egy
kalandozó ismerõs trófeával henceg, amit a mágikus
fegyvere segítségével szerzett. Ez hát a megoldás! De
honnan szerezhetnél ilyen csodás fegyvert? A Közös
Tudatod biztosan segítséget nyújt. Elpanaszolod hát
gondodat, és összedugván fejeteket sikerült eljutno-
tok Bufa és Rhatt megmaradt tudatához, akik el-
mondják nektek, hogy csak hit kérdése az egész. Ha
képesek vagyunk elhinni azt, hogy a sebzés amit
okoztunk az valóban sebzés, akkor a hit és az õsök
ereje ezt valóságossá teszi. A képesség segítségével
átlagos fegyvereiddel is meg tudod sebezni a csak
ezüst és/vagy mágikus fegyverekkel sebezhetõ lénye-
ket. Mindez, míg nyugaton vagy erõs koncentrációt
igényel, így el kell költened 1 TU-t és 10 TVP-t a hasz-
nálatakor (EK 362). A csatorna keleti oldalán már
nem igényel semmilyen komoly erõfeszítést, ezért
permanensen rajtad marad. (Külön EK parancs nél-
kül is érvényesíti hatását.) Pár héttel késõbb össze-
futsz a hencegõ kalandozóval, öveden az övéhez ha-
sonló trófeával. Kérdésére, hogy mivel sikerült
elejtened, felemeled a vasalt bunkódat. Magadban
mosolyogva élvezed, amint elkerekedett szemmel,
vegyes áhítattal és tisztelettel mered rád.
Megjegyzés: Legtöbbször meg szoktuk engedni,
hogy egy KT képesség egy varázslat hatását utánozza.
Ebbõl egyensúlyi probléma nem származhat, csak ha
valamilyen egyedi varázslatról van szó. A mágikus

ütés nem hozzáférhetõ nyugaton, és a mágikus fegy-
verek is rettenetesen ritkák, ezért van a képességnek
aktiválási költsége a nyugati tagok számára.

EGYESÍTETT ERÕ (363. TUDATI KÉPESSÉG) 

Pontérték: 3
Használati költség: -
Fejlesztheti: bárki
Hatás: Erõ TF-eléskor egyúttal egy EF parancs is vég-
rehajtódik, ugyanabból a TVP-bõl.
Enciklopédia: Na, végre! Végre, hogy a KT-d agyas
vezetõi rájöttek, ami eddig is teljesen egyértelmû, és
világos volt elõtted: az energia majdnem egyenlõ az
erõvel! Tiszta fizika, nem? (Csak tudnád, hogy mi a
csuda az a fizika...) Mikor az izmaid megfeszülnek,
minden külsõ tényezõt kizársz az elmédbõl, és csak
a testépítésre összpontosítasz, hihetetlen energia ör-
vénylik a körülötted lévõ mentáltérben. Ha szívvel-
lélekkel, no és a megfelelõ hozzáértéssel gyúrod az
izmaid, az erõkifejtéssel egyidejûleg ösztönösen csa-
tornát nyitsz a kasztroplanáris térre is. Ilyenkor tuda-
tod egy hátulsó, kis része társaid szellemi erejét is
igénybe veszi a tökéletes gyakorlathoz. Van egy érde-
kes mellékhatása is ennek a furcsa újdonságnak: mi-
kor megfáradtan kifújod magad, csodálkozva érzed,
hogy új tudati képességetek fejlõdött egy hangyafut-
tányit!
[A játék nyelvére lefordítva: Minden TF 1-re (Erõfej-
lesztés) fordított (ténylegesen elköltött) 10 TVP be-
fejleszt az aktuális képességbe 1 TU-t, illetve max.
annyit, amennyi TU-ja a tagnak van. Ez bármeddig is-
mételhetõ egy fordulón belül, amíg a TU-ból futja.
Gyakorlatilag TVP, és parancshely spórolás, ha a tag
semmi másra nem kívánja fordítani a TU-t. Hátránya,
hogy a tag vagy TF-el, vagy TU-t tartalékol, a kettõ
együtt nem megy! Pl.: Tag kiadja a TF 1 40 parancsot,
van 3 TU-ja. Ilyenkor a TF 1 40 parancs „mellékhatá-
saként” az erõfejlõdés mellett a rendelkezésére álló
3 TU befejlõdik a képességbe! A képességbe az utol-
só TU-t mindenképp normál EF paranccsal kell be-
fejleszteni.
Megjegyzés: Egy népszerû képesség-csoport tagja,
õszintén remélem, hogy további klónjaival ennek a
TVP és parancs spóroló képességnek már nem fogok
találkozni.

EGYENRUHA (364. TUDATI KÉPESSÉG)

Pontérték: 0
Használati költség: -
Fejlesztheti: egyedi
Hatás: A normál felszerelés helyett a Szabad Kompá-
nia tagjainak egy egyéni egyenruháját látják mind-
azok, akikkel a KT tag találkozik.
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Enciklopédia: Ahogyan téblábolsz, egy barátságo-
san vigyorgó, de szigorú tekintetû  troll dörren rád: 
– Üdv a sorainkban, testvér! Most, hogy aláírtál ne-
künk, itt az ideje bezupálnod! Keresd meg a Strázsa-
mestert. Onnan fogod megismerni, hogy iszonyú
hangosan ordítozik valakivel. Õ majd kerít neked
egy méretes göncöt, amit a rongyaid helyett felve-
hetsz! A Kompániában egyébként nem azért járunk
egyenruhában, hogy felvágjunk, ahhoz sohasem tud-
tunk eléggé megtollasodni, hanem, mert így egy csa-
tában jóval könnyebben elboldogulunk. Gondold
csak meg; ha nem olyan cuccban ugrik eléd egy ip-
se, mint amilyet te hordasz, minden gondolkodás
nélkül lecsapod és kész! No, szedd a lábad, mert ha
egy ismeretlen fickó mászkál egyenruha nélkül a tá-
bor közepén, a testvérek kissé hirtelenkezûek lesz-
nek... Jut eszembe: hoztak istenek a Szabad Kompá-
niában! – Ezzel elfordul tõled, te pedig elindulsz,
hogy megkeresed a „strázsamestert”; akárki is legyen
az...
Még valamit tudnod kell: ha egyszer felöltöd a Kom-
pánia egyenruháját, egykönnyen nem szabadulhatsz
meg tõle. Mostantól kezdve csak ERKI paranccsal
léphetsz ki a KT-ból.
Megjegyzés: Egy újabb, arculatteremtõ KT képes-
ség. Mint mindenhol, a normál felszerelés leírása itt
sem jelenik meg, csak az egyenruhát látják a szemlé-
lõk.

MENÕMÁGIA (365. TUDATI KÉPESSÉG)

Pontérték: 5
Használati költség: -
Fejlesztheti: speciális
Hatás: A teológia szakértelem gyorsabban fejlõdik.
Enciklopédia: Halkan sunnyogva lépdelsz a találka-
helyként szolgáló sikátor felé, majd közvetlenül elõt-
te kihúzod magad, mintha végig hõsiesen vállaltad
volna nagyságod. Befordulsz a sarkon és már hallod
is, ahogy egyikõtök nagy hangon szónokol: 
– Már gyermekkorunkban is utáltuk, ha valaki szi-
dott, becsmérelt minket alacsony termetünk, bibir-
csókjaink, na meg persze – elsõsorban; szerintük! –
enyves mancsunk miatt. Ilyenkor nyelvet öltve ro-
hantunk valami eldugott helyre, ahol különféle mó-
dokat ötöltünk ki a bosszúállásra. Felnégyeltettük
poroszlókkal, megmérgeztük, csupaszra vetkõztet-
tük – álmában lelopva ruháit – és néha még meg is
átkoztuk, ahogy a nagyanyánktól láttuk. Ez persze
mindig csak terv maradt. Mostanság, mióta ilyen na-
gyok és hatalmasok lettünk – vagy legalábbis jobban
sikerülnek a csínyeink :) – mintha ezek a dolgok is
jobban mennének. Már nem kell elbújni, füveket
szórni rá, és nincs szükségünk a nagyira sem. Amint
elmondjuk a saját kis átkainkat, egyre erõsebbek le-
szünk, egyre gyakorlottabbak, míg szinte a gnómok

sem érhetnek utol hatékonyságban... Közösségünk
sosem látott magasságokba emelte az átkozódás mû-
vészetét. Ideje, hogy mindenki megismerje az árny-
manó faj erejét és végtelen képességeit! Lázadjunk
fel!
Még folytatná, de a többiek hamar kilopják alóla a
hordót, így nagyot nyekkenve elhallgat. A szónokok
közti szünetben támadt sutyorgás kisvártatva elcsen-
desül, mert vezéretek lép fel a visszaszerzett szószék-
re, s ily módon figyelmet követel magának.
– Na ennek megint elment az esze – jegyzi meg az
elõzõ manóra utalva. – Lázadás, mi? Más nem kéne?
Na de komolyra fordítva a szót, térjünk a tárgyra.
Azért hívtalak össze titeket, mert furcsa érzés gyötör
egy ideje.
Páran bekiabálnak:
– Mórigyümölcsöt neki! Bilincset rá! Az erszényed
rám hagyd! – és hasonlók, de néhány gyors varázslat,
s a szabadszájúak már hallgatnak is.
– No, errõl beszélek. Látjátok milyen könnyen sike-
rültek a varázslatok? Nektek nem tûnt fel? Francba,
minek szóltam?! – bosszankodik látszólag, de lerí ró-
la, valami még nyomja a begyét. – Na, a lényeg! Úgy
sejtem, ez a megerõsödött öntudatunknak, valamint
eddigi sikereinknek köszönhetõ. Isteneink felfigyel-
tek ránk, és az eddiginél is jobban támogatnak ben-
nünket. Használjuk ki, amíg lehet – vigyorog tovább.
– El veletek, semmirekellõ népség! Hess, hess, mun-
kára! Még több teli erszényt! – mondja, majd sietve
eltûnik a sikátor mélyén.
[Mostantól teológia képzettségetek másfélszer gyor-
sabban fejlõdik, a nem fejlesztõ varázslataitok pedig
25% eséllyel mégis fejlesztenek 1%-ot. Megjegyzés:
10-es teológiáig a maximális fejlõdés egy varázslat el-
mondásakor 8%, 20-asig 6%, e fölött pedig 4%. E fej-
lõdési határok utáni végeredményt szorozza fel más-
félszeresére a képesség. Ha egy varázslat 1%-ot
fejlesztene, akkor 50% eséllyel 2%-ra növekedik a fej-
lõdés.]
Megjegyzés: Az eredeti képesség a mágia rúnája
(179-es), amelyet az Ezüst Kígyók fejlesztett ki, és a
teológiára és a taumaturgiára is vonatkozott. Mivel
ez egy igencsak varázslókra jellemzõ képesség, más
KT-knak csak egy speciálizáltabb változatát engedé-
lyeztük: a menõmágia csak a teológiát fejleszti, a ta-
umaturgiát nem, de más eltérés nincs a két képesség
között.

VÉRMÁGIA (366. TUDATI KÉPESSÉG) 

Pontérték: 8
Használati költség: -
Fejlesztheti: egyedi
Hatás: A táborozáskor több VP-t regenerálnak, an-
nak függvényében, hogy mennyi TU-t fejlesztettek az
aktuális képességbe.
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Enciklopédia: A tomboló energiák a földhöz szorí-
tanak. Folyékony tûz száguld végig testeden, ahogy a
szertartás – mely a vér titkainak kutatását szolgálja –
a végéhez közeledik. Kimerülten állsz talpra, közben
a kor újabb jeleit kutatod magadon. Régen elfogad-
tad már új fajta léted igazságait: a kor tudás, a vér ha-
talom. S te a vér útján tettél meg egy lépést, mikor a
szertartást végrehajtottad. A letisztult tudás ott rejtõ-
zik valahol az ereidben, csak arra vár, hogy végre rá-
bukkanj. A vér õriz minden titkot, s a vér minden ti-
tok nyitja. Ezen az ellentmondáson elmélkedsz épp,
amikor hirtelen mozgás támad a közeledben. Egy el-
tévedt éji vadász vélt könnyû prédának, s ebben az
állapotban még szerencséje is lehet veled. Kimerült
elmédben hiába kutatsz erõ után, még nem telt meg
újra a mindenség energiáival. Már le is csap, s véred
a sebhez tolul, hogy hasztalanul szóródjon szét kö-
rülötted, csillogó cseppekben guruljon szerteszét,
míg a szomjas talaj fel nem issza majd. Most nem –
gondolod, s a véred tompa zúgással engedelmeske-
dik. A moraj hatalomról dalol, a mindenség energi-
áit kijátszó erõrõl, mely mindaddig tiéd lehet, míg
hû maradsz a vér útjához; titkait kutatva áldozatokat
hozol érte. A múlt, fajod régi tudásának ára van, me-
lyet vérben, kínban, és halálban kell megfizetned.
Néhány mozdulat és szó, a lény darabokra szakad a
mágia csapása alatt. Íme a halál, a sebed a kín, és a
vér... Lenézel a kezedre. A sûrû, sötét folyadékot
mely a sebben látszik aligha hasonlítható egy halan-
dó ereiben csordogáló nedûhöz. Talán az õsi vámpí-
rok vére lehetett ilyen... 
A képesség az aktuális képességbe fejlesztett TU ará-
nyában (1 TU +5% varázspont regeneráció) maxi-
mum +100% varázspont regenerációt ad.
Megjegyzés: Az Arany Magisztrátus Kasztroplanáris
varázsenergia (191-es) klónja, csak az enciklopédia
változott, lett a KT-hoz illõ. Bár eredetileg ezt a ké-
pességet is csak varázsló KT-knak akartuk engedé-
lyezni, a varázspont annyira alapvetõ erõforrás a TF-
en, hogy végül bármely KT által kifejleszthetõvé
tettük.

MÉLYSÖTÉT MÁGIÁJA 

(367. TUDATI KÉPESSÉG)

Pontérték: 8
Használati költség: -
Fejlesztheti: egyedi
Hatás: Megnövekedett VP regeneráció, a KT-re jel-
lemzõ hatalompontok függvényében.
Enciklopédia: Hosszú idõ telt el azóta, hogy a gob-
lin, ork, törpe, gnóm rabszolgák kivájták gazdáiknak
ezt a barlangot, ami pontos mása egy Ôsi szakrális
barlangnak, amit a világégés elõtt a drow papnõk
használtak áldozatokra. Végre eljött az idõ! Morgan
Le Fay befejezte az utolsó mágikus jelet is a barlang

falán, és a ráolvasást is, ami majd befogadja ezt a ha-
talmas energiát, amit megidézni készültek. Ô, és a
többi drow. Még egyszer végignézett a bonyolult má-
gikus mintákon, a barlang falán, a hatalmas bonyo-
lult pók szimbólumba rajzolt mágikus pentagram-
mán. Pirosan izzó szeme ide-oda cikázott, hatodik
érzéke tudatta vele: valaki itt van! Hõlátó szemei
nem látták az idegent, ezért egy parancsszót vakkan-
tott és az egész barlang fénybe borult a kis mágikus
tündérfényektõl. Elõször a Chara-din szimbólumot
látta meg, és azonnal fejet hajtott a nála sokkal ma-
gasabb rangú drow elõtt. Halk szavakkal üdvözölte
õt: 
– Vendui’ Timothy.
– Vendui’ – szólt õ is halkan. 
Igazándiból nem volt meglepõ, hogy a legnagyobb
drow jött el elõször a szertartás helyszínére, de Mor-
gan nem tudta leplezni meglepetését, és kicsit átkoz-
ta is magát, amiért nem vette észre õt. Éppen mon-
dott volna valamit, amikor apró nesz ütötte meg a
fülüket, és Newhon jött be a terembe, majd szépen
lassan megérkezett mindenki. Elfoglalták helyeiket a
pók lábainál és a pentagramma csúcsainál, és ugyan-
ennyi válogatott rabszolga állt készenlétben a pók
szájánál. Morgan elkezdte a szertartást, a jelek halvá-
nyan világítani kezdtek, majd egyre erõsebben és
erõsebben. A pók szimbólum halvány kéken kiemel-
kedett a kõbõl és alakot öltött. Nem anyagiasult, tes-
te tömény energiából állt. A drowok sötét fekete át-
látszó energiává lettek és beleolvadtak a pók kék
testébe, és a pók elindult a rabszolgák felé, akik resz-
ketve és sikítozva haltak szörnyet, amikor a pók ki-
nyerte életenergiájukat. Majd egy hatalmas villanás-
sal visszakerült a helyére a pók, de a drowok nem
voltak sehol.
Morgan másnap jóllakottan ébredt fel a táborhelyén
és észlelte a töményebb erõsebb mana áramlást a
testében. Tehát sikerült a szertartás! 
(A játék szempontjából a szertartás a következõ
elõnyhöz juttatott minket: 1 hatalompontonként +2
VP-t regenerálunk, de maximum a varázspont rege-
nerációnk 80%-át kaphatjuk meg. Hála, a föld felszí-
ne alól áramló Mélysötét Mágiájának.)
Megjegyzés: Az elõzõ képességhez nagyon hasonló,
itt azonban a regeneráció alapját a hatalompontok
jelentik. A maximális regeneráció ugyan kisebb, vi-
szont a regeneráció már közvetlenül a képesség ki-
fejlesztése után is teljes, nem kell TU-t EF-elni.
A Hatalompont képesség (253-as) leírása a 2002. de-
cemberi Krónikában volt olvasható. A KT azonban az
ottani, pusztán a KT vezetõ által beállítható értéket
megváltoztatta egy összetett képletre, amely a karak-
ter MXTU-jától, szakértelmeitõl, skalpjaitól, szintjé-
tõ, halhatatlanságától, halálszámától, papi rangjától,
jellemétõl, max. ÉP-jétõl és BA parancsaitól függ.

Alanori Krónika – IX. évf. 2. (98.) szám 49



� Hogyan szerezhetek magamnak üstöt, amiben végre
fõzõcskézhetek? Nyugaton is van erre lehetõség?

Akinek a választ ennek az Alanori Krónikának a megjele-
néséig nem sikerült kiderítenie, sajnos a helyes választ
sem tudta elküldeni januári játékunkra. Elõször is karakte-
rednek egy tûzrakóhelybe kell botlania. Ezekbõl a terep-
tárgyakból 58-at szórtunk szét a csatorna nyugati oldalán
– a 25-ös X koordinátától kezdve. Ha itt sikerül összeba-
rátkoznod a tüzet karbantartó gnóm vándorral (vagyis ho-
zod a tárgyakat, amiket kér), már tied is az üst!
A keleti oldalon is találni ezekbõl a tûzrakóhelyekbõl, de
lényegesen kevesebbet. Errefelé már az elf kósza is hal-
lott a fõzés ceremóniájának pozitív hatásáról, ha vele ele-
gyedünk szóba, és kötünk üzletet, lényegesen jobb minõ-
ségû üsthöz juthatunk.

� Bár úgy hallottam, a cirkuszban a karakterem szint-
jéhez generált szörnyek jönnek, 6. szintûként állan-
dóan legyõzhetetlen ellenfelet kapok. Miért van ez?

Nos, a cirkuszban tényleg a karakter szintjéhez generált
szörnyek jönnek, de azért van egy minimum szint – a cir-
kuszosok annál gyengébb szörnyet nem tartanak a sátraik-
ban. Ez a céllövöldés szörnyeknél 10. szintet, a szellem-
kastélyban pedig 20. szintet jelent. Ennél alacsonyabb
szintû kalandozók ennél a próbánál ilyen szintû ellenfelet
kapnak, a magasabb szintûek pedig arányaiban erõsebbet.

� Mit eszik a cirkusz ryuku evõ szörnye? Mely ryuku
tárgyakat használhatom a ryuku teremtõerõ varázs-
lat komponenseként?

E két kérdésre ugyanaz a válasz. Mint a ryuku teremtõerõ
varázslat enciklopédiája is megemlíti, vannak bizonyos
tárgyak, melyek anyaga ryuku acélt tartalmaz. Itt fõleg a
páncéldarabokra, és ékszerekre kell gondolni, de nem ki-
zárt, hogy más ryuku tárgyak is (pl. a roncsoknál talált
evezõ) ebbe a csoportba tartozzanak. A cirkuszban rejte-
getett bestia is ezekre bukik, a ryuku teremtõerõvel is eze-
ket alakíthatod át másik ryuku tárggyá.

� Ha alakváltóként a Teljes transzformáció képessé-
gem segítségével egy szörnnyé változom, és a tábo-
rozásom alatt egy másik kalandozó életemet veszi,
mi történik?

Ha megölnek, miközben vadásztatu vagy, ellenfeled hoz-
zájuthat ahhoz a tárgyhoz, melyet a vadásztatuból is ki le-
het metszeni, a tatubõrhöz. A százalékos eséllyel a ször-

nyeknél található tárgyakat viszont az alakváltókból nem
lehet kimetszeni.

� A fejlesztési pontból fejlesztett védekezés képesség
miért nem számít a víz alatt?

Az FNO-s védekezés képesség, ami minden 100 elköltött
fejlesztési pont után +2 védettséget ad, természetesen
számít a víz alatt is. Sajnos kiírási hiba volt, ami miatt azt
hihettétek, hogy nem. Ezt kijavítottuk.

� Milyen tárgyak maradhatnak rajtam, ha a víz alá
merülök?

A gyûrûk, a karkötõk, az övek és a nyakláncok maradhat-
nak, minden mást levesz a karakter. Ezeken kívül jelenleg
három olyan speciális tárgy van, amit direkt a víz alatti
használatra fejlesztettek ki feltalálóik: a rájabõr úszógatya,
a krapixlon fürdõruha és a sikamlós búvárruha.

� A Túlélõk Földje legkegyetlenebb szörnyeinek egyi-
ke a greén örvény, mert harci körönként instabil
szingularitást varázsol, átrendezve ezzel a tulajdon-
ságaimat. Van valamilyen védelem ez ellen a va-
rázslat ellen?

Igen. Azok, akik az õsi birodalmak területét járják (220-as
X koordináta feletti terület), feltalálhatnak egy különleges
ételt, mely megoldja ezirányú gondjaikat. Persze ehhez
elõbb egy Rodger féle üstöt kell szerezni valahonnan.

� Egészen pontosan mennyi varázspontot ad az Érc-
konverzió varázslat?

Ez egy varázslat, amely körönként egyszer a bányászat
szakértelem nagyságának függvényében ad varázspontot
a karakternek. Alacsony bányászatnál a szakértelemszint
háromszorosát adja, pl. egy 40-es. bányászattal rendel-
kezõ törpe körönként 120 VP-t kap. Minden e feletti szin-
tért a karakter egyre kevesebb varázspontot kap, 100-as
bányászatnál (elméletileg) 210 VP jár.

� Hogyan mûködik a filofaxáció varázslat? Mitõl függ,
hogy emlékszem-e arra, milyen tárgyakat kell az
adott küldetésben leadnom?

A filofaxáció varázslattal azt idézheted fel, melyik épület-
ben milyen elmaradásaid vannak. Ha egy labirintusban kell
teljesítened, azt maradéktalanul megtudod, melyikben, ha
azonban „tárgykérõ” küldetésrõl van szó, más a helyzet.
Ha a kért tárgy nálad van, tudni fogod, hogy azt kell vin-
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ned, ha azonban nem, távoli foszlányként csak arra emlék-
szel, vinned kell valamit. A varázslat hosszú ideig csak a
varkaudarok egyik labirintusában volt megtanulható (ott
ingyen), az utóbbi idõben viszont – nem csekély pénzért –
a varázslótornyokban is elkezdték oktatni használatát.

� A csatorna keleti partján kalandozva, miért kapok a
varkaudar látógömböt elhasználva nyugati labirin-
tust? Ússzak vissza?

Nyolc különbözõ varkaudar látógömb van, nyolc különbö-
zõ labirintussal. Bár a csatorna keleti oldalán nagyobb
esélyed van keleti labirintust kapni, a nyugati oldalon pe-
dig nyugatit, elõfordulhat, hogy mégsem olyat kapsz. Ha
mind a nyolcat sikerül összegyûjtened – márpedig min-
den kalandozó végcélja ez –, talán már nem is lesz akko-
ra probléma, hogy milyen sorrendben kaptad meg a labi-
rintusokat.
A nyugati labirintusokat úgy terveztük, hogy az alacso-
nyabb szintû, még át nem úszott kalandozóknak jelentse-
nek kihívást, ezek végigjárásáért visszaúszni – vélemé-
nyünk szerint – nem érdemes. Azok a kulcsok, melyek
ezekben a labirintusokban találhatók, beszerezhetõk a
varkaudarozó nyugati kalandozóktól. 

� Mennyire ritka a Khór maszkja? Hónapok óta a var-
kaudar falvakat túrom, de még egyet sem találtam
belõle!

A Khór maszkja igazi relikvia, ritkaság, melybe nem min-
dennap botlik az ember. Annak az esélye, hogy a varka-
udar faluban kutakodáskor, miután már minden ott lakót
elkergettél, ilyet találsz, kb. 2-3% között jár.

� Tharr ad egy olyan küldetést, amelyben végezni kell
két varkaudar mágussal! A csatorna keleti partján,
ahol nincsenek ilyen alacsony szintû szörnyek, ez
hogyan kivitelezhetõ? Nyugaton is csak labirintus-
ban jön!

Ez a küldetés a keleti oldalon tényleg sokáig nem volt
megoldható, csak egy Isteni küldetés varázslat felhaszná-
lásával. A varkaudarok mozgolódását követõen azonban
bekerült keletre is egy olyan labirintus (egy varkaudar
romváros), ahol a keresett mágusokból pontosan kettõ
található. Ugyanekkor a nyugati varkaudar zónás térsé-
gekben is megjelentek a varkaudar mágusok, így már a
csatorna nyugati partján sem csak labirintusban teljesít-
hetõ a küldetés.

� Ha több hûségérmém van, hatásuk összeadódik-e?
A hûségérme egy olyan tárgy, aminek felmutatásával 2%
kedvezményt kaphat a karakter a mindenkori aukciós dí-
jakból, a királyi városokban pedig adómentességet élvez-
het. Sajnos az Aukciós Ügynök azért, mert kettõ vagy há-

rom hûségérmét birtokolsz, nem adhat 2%-nál több ked-
vezményt.

� Miért van az, hogy ha a táborozásom alatt D.E.M.-
eztetnek, az Aukciós Ügynök nem talál meg, vagyis
nem tudja átadni a licitrõl érkezõ tárgyaimat?

Ez a múltban valóban így volt, de mostanában ezt meg-
változtattuk. Ha eldemeztettek táborozás alatt, más kalan-
dozók ugyan nem fognak tudni tárgyakat adni neked, de
az Aukciós Ügynök képes lesz kihozni azt, amit vásárol-
tál, azt, amit nem sikerült értékesíteni, valamint elvinni
azt, amit felajánlani szeretnél. Jelenleg egyetlen tárgy van,
amit ennek ellenére nem tudsz sem fogadni az aukcióról,
sem felrakni rá, ez pedig a Deus ex machina. Persze ez
nem jelenti azt, hogy a késõbbiekben ne kerülhetne fel új
tárgy is a tiltott tárgyak listájára.
Ha úgy ölik meg a karaktered a táborozás alatt, hogy
nincs nála D.E.M., a korábbi szabályok maradnak érvény-
ben – büntetés a hibás felajánlásért, háromszori átadási
próbálkozás a leesõ tárgyaknál.

� Mit kell tennem, ha a Túlélõk Földje világában ját-
szódó novellámat az Alanori Krónikában, vagy a Be-
holder Kft. honlapján szeretném látni?

Küldd el a novellát Word dokumentum formátumban, a
tf@beholder.hu címre. Ha megfelelõnek találjuk, akkor
felrakjuk a honlapra, illetve berakjuk az Alanori Krónikába.
Javasoljuk az íráson helyesírás ellenõrzõ lefuttatását, és
az alapos, többszöri átolvasást, mivel a sok hibával érke-
zõ írások kisebb eséllyel jelennek meg.

� Tervezitek-e az elfogyott TF-es könyvek (Átkozottak,
Kitaszítottak, Túlélõk) újra kiadását?

Sajnos egyelõre nem látunk akkora keresletet irántuk,
hogy olyan példányszámban ki lehessen nyomtani, ami-
nél már elfogadható áron lehetne árulni õket. Gondolko-
zunk viszont egyfajta internetes terjesztésen.

� Hogyan zajlik az AK-s játék sorsolása?
A lehetõ legprimitívebb módon. Kiírjuk össze-vissza sor-
rendben egy papírra a helyes választ adó játékosaink ne-
vét, a karakterszámmal együtt. Ezután leellenõrizzük, min-
degyikük Alanori Krónika elõfizetõ-e – aki nem az, nem
vehet részt a sorsoláson. Szintén nem vehetnek részt
azok az e-mailek, melyeket feladója nem a megfelelõ sub-
jecttel küldte el a megfejtést a címünkre – ugyanis a leve-
lezõrendszer ez alapján osztja szét az ÕV-s és TF-es meg-
fejtéseket. Miután összegyûlt a névsor, megkérek valakit
(általában Katit), hogy mondjon 3 számot. A sorrendben
ennyiediknek következõ karakterek nyernek.

Farkas Zsolt
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JÁTÉK
E havi kérdésünk a Túlélõk Földje aukciójával kapcsolatos. Az erre helyes választ március 20-ig
visszaküldõ elõfizetõink (AK elõfizetõ az, aki a fordulójával kapja, vagy elõre befizetett az újságra)
között 3 db aukciós túlélõkészletet (hûségérme + 3000 arany + aranytermõ erszény) sorsolunk
ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakterszámát a helyes válasz mellé írod. Játszani
levélben, az UL-ed hátulján, vagy a jatek@beholder.hu-ra küldött, „aukcio” subjectû e-mailben lehet.
Az Alanori Krónika korábbi számai segíthetnek a megfejtésben.

A decemberi számban feltett mókás kérdésünk a következõ volt: Melyik szörny enciklopédiájában
említettük meg a Télapót? A helyes válaszban a gátvakond nevét kellett megírni („Sajátos támadási
módja miatt nagyobb meglepetéseket tud okozni, mint a Télapó.”). A helyes választ beküldõk között
3 db cirkuszi talizmánt sorsoltunk ki – véletlenszerûen azokból, melyekbõl egy sincs a karakterek-
nél. A nyertesek és a megnyert talizmánok a következõk voltak: Zakariás – gólem talizmán, Suttogó
Penge – vortex talizmán, Atamo-Tua-Kétáj – korinthai talizmán. Gratulálunk nekik!

A kérdés pedig: Melyik volt az a tárgy, melybõl az Internetes Aukciós Háznak, mûködésének
elsõ háromnegyed évében a legtöbb bevétele származott?

Idõpont: 2004. március 6., de. 10-tõl estig
Helyszín:
MOM Park, UCI Palace Cinemas mozi
Budapest, XII. ker., Alkotás út 53.
Nevezési díj: 1400 Ft.
Nevezési határidõ: február 27.

A karaktergenerálás szabályai:
A 3. kiadású Shadowrun alapkönyv sza-
bályai alapján játszunk, a karaktergenerá-
lás is ennek megfelelõen megy. Használ-

ható még a magyarul is megjelent Fegyve-
rek kézikönyve, kivéve a Fegyverek terve-
zése és személyre szabása címû fejezet.
A felszerelések elérhetõsége 8-as.
0 karma osztható.
Mesélõk jelentkezését is várjuk a miyaza-
ki.jun@atjaro.hu címen!

Bõvebb információ a http://atjaronap.sf.hu
címen, vagy telefonon a 70-556-2445-ös
telefonszámon.



Sziasztok!

Mint ahogy azt megígértem 1-2 hónappal ezelõtt nekiáll-
tam, és megírtam az ismertetõt az Invázióügyi Minisztéri-
um küldetéssoráról. Ez a leírás nem lesz olyan „megacik-
k”, mint az alanori küldetéseké, igaz ez a küldetéssor jóval
rövidebb és egyszerûbb is annál, bár lényegében az alano-
ri egy részének lehet tekinteni. Igaz ez rá azért is, mert ah-
hoz, hogy ezeket a küldetéseket a Minisztériumban mara-
déktalanul el tudjuk vállalni, végig kell csinálni a királyi
palota küldetéseit. Mielõtt azonban belevágnék, ismét ide-
írnék egy bla-blát, melyet úgyis mindenki figyelmen kívül
hagy, lévén mindenki azért játszik a játékkal, hogy minél
erõsebb, táposabb legyen, de azért idekívánkozik: Aki nem

akar tápolni, az innentõl ne olvassa el, a többieknek: hajrá!

Látod, még mindig olvasol annak ellenére, hogy figyel-
meztettelek. (Ez is azt bizonyítja, hogy te is szereted, ha a
karaktered minél erõsebb.) Ha végeztünk a királyi palota
küldetéssorával és a fegyverszakértelmünk láthatóan nem
akar tovább nõni a csatamezõkön, mert immáron közelíti a
40-et, akkor a troll (egye fene, mindenki képzelje ide a sa-
ját faját) elindulna a Sötét Föld felderítésére. Azonban – mi-
vel ez egy újfajta kihívás, melyben jó eséllyel eddig nem
volt részünk – hiába olvassuk el más fordulóit, nem tudhat-
juk, hogy kedvenc karakterünk képes-e önmaga is elboldo-
gulni a térkapu másik oldalán. Esetleg egyszerûen csak
nem szereztük meg a csatorna nyugati oldalán a dimenzi-
ókapu (#163) varázslatot, s az átruccanáshoz szükségünk
lenne rá.

Nos, mintha pont ezekért a problémákért találták volna
ki az Invázióügyi Minisztériumot, melynek minden város-
ban van kirendeltsége a királyi palotától egy mezõnyire dél-
keleti (3-as) irányban. [185,32 (#687. épület) – 187,61
(#688. épület) – 188,107 (#689. épület)] Itt is, mint az
eddigi küldetéssoroknál, bármelyikben leadhatjuk az elvég-
zett küldetéseket, nem feltétlenül kell mindig ugyanoda
menni, ahol kaptuk.

Amikor elõször lépünk be az épületbe az õrök útbaigazí-
tanak, s hamarosan egy irodában találjuk magunkat. A
puccos épület miatt tátva maradt szájjal lépünk elõre, s re-
ménykedünk, hogy rögtön labirintussal kezdhetünk. Már
rutinosan nyújtjuk elõre a kezünk, hogy az elsõ kitakarítan-

dó hely térképét belenyomják, közben bambán mosoly-
gunk, hogy ne vegyék észre, minket a táp és nem a szöveg
érdekel. Aztán mikor tíz perc után sem kerül a kezünkbe
térkép, s a hivatalnok bizakodó képébe nézünk, döbbenünk
csak rá, hogy ez az alak vár tõlünk valamit. Hamarosan ki-
derül, hogy ismét a nehezen összegyûjtött holmink egy-két
darabjától igyekszik megszabadítani bennünket valamilyen
anomáliakutatás címen. Ezt a pofátlan korrupciót! Ahhoz,
hogy a hivatalnok átnyújtsa az elsõ térképet hozni kell neki
7 thargodan esszenciát, 2 praglonc hártyát és egy pszi kö-

vet. Valójában ez nem megterhelõ, hiszen jó eséllyel a csa-
tamezõk túrásából praglonc hártya és thargodan esszencia
van nálunk bõven, de a pszi követ minden jóérzésû kalan-
dozó felhasználja egy katalizátorral a fején. Mindenesetre
valószínûleg pszi kõ is van nálunk, ha csináltuk a palota
küldetéseit, vagy eleget turkáltunk a bûzös thargodanok
közt. Akinek nincsen, az a netes aukcióról 500-700 arany
ellenében könnyedén szerezhet. Ha nálunk vannak a tár-
gyak és nincsenek beKF-elve, akkor azonnal le is adjuk,
legalább 5 TVP-t és egy parancshelyet megspórolunk ezen
a dolgon. A küldetés teljesítéséért egyébként 4000 TP-t,
valamint 500 aranyat kapunk.

A tárgyak átadása után a hivatalnok máris szolgálatké-
szebbnek mutatkozik és közli, hogy menjünk le a csatorná-
ba, mert mostanság igencsak nagyok arrafelé a patká-
nyok. [A csatorna bejáratai, attól függõen melyik városban
csináljuk: 183,32 – 185,61 – 186,107.] A feladat nem ki-
fejezetten nehéz, ha elõtte jó alaposan átrágjuk a Ghallai
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Szörnyek Kézikönyvét és felkészülünk a szörnyek kiirtásá-
ra. Ugyanis a labirintusban szinte csak új szörnyekkel talál-
kozunk, amelyek kizárólag ezen a helyen fordulnak elõ. A
Hrumagurkokkal, bérgyilkosokkal, mutáns patkányokkal,
oglythokkal, valamint a gorath lárvákkal nem lesz túl sok
gondunk, lévén életerejük nem túl magas, és különlege-
sebb speciális képességgel sem rendelkeznek. Ezzel
szemben az élõholt haduraknak és az átokosztóknak már
van tulajdonságszívó képességük, ennek megfelelõen csak
T paranccsal lehet õket megtámadni. Az átokosztó ezen fe-
lül megtartotta az átokmurgattyútól ismert egyéb – szá-
munkra kellemetlen – képességeit is: nevezetesen szopó-
követ lehet kinyerni belõle, valamint max. ÉP-t is szív. Ha
esetleg egy csata után elfelejtenénk ezeket a köveket meg-
semmisíteni, abban az esetben a labirintus nehézségi foka
kicsit növekedik, míg minden valószínûség szerint a mi
tápfaktorunk ezzel fordított arányban csökkenni fog. A kö-
vek több módon is megsemmisíthetõk. Az elsõ az, hogy vi-
szünk magunkkal 6 áldott követ (ennyi átokosztó van
ugyanis a labirintusban), s amikor kinyerünk egy szopókö-
vet, akkor automatikusan megsemmisül 1 közülük. (6 áto-
kosztó  6 áldott kõ) A következõ módszer, hogy minden
csata után elmondunk egy szopókõ pusztítást, s így szét-
robbantjuk a szerzett követ. (Ha nincs elég varázspontunk,
alternatív lehetõség most már Augur varázskönyve is!) A
harmadik módszer pedig az, hogy nem viszünk magunkkal
semmilyen vágófegyvert, így a követ nem is tudjuk kiszed-
ni. (Egyszerûen bepakoljuk erre az idõre a bankba!)

Ha így áttekintettük a szörnyeket, akkor már csak azt
kell leírni, hogy melyik pontokon vannak kapcsolók, hogy
a zárt részekbe is be tudjunk menni. A 9-es ponton lévõ
kar a 3-13 közötti falat, a 15-ösön lévõ a 2-35 közötti fa-
lat, a 26-oson lévõ a 2-9 közötti falat, s végül a 36-os
ponton lévõ kapcsoló a 30-31 közötti falat nyitja meg. Az
elsõ 3 kapcsolót olyan 22-24-es felderítéssel és OV 5-tel
fel lehet fedni, azonban az utolsónál használni kell a KPCS
3-at, mert jó eséllyel nem fogjuk kikutatni OV 5-tel sem! A
fõszörny a 39-es ponton vár ránk egy élõholt õsmágus ké-
pében. Aki végigjárta az alanori küldetéssort az már jó
eséllyel találkozott ezzel a lénnyel. (FIGYELEM! Fairlight
papoknak küldetés, hogy öljenek egy élõholt õsmágust, s
a labirintusokban lévõ példányok nem DEM-elnek!) Ha
megöltük a mágust, akkor elvehetjük a kincsét, ami egy
manakristály és négy varázskõ, valamint találunk itt még
két varázstekercset is. Az egyikrõl a puha ütést, a másik-
ról a méregfelhõ varázslatot sajátíthatjuk el. Miután végez-
tünk a küldetéssel mehetünk is, hogy jelentsünk. A hiva-
talnok boldogan fogad és megdicsér. (3000 TP). Aztán
hoznak neki egy tekercset, amely a következõ labirintus
térképét rejti, azonban titkosították a varázslók. Éppen
ezért csak megfejtés varázslattal lehet kinyitni. A megfej-
tés komponense egy csontkulcs. Csak akkor tudunk to-
vábbhaladni a küldetésekkel, ha megszereztük a varázsla-

tot. A varázslatot a kalandozók többsége a 95-ös labirin-
tusban tanulhatja meg, ez alól csak az a pár karakter jelent
kivételt, akik régebbi TF olimpiákon nyertek ilyen varázsla-
tot. (A tekercs megszerzéséért lásd az elõzõ cikket.)

[A következõ labirintus bejáratai: 184,33 – 186,62 –
187,108.]

A következõ labirintus tele van véletlenszerû teleportok-
kal és 3 szintes. Végigjárása nem egyszerû dolog, még
kényszerporttal sem. De elõször az itt fellelhetõ új ször-
nyekrõl.

A zombi mester nem kifejezetten nehéz ellenfél. Ütõ-
fegyver ellen kicsit magasabb a védelme, VP-t szív, ezen kí-
vül más extra nincsen benne.

A bolyongó lidérc már kellemetlenebb ellenfél, hiszen
mind szúró, mind ütõ ellen jól védett (65), emellett öregítõ
képességgel is rendelkezik.

A csontgólem masszív, nagyokat üt és szúró, valamint
vágófegyverek ellen 65-ös védelemmel rendelkezik, igaz
ütõ ellen alig 18-cal. Egyéb extrája, hogy állítólag páncélt
tör, de eddig még nem láttam olyat, aki ellen használta vol-
na ezt a képességet. (Van olyan, aki eddigre nem full má-
gikus vértben feszít?)

A lidércurat már ismerjük régebbrõl. Elismételve: max.
ÉP-t szív, valamint antimágikus aura védi. Sem a védelme,
sem az életereje nem túl magas, nem okozhat gondot sen-
kinek a legyõzése.

A zombi mágus bizony csúnya lény. No nem az életere-
je, vagy a védelme szempontjából kell tõle megijedni, ha-
nem mert csúnya varázslattal próbál kiirtani bennünket, ez
pedig a halálvarázs II. Ekkorra még nem rendelkezünk több
tucat angyalok gyûrûjével, hogy az minden alkalommal
megvédjen bennünket, s egy másik szörnnyel összedol-
gozva bizony elképzelhetõ, hogyha nincs elég DEM-ünk
otthagyjuk a fogunkat az ellene vívott harcban.

A lélekorzó egy ismételten kellemetlen ellenfél. Szintszí-
vó tulajdonsága miatt csak T paranccsal támadható meg,
emellett 50-es védelme van vágó és ütõfegyverek ellen.
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Az utolsó újdonság a halottidézõ. Ez a rondaság képes
sötét rítust lõni, mellyel csökkenti a DEM készletünket. Ha
nem vagyunk feltankolva DEM-mel és/vagy angyalok gyû-
rûjével a halottidézõk letörhetik a DEM-jeinket, s ha így el-
vétünk egy halálvarázs II. elleni mentõt, akkor az könnyen
az életünkbe kerülhet. Nekem egyik ismerõsöm így halt
meg anno ebben a labirintusban. (Igaz Józsi?)

Na, most hogy végigértünk a szörnyeken lássuk miként
és fõképpen miért érdemes bejárni a labirintust. Az elsõ
szint nem tûnik vészesnek, ameddig ki nem derül, hogy
egyes pontokat felszerelték teleportációs körökkel, s így
azokon keresztülhaladni meglehetõsen macerás. A 4-es
pontról így tudunk a 15-re, a 18-asról a 11-esre önkénte-
lenül visszajutni. Persze az okos kalandozó ekkor karokat
keres, hátha valahol megnyílnak a falak, vagy eltûnnek a te-
leportációs körök. A karokat OV 5-tel bárki megtalálhatja a
7, 12 és 14-es pontokon. Kincsre senki ne számítson. A
szörnyekbõl nem potyognak ki cuccok, s elrejtett ládák sin-
csenek sehol a labirintus végéig. Az elsõ szintrõl a 22-es
ponton tudunk feljutni a 2-ra. Mondhatjuk, hogy a második
szint újfent nem olyan nagy ügy. Itt teleportkör csak a 19-
es mezõn van elrejtve (ez a 4-re visz), s a két kart a készí-
tõk a 18 és 24-es pontokon rejtették el. A szintrõl a 27-es
ponton juthatunk feljebb a 3-ra. 

Ez a szint kicsit eltér a többitõl, mert ennek a végigjárá-
sa kicsit nehezebb. Ugyanis itt megsokasodnak ezek a te-
leportáló mezõk, így aki nem figyel, az sokat szenvedhet,
míg végigér. A teleportokról ismét egy kisebb táblázatban
írnék. Aki eztán fogja csinálni a labirintust, annak a tábláza-
tot kell összevetnie a térképpel és máris megvan a bejárás.

S hogy miért szenvedünk annyira? Egyszer a 27-es
ponton lévõ dimenzióugrás varázslatért, melyet ha nem is-
merünk, akkor potom 10000 aranyért, vagy 500 TVP-ért
tudunk megtanulni a varázslótoronyban. Másrészt a 44-es
ponton lévõ szörnyhad õrizte ládáért, melyben 150 ara-
nyon és 3 fiatalság italon kívül egy változó varázstárgy is
található, mely a következõk közül valamelyik: Urgod féti-
se, szerencsetalizmán, háború gyûrûje, thargodan amulett,
feneketlen bugyor, zafír védõgyûrû, zombilapító. Ezek közül
a szerencsetalizmán teljesen értéktelen, s mire a többség
eljut ide, addigra a kihívás tornyát is teljesítette, így a fene-
ketlen bugyor sem sokat ér. A többiért azonban szerintem
megéri szenvedni. A ládánál vigyázzunk, mert csapda van
rajta, ami –1 erõt szív permanensen. (20-as csapdaészle-

lés és OV 5 elég hozzá!) A küldetés teljesítéséért 6000 TP
jár, ezen felül elküldenek minket, hogy öljük meg azt a thar-
godan mágust, akit a 100-as labirintus végén láttunk me-
nekülni, miközben a szolgáival csatáztunk.

A 101-es labirintus már az SF-en van, így használni kell
a frissen szerzett varázslatunkat és ellátogatni az SF-re.
Szerencsére maga a labi nem hosszú, ezzel szemben nem
könnyû megcsinálni ezt a küldetést. A labirintust a 377,
88-on lehet fellelni. Ez a barlang mindössze 6 referenci-
apontból áll, ezért bizakodva vágunk neki, s ha nem né-
zünk a lábunk elé, akkor a 2-es ponton rögtön egy csapda
sül ki ránk, amely megközelítõleg 140 életpontot sebez. A
3-as ponton a járatot megerõsítendõ el kell bánni az õr-
szemekkel sorrendben egy zinthurggal és egy Tguarkhan-
nal. A 4-es ponton ismét csapdákba botlunk. Az egyik egy
VP szívó (potom 31-es csapdaészleléssel és OV 5-tel már
van esély megtalálni!), a másik egy az elõzõhöz hasonló
sebzõ csapda. A következõ teremben már vár ránk az õr-
ség, sorrendben: 1 Mnebolath, egy Notermanthi, 1 taalru
és egy thargodan zsoldos. Ha túléltük a kis híján thargo-
dan tábornak is beillõ csatározásokat, akkor már csak a 6-
os ponttal kell megbirkózni. A biztonság kedvéért itt van
egy hálócsapda, amely -6 támadást ad, valamint az okos
mágus egy az elõzõhöz hasonló VP-szívó csapdát is fel-
szerelt. (Kikerülés: ld. fent!) Ha még bírjuk ÉP-vel, s vala-
milyen csoda folytán van még VP-nk is, akkor már csak 2
thargodan légióst kell megvernünk, hogy megküzdhes-
sünk a thargodan mágussal. Aztán felszínre ugrás és me-
hetünk leadni a küldetést, amelyért némi TP mellett az
egyik legértékesebb TF-es tárgyat kapjuk, nevezetesen
egy Martian tekercsét.

Ha ez a küldetés is megvan, akkor itt több feladatot már
nem adnak. Ezzel a végére is értünk az Invázióügyi Minisz-
térium küldetéssorának. Folytatjuk pár szám múlva a Bor-
zalom Fellegvárának küldetéseivel!

Niro

MMeellyyiikk  mmeezzoorrooll HHoovváá
3-as 6-os
4-es 2-es
9-es 5-ös
13-as 17-es
14-es 7-es
19-es 12-es

MMeellyyiikk  mmeezzoorrooll HHoovváá
23-as 26-os
29-es 15-ös
33-as 36-os
34-es 28-as
37-es 43-as
41-es 16-os
42-es 40-es
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TÚLÉLÕK FÖLDJE
KAPCSOLAT, HUMOR

� Mazsola Gimli! Hol vagy? Kérlek
menj az 500-as varázslóház közelébe!
Ha lehet, arra  a kockára.

Zöldlomb Legolas (#5439)

SZERELEM
� Egy hosszú, szõke hajú, szürke sze-
mû elf férfi keresi a hozzáillõ elf haja-
dont. A 141. évemben tengetem napja-
imat. Feltétel: jó vagy semleges
jellemûnek kell lenned. Humoros,
kedves legyél. A Kiégett Földön levõk
elõnyben! Várom mentáljaitokat, vagy
leveleteket a 2000 Szentendre,  Kálvá-
ria út 24. fsz. III/3-as címre!

Zöldlomb Legolas (#5439), 
a csábító

SEGÍTSÉG
� Elsõsorban Zöldlomb Legolasnak
és a többi kezdõ elfnek adnék pár ta-
nácsot. Amíg alacsony a lõfegyver
szakértelmetek, csak erõsebb ellenfe-
lekre lõjetek komolyabb távfegyvert
(használjátok az FLH beállítást), ami-
re megfelelõ az ubuk tüske és a mér-
gezett ubuk tüske, könnyebben besze-
rezhetõk mint a különbözõ nyilak.
Amint a szakértelmetek elérte a 12.
szintet, használhatjátok fajotok fegy-
verét, a tünde íjat (alapanyagok: vapár
ág, 2 fabontó, 2 magszim bél, 2 spiri-
tusz). Ugyanazok a lövedékek jók hoz-
zá, mint a hosszú íjhoz, de célszerû
tünde nyilat (1 madártoll, 1 acéltû
nyilanként) lõdözni vele, viszonylag
nehezen veszik el és jó a sebzése is.

Daddy

SZÖVETSÉGEK, KT-K
� Alapítóink heten voltak. Egyetlen
dolgot akartak mindennél erõsebben:
egymáshoz tartozni. Késõbb sokan
csatlakoztak hozzájuk, az idõk változá-
sával páran el is hagyták a társaságot,
majd helyettük még újabbak jöttek, de
egy dolog változatlan maradt: a hûség
egymás iránt. Kiálltak a másik mellett
jóban-rosszban, barátjukat minden-

nél, még saját maguknál is elõbbre va-
lónak tartották. Ha te is egyedül vagy,
és valódi társakra vágysz, téged is vár
az Igaz Barátok közös tudat! Jelentke-
zés, bõvebb információ: Kozma Mihály,
5081 Szajol, Gyöngyvirág u. 2.,
30/9650-664, rdaddy@freemail.hu.

Ködbeveszõ Bambusz

EGYÉB
� Elindult a harcosok ligája, ahol ba-
rátságos küzdelemben mérheted össze
tudásod a többi karakterrel! Nevezni 5
kategóriában lehet, így nem kell attól
tartani, hogy valaki nagyon elver. Az in-
dulók kategóránként lesznek pontozva
és lesz egy összetett pontozás is. Ha
szeretnél részt venni ebben az össznépi
duhajkodásban, akkor jelentkezz a we-
boldalon, vagy írj nekem egy e-mailt!
Elérhetõségek: http://chaarlee.hu/liga,
chaarlee@chaarlee.hu

Charlee
� Hali kalandozók! Régóta táboroz-
tam már egy helyben. Fegyvereim és
páncéljaim lassan már berozsdálltak,
ám most eljött az idõ, hogy kitisztítsam
õket, csizmám felhúzzam, és újra neki
induljak az ismeretlennek, amely sok
kalanddal kecsegtet. Dicsõ Istenem
parancsait teljesítenem kell, hogy a
ranglétrán még jobban elõre lépjek. És
ha nem lett volna több hónapnyi kiha-
gyásom, szívesen kihívnám Álomho-
zót. A legutóbbi találkozásunk során
sajnos nem került sor teljesen ki-
egyenlített küzdelemre. Hozzá ten-
ném, nem az õ hibájából. Táborozás
közben támadott meg, amikor még
nem nyertem vissza az erõmet. Késõbb
követtem valameddig, de végül nem
találtam rá. Úgy hogy most teljes erõ-
bedobással próbálok haladni. Na meg
februárban immár második éve tapo-
som Ghalla földjét. Ha megérkeztek, és

csalódtok az új világban, ne kezdjetek
örök táborozásba! Idõvel, ahogy minél
jobban felfedezitek Ghallát, egyre job-
ban tetszik majd nektek ez a világ.

Föbszimusz (#2177),
a hetedik törpe

� Üdv túlélõk és Erdauinon születet-
tek! A Fény követõihez szeretnék szól-
ni. Raia kegyelmébõl újabb templom
építésére nyílt lehetõség. Tehát min-
den Raia hívõt tárt karokkal várunk a
(133, 79)-es koordinátán. A sötétség
alantas szolgái vérükkel fizetik meg a
belépõ árát, ha meggondolatlan mó-
don akadályozni próbálják bármiféle-
képpen az építkezést.

Asmodee (#5790),
Raia eljövendõ papja

ÕSÖK VÁROSA
� Ez a pár sor azoknak szól, akik az al-
só szintek egyikén vannak, és még nem
tagjai egy szövetségnek sem. Ha szeret-
nél az ifjú, és feltörekvõ nemzedék
egyik új szövetségéhez tartozni, ne ha-
bozz, keress meg minket! Biztos, hogy
kényelmesebb és kifizetõdõbb csatla-
kozni egy már jól mûködõ szövetség-
hez, de nem biztos, hogy hosszútávon
is elõnyös. Ha hozzánk csatlakozol,
meghatározó szereped lehet az LCS-
ben, könnyebb lesz társat találni a TK-
idhoz, és ami a legfontosabb, hosszú
idõnk lesz arra, hogy kellõképpen
összecsiszolódjunk, mind harci, mind
egyéb téren. De a jól mûködõ szövet-
séghez vezetõ út hosszú, és rengeteg
buktatóval van tele. Mi hisszük, hogy
meg lehet találni a megfelelõ egyen-
súlyt az egyéni érdek és  csapatérdek
között. Ha többet szeretnél tudni terve-
inkrõl és céljainkról, keresd a követke-
zõket: Zoeras Kahut (#3447), Galaczi
Gábor, 6500 Baja, Farkas u. 27., 20-
571-7439, vagy Zorthen Nezoferist
(#5036), Jelusics Vendel, 6500 Baja,
Dombos u. 45/a, Shai-Hulud, a férgek
ura (#4643), Guppina (#3210),
Black Diamond (#6438)!

A Remény Õrzõi
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